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内 容 提 要 


本 书 从 实用 的 角度 出 发 ， 详 细 介绍 了 中 华 学 习 机 CEC-I 
于 使 用 最 广泛 的 操作 系统 ,主要 内 容 包括 :DOS3.3、CP/M 
和 UCSD PASCAL 操 作 系统 的 基本 命令 、 实 用 程序 及 其 
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计算 机 课程 的 教材 ， 还 可 供 从 束 计 算 扎 研究 和 应 用 的 人 员 使 
用 。 
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前 言 


中 华 学 习 机 以 前 所 未 有 的 速度 进入 寻常 人 家 ， 成 为 人 们 
工作 、 学 习 和 生活 的 得 力 助 手 ， 尤 其 是 在 开发 青少年 的 智力 
方面 ， 已 经 显示 出 了 强大 的 威力 。 

为 满足 广大 青少年 、 中 小 学 生 及 其 家 长 和 计算 机 爱好 者 
对 中 华 学 习 机 知识 的 渴求 ， 我 们 组 撰 了 这 套 《中 华 学 习 机 实 
用 大 全 》。 该 书 内 容 丰 富 、 具 体 、 实 用 ， 把 中 华 学 习 机 的 最 
新 软件 以 及 最 实用 、 最 急需 的 技术 、 技 巧 和 方法 毫 无 保留 地 
介绍 给 读者 ， 使 初学 者 很 快 入 门 ， 入 门 者 进一步 提高 ， 学 到 
知识 ， 掌 握 技术 ， 增 长 才干 ， 启 迪 智 慧 ， 得 到 力量 ， 增 强 解 
决 实际 问题 的 能 力 。 

《中 华 学 习 机 实用 大 全 》 分 为 七 册 ， 
. BASIC 和 LOGO 语 言 

. 汉字 处 理 与 数据 库 技术 

. 操作 系统 

.TORTRAN 与 PASCAL 语言 
. 汇编 语言 程序 设计 

， 游 戏 与 绘图 

。 硬 件 维修 与 经 验 技巧 

为 便于 阅读 和 使 用 ， 每 册 内 容 彼 此 均 是 独立 的 ， 读 者 可 
以 从 任何 一 本 书 开始 阅读 。 但 是 ， 如 果 读 者 是 计算 机 技术 的 
初学 者 ， 那 么 最 好 按 顺 序 阅 读 ， 当 然 ， 每 本 书 中 可 以 只 选 学 


了 RS 


自己 感 兴趣 的 那 部 分 内 容 。 

《中 华 学 习 机 实用 大 全 》 在 内 容 安排 上 上， 由浅 入 深 ， 循 
序 渐进 。 既 考虑 到 初学 者 很 快 和 人 门 ， 又 苍 虑 到 让 入 门 者 进 一 
步 提高 ， 还 考虑 了 应 用 者 能 够 实用 。 书 中 有 较 多 实例 ， 读 者 
可 以 边 读 、 边 学 、 边 用 、 边 想 、 边 写 〈 写 自己 的 程序 )。 在 
结构 安排 上 ， 既 便于 自学 ， 又 可 以 作为 教材 。 在 文字 叙述 
上 ， 力 求 浅显 、 通 俗 、 易 懂 。 在 选材 上 E， 突 出 实用 性 技术 。 

本 书 是 《中 华 学 习 机 实用 大 全》 的 第 三 册 , 主要 内 
容 有 : 
DO8S3.3、CP/M 和 UCSD PASCAEL 操 作 系统 的 命令 
格式 及 其 用 法 。 其 中 介绍 的 UCSD PASCAEL 操 作 系 统 是 
目前 中 华 学 习 机 书籍 中 所 没有 的 。 如 果 读 者 希望 更 好 地 使 用 
华 学 习 机 ， 那 么 ， 熟 悉 操作 系统 就 是 必 不 可 少 的 了 。 

欢迎 读者 对 本 书 进行 品评 ， 指 出 蔗 漏 和 错误 ， 我 们 将 其 
为 感谢 ! 

在 编写 本 书 的 过 程 中 ， 电 子 工业 出 版 社 和 电子 报社 的 编 
辑 们 给 予 了 指导 和 帮助 ， 提 出 了 许多 宝贵 的 修改 意见 ， 为 调 
试 和 运行 示例 程序 ， 成 都 三 开元 电脑 部 经 理 舒 新 生 无 偿 地 提 
供 了 CEC- I 中 华 学 习 机 及 其 软件 ; 张 队 楷 副 教授 审阅 了 全 
部 书稿 。 在 此 一 并 表示 感谢 ! 

参加 本 书 编写 的 有 ， 韩 仲 清 ， 黄 金 姬 ， 座 兴 祥 ， 揭 金 
良 ， 杨 甲 榜 ， 刘 元 社 。 全 书 由 韩 仲 清 统 稿 。 


编者 
1989 年 11 月 14 日 于 四 川 大 学 
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第 一 部 分 
DOS35. 5 操作 系统 


DOS3 .3 磁盘 操作 系统 是 中 华 学 习 机 CEC-I 上 使 用 最 为 
广泛 的 操作 系统 。 这 里 将 详细 地 介绍 DOS3.3 的 各 种 命令 
和 实用 程序 的 使 用 方法 。 


第 一 章 “DOS3.。3 磁 盘 操 作 
系统 概述 


1.1 操作 系统 


为 了 让 用 户 能 够 简便 有 效 地 使 用 计算 机 ， 用 户 和 计算 机 
之 间 必 须 配 置 操作 系统 作为 接口 。 操 作 系统 是 计算 机 系统 中 
的 重要 组 成 部 分 ， 它 有 效 地 统管 计算 机 的 所 有 资源 ， 合 理 地 
组 织 计 算 机 的 整个 工作 流程 ， 以 提高 资源 的 利用 率 ， 并 为 用 
户 提供 强 有 力 的 使 用 功能 和 灵活 方便 的 使 用 环境 。 操 作 系统 
对 计算 机 的 普及 、 推 广 起 着 极为 重要 的 促进 作用 。 没 有 操作 
系统 底 没有 计算 机 的 普及 和 发 展 。 


1.2 磁盘 子 系统 和 磁盘 操作 系统 


为 了 在 有 限 的 内 存 条 件 下 处 理 大 批量 数据 ， 为 了 长 期 保 
留 有 用 的 程序 和 不 断 积 累 起 来 的 数据 ， 计 算 机 研制 者 们 研究 
出 来 一 种 被 称 为 外 部 (或 称 辅助 ) 存 储 器 的 计算 负 外 部 设备 ， 
它 把 程序 和 数据 信息 以 文件 的 形式 保存 起 来 ， 在 需要 的 时 候 
调和 人 到 计算 机 内 存 中 进行 处 理 。 计 算 机 的 外 存储 器 有 磁 鼓 、 
磁带 、 硬 磁盘 、 软 磁盘 等 多 种 。 在 中 华 学 习 机 上 配置 的 外 存 


ee 2 


储 器 可 以 是 软磁盘 和 磁带 。DOS3.3 是 用 于 管理 中 华 学 习 机 
软磁盘 信息 的 软件 。 为 了 学 习 DOS3.3 磁 盘 操 作 系 统 ， 我 们 
先 对 软盘 驱动 器 、 软 磁盘、 磁盘 操作 系统 作 一 个 概要 的 介绍 。 


1.2.1 软盘 驱动 器 


软盘 驱动 器 是 中 华 学 习 机 系统 中 一 个 重要 的 外 部 设备 。 
软盘 驱动 器 实现 对 软盘 的 读 写 操作 ， 它 与 磁盘 控制 电路 及 与 
主机 相连 接 的 接口 构成 中 华 学 习 机 的 磁盘 子 系统 。 磁 盘子 系 
统 是 DOS3.3 操 作 系统 的 硬件 环境 .CBEC-I 型 中 华 学 习 机 的 
开 盘 驱动 器 接口 控制 电路 能 支持 5.25 英 寸 单 面 单 密度 软盘 驱 
动 器 的 使 用 。 

一 台 计 算 机 ， 根 据 其 所 带 软 盘 驱 动 器 控制 接口 数 ， 可 以 
配 接 一 台 或 多 台 软 盘 驱动 器 .CEC-TI 型 中 华 学 习 机 原 设计 仅 
有 一 个 软盘 驱动 器 控制 接口 ， 通 过 20 线 扁平 电费 与 一 台 软 盘 
驱动 器 相连 接 ， 该 驱动 器 在 DOS3.3 下 的 设备 号 为 6* 槽 口 ， 
it* 了 驱动 器 ， 记 为 , S6，D1。 在 CEC-I 型 中 华 学 习 机 的 扩充 
槽 口上 另 插 上 软盘 驱动 器 校 日 卡 ， 可 以 配 接 两 合 以 上 的 软盘 
驱动 器 ， 另 插 上 的 接口 卡 设备 号 由 主机 内 部 的 槽 口 选 择 插座 
的 定义 来 决定 。 如 : 扩充 槽 口上 设 定 的 设备 号 为 slot5 ， 这 
个 接口 卡 所 接 的 软盘 驱动 器 设备 号 则 分 别 为 :S5，D1 和 85， 
D2。CEC-I 型 中 华 学 习 机 在 不 增加 扩充 槽 口 数 的 情况 下 ， 
最 多 可 接 3 台 软盘 驱动 器 。 

使 用 软盘 驱动 器 的 注意 事项 ， 

@ 轻 拿 经 放 ， 避 免 剧 烈 震 动 ， 以 跑 定 位 机 构 松 动 。 

@) 在 软盘 驱动 器 工作 时 ， 不 要 移动 它 。 

@ 在 开机 状态 下 ， 楷 正 拔 播 次 盘 驱 动 器 和 软盘 驱动 器 
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接口 下 。 

图 在 驱动 器 马达 转动 时 ， 不 要 抽 、 插 软磁盘 。 

@ 温 升 变化 每 小 时 应 小 于 15"C， 环 境 温度 在 10 一 38"C 
之 间 。 

@@ 避免 灰尘 侵袭 ,更 不 能 把 沾 有 灰尘 的 软磁盘 插入 软盘 
驱动 器 。 

@ 必要 时 ， 用 清洗 剂 清洗 软盘 驱动 器 中 的 读 写 磁头 。 

@@ 软盘 驱动 器 应 远离 磁场 发 生源 ,不 用 时 不 要 将 软盘 留 
在 驱动 如 中 。 


1.2.2 软 磁 瘟 


软磁盘 (参见 图 1.1) 的 作用 是 保存 程序 、 数 据 等 资料 信 
息 ， 与 唱片 相似 。 它 密封 于 永久 性 保护 套 内 ， 用 圆 形 聚 脂 塑 
料 做 成 ， 表 面 涂 有 磁性 材料 。 读 / 写 数据 时 ， 在 驱动 器 驱动 
下 ， 软 盘 在 永久 性 保护 套 内 旋转 ， 驱 动 器 读 写 磁头 通过 保护 
套 的 长 孔 〈 或 称 磁 头 读 / 写 窗口 ) 和 磁盘 表面 接触 。 

永久 性 保护 套 由 防 静电 皮革 做 成 ， 内 壁 夹 有 防 静 电 、 防 
潮 材 料 。 它 可 以 防止 灰 侍 ， 保 护 盘面 磁 层 不 受 损伤 ， 防 止 盘 
片 旋转 时 产生 的 静电 丢失 信息 。 

索引 孔 是 对 盘 片 划分 该 区 的 物理 定位 标志 。 对 于 没有 
索引 孔 识别 装置 的 软盘 驱动 如 ， 索 引 孔 不 起 作用 。 

写 保 护 缺 口 控制 软盘 驱动 器 开关 。 写 保护 封条 贴 住 缺 口 
时 ， 能 防止 对 磁盘 写 和 信息 ， 故 对 磁盘 中 的 原 信 息 有 保护 
作用 。 

永久 性 标签 用 于 标明 磁盘 的 商标 和 型 号 。 

暂时 性 标签 供 使 用 者 标注 盘 中 保存 的 信息 eo- 
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盘 纸 套用 于 防止 灰尘 侵蚀 软磁盘 。 

DOS3.3 操 作 系 统 的 初始 化 程序 ， 把 软盘 分 为 35 个 磁 
道 , 每 个 磁道 分 为 16 个 扇 区， 每 个 扇 区 可 存放 256 个 字 节 的 信 
息 。 每 张 盘 的 容量 为 143KB (1K = 1024 字 节 ) 。 

使 用 软盘 的 注意 事项 : 

@ 不 能 重 压 或 弯曲 软磁盘 ， 不 用 时 放 入 盘 纸 套 内 , 立 放 
于 软盘 盒 中 。 

@) 使 用 时 将 软盘 有 标签 的 一 面 朝 上 ,用 右手 拇指 按 着 有 
永久 性 标签 处 ， 将 有 磁头 读 / 写 窗口 的 一 边 先 插入 驱动 器 。 
用 拇指 慢 慢 的 试探 性 地 推 人 软盘 片 ， 直 到 磁盘 全 部 进入 驱动 
器 ， 再 关 好 驱动 器 的 门 。 

@@ 取出 时 用 食指 和 拇指 捏 着 盘 片 的 边缘 抽出 。 

由 不 能 在 驱动 器 旋转 和 亮 灯 时 打开 驱动 器 门 ,搬入 或 抽 
取 软 盘 。 否 则 ， 容 易 损坏 软盘 ， 丢 失 软 盘 上 的 信息 。 

@ 保持 盘 片 清洁 ， 避 免 灰 侍 和 油污 , 严禁 用 手 和 其 它 奈 
西 触 及 暴露 的 磁头 读 / 写 窗口 和 索引 孔 中 的 磁盘 部 分 。 


有 永久 性 保护 
外 套 指 软盘 片 


图 1.1 软磁盘 


@ 软磁盘 的 保存 温度 最 佳 在 10~50"C 之 间 ， 最 好 放 在 
铁皮 柜 内 ， 以 避 开 磁场 的 干扰 ， 保 持 干燥 。 


1.2.5 磁盘 操作 系统 


计算 机 在 引入 磁盘 系统 后 ， 必 须 设 置 一 种 软件 ， 以 便 计 
算 机 能 自动 地 向 磁盘 读 / 写 信息 并 管理 这 些 信息 。 这 样 的 软 
件 称 为 “磁盘 操作 系统 >” (Disk Operating System)， 简 
称 DOS。 中 华 学 习 机 可 以 运行 多 种 磁盘 操作 系统 ， 如 :AP- 
PLE DOS、PRODOS、UCSD-P 和 CPM 操作 系统 等 。 
用 户 接触 和 使 用 最 多 的 是 APPLE DOS3.3( 简 称 DOS3.3) 
磁盘 操作 系统 。 


1.3 APPLE DO9S 
磁盘 操作 系统 的 发 展 


APPLE DOS 是 美国 APPL 也 计算 机 公司 为 APP- 
工 孔 工 微机 系统 设计 开发 的 一 种 磁盘 操作 系统 ， 它 是 用 6502 
指令 编写 的 。 其 主要 功能 是 完成 对 磁盘 的 读 写 操作 和 磁盘 文 
件 的 管理 工作 。 它 有 具有 短小 精 悍 、 使 用 方便 的 特点 。 用 户 可 
以 通过 它 所 提供 的 命令 很 容易 地 完成 内 存 与 磁盘 之 间 的 信息 

APPLBE DOS 磁 盘 操 作 系 统 的 发 展 经 历 了 三 个 主要 阶 
段 ， 

1。 诞生 阶段 

1978 年 6 月 和 7 月 , APPLE 也 计算 机 公司 分 别 推出 了 DOS 
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3.0 和 DOS3.1 版 本 ， 其 软盘 读 / 写 格式 为 35 道 、13 遍 区 ,位 
盘 最 大 容量 为 114KB。 

2. 维护 改进 阶段 

1979 年 4 月 和 7 月 ，APPL 了 公司 先后 推 出 DO8S3.2 和 
DOS3.2.1 版 本 ， 比 DOS3.1 版 本 有 所 改进 。 

3. 更 新 阶段 

1980 年 8 月 , APPEL 了 公司 推出 了 全 新 的 DOS3.3 版 本 ， 
是 在 硬件 、 软 件 两 个 方面 对 DO8S3.2.1 版 本 进行 全 面 改进 的 
结果 。 软 盘 读 写 格式 将 过 去 的 13 个 扇 区 改 成 16 个 遍 区 ,磁盘 
容量 由 114KB 增 加 到 143KB， 增加 了 存储 文件 过 程 中 自动 
进行 校 验 的 功能 ， 为 了 与 DOS3.2.1 以 前 版 本 兼容 ， 设 计 了 
13 蝙 区 到 16 扇 区 的 转换 软件 ，13 扇 区 磁盘 的 引导 程序 等 。 

CEC- 工 型 中 华 学习 机 流行 的 磁盘 操作 系统 是 DOS3.3 
版 本 。 它 包括 三 个 主要 部 分 ， 

1. 主体 程序 

包括 DOS 操 作 的 启动 入 日 程序， 与 BASIC 的 接口 程 
序 ，DOS 命 令 解释 程序 。 

2. 文件 管理 程序 

磁盘 文件 的 读 写 和 维护 管理 程序 。 

3. 磁 瘟 驱动 程序 

磁盘 启 区 的 读 写 及 格式 化 操作 程序 。 


1.4 DO53.3 磁 盘 操 作 系 统 的 装 和 人 


DOS3.3 磁 盘 操作 系统 是 以 某 种 数据 形式 存储 在 软盘 上 
的 。 在 使 用 DOS3.3 磁 盘 操 作 系 统 进行 工作 之 前 ， 首 要 的 问 


ee 7 。 


题 是 如 何 将 该 操作 系统 程序 从 软盘 上 装 和 到 主机 内 存 中 ， 然 
后 才 是 怎样 利用 操作 系统 所 提供 的 命令 进行 操作 。 这 种 将 操 
作 系 统 装 和 人 内存， 并 使 其 工作 的 过 程 称 为 磁盘 操作 系统 的 
引导 。 

在 中 华 学 习 机 上 可 以 有 两 种 方式 进行 磁盘 操作 系统 的 引 
导 一 一 开机 引导 和 命令 方式 引导 。 


1.4.1 开机 引导 


中 华 学 习 机 的 固化 软件 中 有 一 个 自动 监控 程序 ， 开 机 后 
机 器 首先 执行 的 是 这 段 程序 该 程序 从 连 机 的 软盘 驱动 器 ( 设 
备 号 为 : 8S6，D1l) 中 读 磁 盘 ， 装 入 磁盘 操作 系统 。 因 此 ， 只 
要 用 户 在 开机 前 将 DOS3.3 磁 盘 操作 系统 软盘 插入 软盘 驱 动 
器 ， 并 关 好 驱动 器 的 门 ， 再 打开 主机 电源 开关 ， 机 器 便 会 自 
动 将 软盘 中 的 操作 系统 装 入 内 存 。 

这 种 开机 引导 磁盘 操作 系统 的 方式 称 为 “ 冷 启 动 ” 方 式 
或 “ 自 启 动 ” 方 式 。 


1.4.2 命令 方式 引导 


如 果 主 机 已 经 加 电 运 行 ， 需 要 装 和 或 重新 装 入 磁盘 操作 
系统 ， 可 以 将 操作 系统 盘 插入 软盘 驱动 器 中 ， 根 据 下 列 各 种 
状态 ， 巩 入 相应 命令 ， 即 可 进行 操作 系统 的 引导 。 


系统 状态 提示 符 癌 入 命令 

BASIC ] 卫 了 及 #6 或 IN ##6 
整数 BASIC 》 了 R $6 或 IN #6 
监控 程序 雪 6CTREL-P 或 C600G 
小 汇编 ! $c600G 


这 种 在 主机 已 经 加 电 情 况 下 ， 引 导 操 作 系统 的 方法 又 称 
为 “ 热 启 动 ”。 


1.4.5 用 DOS5.35 磁 盘 操 作 系统 主 盘 引 导 


用 DOS3.3 磁 盘 操 作 系 统 主 盘 启动 的 步骤 是 : 

1. 从 随机 附带 的 软盘 盒 中 ， 找 出 贴 有 “DOS3 .3 系统 主 
盘 ” 标 签 的 软盘 。 

2. 将 DOS3.3 软 盘 插 入 软盘 驱动 器 并 关 好 驱动 器 的 门 。 

3. 打开 主机 电源 开关 。 

4。 此 时 软盘 驱动 器 上 的 红色 指示 灯亮 ， 磁 盘 转 动 。 

5. 驱动 器 指示 灯 熄 灭 后 ， 屏 幕 显 示 : 

DOS VERSION3.3 08/25/80 

APPLZE I PLUS OR ROMCARD SYSTEM MASTER 

(LOADTING INTEGER INTO LANGUAGE CARD) 

] 

到 此 ， 启 动 执行 完毕 ，DOS3.3 磁 盘 操 作 系 统 程序 已 由 
磁盘 装 入 内 存 ， 准 备 接受 键盘 命令 。 此 时 ， 如 果 使 用 者 希望 
重新 启动 操作 系统 ， 就 不 必 开 机 引导 , 而 用 命令 方式 引导 (也 
称 热 启 动 ) 。 命 令 是 : 

] PR#62w (或 ]IN #62) 

整数 BASIC 状 态 下 ， 命 令 方 式 引 导 的 命令 是 

JINTVY 

)PR$62 (或 ;IN ##6) 


第 二 章 ”DO93.3 操 作 系 统 的 主要 应 用 


若 没有 引导 COS3.3 操 作 系统 ， 则 只 能 使 用 ROM 中 的 
CEC-BASIC 解 详 程 序 。 当 引导 DOS3.3 操 作 系统 后 ， 就 可 
在 BASIC 提示 符 “]” 下 直接 使 用 DOS3.3 操 作 系统 命 令 ， 
就 如 同 对 话 方式 下 的 BASIC 语 句 用 法 一 样 。 


2.1 盘 片 的 初始 化 


格式 : INIT (文件 名 》 

作用 :对 磁盘 进行 格式 化 。 

新 购买 的 空白 软盘 片 ， 上 面 没 有 任何 信息 ， 要 用 新 盘 片 
记录 程序 、 数 据 等 信息 资料 之 前 ， 必 须 对 其 进行 格式 化 。 格 
式 化 〈 或 称 初始 化 ) 的 作用 是 : 

(1) 车 被 格式 化 的 磁盘 不 是 新 盘 ， 而 是 存 有 资 料 的 旧 
盘 ， 则 先 抹 掩 上 面 的 所 有 信息 ， 然 后 划分 磁道 和 遍 区 地 址 。 

(2) 将 DOS3.3 的 有 关 程 序 存放 在 磁盘 的 $00~ $02 三 
个 磁道 上 ， 因 此 ， 凡 是 经 过 格式 化 的 软磁盘 都 可 以 作为 
DOS3.3 的 引导 盘 来 使 用 。 

(3) 为 软盘 建立 文件 目录 区 〈 第 $ 11 磁 道 )， 填 写 该 软 
盘 的 卷 号 。 卷 号 可 以 在 初始 化 时 指定 ， 若 不 指定 ， 则 为 254 
号 。 一 个 磁盘 只 有 一 个 卷 号 ! 并 且 不 能 修改 。 

(4) 在 发 出 初始 化 命令 之 前 ,主机 内 存 中 已 有 的 BASIC 
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程序 将 作为 这 个 软盘 用 于 开机 自动 调 入 执行 的 第 一 个 程序 
(或 称 问候 程序 、 欢 迎 程序 ) 。 因 为 初始 化 时 ,这 个 程序 以 文 
件 形式 存放 在 厂 盘 上 了 ， 并 附 以 文件 名 称 。 若 是 没有 必要， 
可 用 原 有 DOS3.3 系 统 引入 后 ， 其 有 关 程 序 作 为 欢迎 程序 ， 
不 再 设计 特别 的 程序 ， 即 可 直接 键入 初始 化 命令 ， 若 有 特殊 
需要 ， 也 可 以 先 设计 一 个 欢迎 程序 ， 然 后 初始 化 。 自 行 设 计 
欢迎 程序 并 初始 化 的 操作 步 卫 是 ， 

@ 用 DOS3.3 磁 盘 操 作 系统 进行 启动 。 

@ 巷 和 NEW 命令 并 假定 建立 如 下 的 程序 : 

10 REM GREETING PROGRAM 

20 TEXT :HOME 

30 PRINT “DO83.3 DISK CREATED ON CEC-I? 

40 PRINT “BY X.Y.WANG，27-MAY-1988? 

50 PRINT “FOR DOS BASIC PROGRAM STORAGEY” 

60 END 

读者 也 可 以 试 运行 别 的 程序 ， 认 为 满意 后 继续 下 一 步 
操作 。 

@@ 取出 系统 盘 ， 插 入 空白 软盘 ， 并 关上 驱动 器 门 。 

@ 殴 和 命令; 

INIT (文件 名 

当 屏幕 上 再 次 出 现 提示 光标 ( 约 30 秒 钟 ) 后 ， 表 示 初 始 化 
工作 完毕 。 第 4 步 命令 INIT 后 面 的 文件 名 由 用 户 任 给 〈 如 : 
了 HELLO) 。 

所 有 经 过 初始 化 操作 的 空 咎 盘 片 都 在 有 DOS3.3 做 盘 操 
作 系统 程序 ， 都 可 以 作为 操作 系统 的 引导 盘 来 使 用 。 

车 我 们 不 取出 新 初始 化 的 软盘 ， 关 掉 主 机 电源 ， 数 秒 钟 
后 ， 再 重新 开 主 机 电源 开关 ， 屏 幕 上 将 出 现 如 下 信息 ， 
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DOS3.3 DISK CREATED ON CEC-I 

BY X.Y。WANG，27-MAY-1988 

FOR DOS BASIC PROGRAM STORAGE 
] 


这 表示 用 新 初始 化 的 盘 片 引 导 DO8S3.3 磁盘 操作 系统 
成 功 。 

经 DOS3 .3 系统 初始 化 的 软盘 格式 为 ， 每 个 软盘 被 分 成 
35 个 同心 圆 〈 磁 道 track)， 这 些 磁道 编号 为 0 到 34〈$ 0 到 
$ 34)， 每 个 磁道 分 为 16 个 扇 区 〈sector)， 扇 区 编号 为 0 到 
15 〈$ 0 到 $ 下 )， 每 个 扁 区 可 以 储存 256 个 字 节 信息 。 所 以 在 
一 个 磁盘 上 共有 560 个 遍 区 ， 共 可 储存 143360 个 〈143 开 ) 
字 节 的 信息 。 其 中 DOS3.3 系 统 占用 3 个 磁道 48 个 扇 区 的 容 
量 ， 磁 盘 索 引文 件 占用 1 个 磁道 16 个 遍 区 的 容量 ， 其 余 31 个 
磁道 共 496 个 遍 区 提供 用 户 储存 资料 和 程序 或 数据 文件 。 第 11 
个 磁道 作为 磁盘 的 索引 文件 位 置 ， 这 里 对 每 个 文件 列 出 了 名 
称 、 文 件 形式 、 占 用 遍 区 数目 以 及 是 否 锁 住 等 信息 。 索 引文 
件 磁 道 的 一 个 遍 区 可 以 存放 7 个 文件 的 有 关 信 息 ， 故 最 多 能 
容纳 105 个 文件 的 索引 信息 〈 第 0 遍 区 不 存储 索引 文件 )。 


2.2 显示 文件 目录 


格式 CATALOG 

作用 : 显示 软盘 中 文件 的 目录 。 

如 果 我 们 在 软盘 双 动 右 中 插入 在 2.1 节 所 初始 化 的 新 盘 ， 
并 涡 入 命令 

] CATALOGVY 
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屏幕 上 将 出 现 如 下 信息 ， 
DISK VOLUMB 254 
A 002 HELLO 


如 果 换 上 DOS3.3 系 统 主 盘 ， 再 区 人 CATALOG./, 屏 
幕 上 又 将 显示 如 下 信息 ; 


DISK VOLUME 254 一 -四 
# A008 HELLO 

兴 TI018 ANIMALS 

闪 开 003 APPLE PROMS 

闪 人 006 APPLESOFT 

兴 TI026 APPLEVISION 

兴工 017 BIORHYTHM 

闪 也 010 BOOT13 

兴 A006 BRIAN'S THEMBR 
闪避 003 CHAIN 

#I009 COLOR DEMO 

兴 A009 COLOR DEMOSOFT 
尖 I009 COPY 

尖 B003 COPY ,0O0BJO 

#% A009 COPYA 

# A010 EXEC DEMO 

X#% 孔 020 FID 

关 也 050 FTFPBASIC 


*B050 INTBASIC 


说 明 ， 
Q@ 该 盘 片 占有 的 卷 号 ， 一 张 盘 片上 只 能 有 一 个 卷 号 , 它 是 
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在 初始 化 命令 执行 过 程 中 亡 确定 的 。 
@ 文件 名 ， 每 个 文件 名 最 大 长 度 为 30 个 字符 。 
@ 文件 在 软盘 上 所 占用 的 遍 区 数 。 
@ 文件 类 型 ， 
表示 APPLESOFT 程 序 文 件 。 
表示 整 型 BASIC 程 序 文件 。 
表示 二 进 制 代码 文件 。 
表示 文本 文件 。 
表示 由 了 EDASM 汇 编程 序 所 产生 的 可 浮动 目标 文 
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件 。 

工 表示 由 LISA 汇 编程 序 所 产生 的 文件 。 

@@ 文件 保护 标志 。 它 是 DOS3.3 操 作 系统 所 提 供 的 对 
文件 进行 写 保护 的 一 项 措施 。 

如 果 某 文件 有 星 号 〈* ) 标志 ， 则 表示 DOS3.3 对 该 文 
件 进 行 了 封锁 保护 ， 它 只 人 许 用 户 对 该 文件 执行 读 操作 ， 而 
不 能 对 其 执行 改名 、 删 除 或 写 操 作 。 否 则 ， 系 统 会 给 出 ; 
FILELOCKED (文件 被 锁 ) 信息 。 

在 列 目 录 过 程 中 ， 可 以 用 CTRL-S 键 暂停 列 目 录 , 再 世 
任意 键 又 使 其 继续 列 目录 。 如 果 目 录 内 容 多 于 屏幕 一 次 能 够 
显示 的 条 目 时 ， 可 胡 任 意 键 使 其 继续 显示 。 

以 下 简单 介绍 一 下 所 列 目录 中 各 个 文件 的 简要 含义 。 

HELLO 文件 是 欢迎 程序 ,为 APPLESOFET 型 文 件 ， 
开机 即 自 动 运行 显示 。 

ANIMALS 是 游戏 程序 ， 只 有 去 掉 写 保护 后 才能 利 
执行 ， 因 为 执行 过 程 中 有 写 和 人 蒂 盐 的 操作 。 

APPLESOFT 用 于 并 非 自 启动 国 化 ROM 的 开机 程 
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APPLEVISION 游戏 程序 ， 运 行 唱歌 跳舞 程序 。 
BIORHYTHM 游戏 程序 ， 生 命 曲线 演示 。 
BOOT13 13 记 区 磁盘 的 引导 程序 。 

CHAIN 连接 程序 。 

COLOR DEMO ”用 整 型 BASIC 写 的 彩色 示范 程序 。 
COLOR DEMOSOFT 用 APPLESOFT BASIC 


写 的 彩色 示范 程序 。 


COPY 复制 整个 磁盘 程序 ， 用 整 型 BASIC 编 写 。 
COPYA 用 APPLESOFT BASIC 编写 的 复制 整 


片 磁 盘 程 序 。 


EXEC DEMO 用 EXEC 命 令 的 示范 程序 。 

FID 多 种 功能 程序 。 

FPBASIC APPLESOFT 的 解释 程序 。 
INTBASIC 整 型 BASIC 的 解释 程序 。 

除 上 述 外 ， 有 的 系统 盘 上 还 有 几 个 实用 程序 ， 
LITTLE BRICK OUT 用 游戏 杆 操纵 的 游戏 程序 。 
MAKE TEXT 建立 文本 文件 的 示范 程序 。 
MASTER CREATE 建立 启动 系统 的 应 用 程序 。 
MUEFEFIN 将 磁盘 由 13 扇 区 转换 成 16 遍 区 的 程序 。 
PHONELIST 存储 电话 号 码 程序 。 

RANDOM 随机 文件 的 示范 程序 。 

RENUMBER 重 编程 序 行 号 和 处 理 程序 连接 的 程序 。 
RENUMBER INSTRUCTIONS 重 编 行 号 程序 使 


用 说 明 。 


RRTRIEVE TEXT 检索 文本 文件 程序 。 
。15 。 


随机 配 带 的 DOS3 .3 系统 主 盘 应 妥善 保管 ， 平 时 使 用 复 
制 的 备份 盘 。 复 制 方法 请 见 2.5 节 。 


2.3 保存 BASIC 程 序 


在 主机 上 编制 了 一 个 BASIC 语 言 程 序 ， 若 需要 保存 起 
来 ， 供 以 后 随时 把 这 个 程序 调 入 主机 人 修改、 调试. 运行 等 ， 
则 可 以 使 用 DOS3 .3 操作 系统 的 存盘 命令 。 

格式 ;SAVE (文件 名 》 

作用 ， 用 命令 中 给 定 的 文件 名 将 当前 内 存 中 的 BASIC 
程序 保存 到 磁盘 上 。 

其 文件 名 是 以 字母 打头 的 字符 序列 (但 不 能 含有 喜 号 )， 
文件 名 的 最 大 长 度 为 30 个 字符 。 

例 1， 假定 我 们 在 内 存 键入 了 一 个 BASIC 程 序 ， 

5 FOR I=1 TO 10 

10 A=INT CRND(I)#*1000) 

20 INPUT“ 输 入 一 个 您 猜 的 数 ” 了 

30 S=S+l 

40 IF A=BTHEN 80 

50 IF A<B THEN PRINT“ 大 了 2? 

60 IF A>B THEN PRINT“ 小 了 ?7 

70 GO TO 20 

80 PRINT “ 猜 数 正确 ” 

90 PRINT “您 猿 数 的 次 数 ” 8S 

92 S=0 

95 NEXTI 

100 END 


用 肛 UN 命 令 运行 该 程序 ， 试 用 正确 后 ， 可 以 用 SAVEE 
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命令 将 该 程序 保存 到 工作 盘 上 ， 命 令 用 法 如 下 : 
] SAVHE GUESS NUMBERVY 


该 程序 就 以 GUESS NUMBER 作为 名 字 保 存在 磁盘 
上 ， 以 后 就 可 以 多 次 使 用 这 个 程序 。 

用 列 文件 目录 命令 ， 即 可 看 到 此 文件 名 。 

注意 : 用 SAV 卫 命令 保存 程序 的 软盘 一 定 是 事先 经 过 
初始 化 的 ;在 用 SAYV 也 命令 时 ， 软 盘 不 能 贴 有 写 保 护 。 否 则 
将 得 到 出 错 信 息 : I/O_ ERROR， 表示 输入 输出 错 , 保 存 程 
序 不 成 功 。 用 该 命令 可 用 不 同 的 文件 名 在 一 个 软盘 上 保存 多 
个 文本 ， 还 可 以 换 上 其 它 软盘 用 SAYV 卫 命令 保存 同 一 文件 
(程序 )。 


2.4 调 入 BASIC 程 序 


对 于 保存 在 软盘 中 的 BASIC 程 序 ， 可 以 用 DO8S3.3 的 
命令 十 分 方便 地 装 入 主机 内 存 。 

格式 ，LOAD (文件 名 》 

作用 :将 磁盘 上 的 BASIC 程 序 文 件 调 入 内 存 。 

下 面 以 装 入 2.3 节 中 保存 的 BASIC 程 序 GQUESS 
NUMBER 为 例 ， 说 明 装 入 命令 LOAD 的 用 法 。 其 命令 是 ; 

] LOAD GUESS NUMBERVY 

LOAD 命 令 把 软盘 上 的 程序 装 入 主机 内 存 时 , 清除 主机 
内 存 原 有 的 BASIC 程 序 , 由 新 装 入 的 程序 替换 原 有 的 程序 ， 
而 左 盘 上 的 程序 不 受 影 响 。 

如 果 LOAD 命 令 中 指定 文件 名 的 程序 不 在 当前 驱动 器 
中 的 软盘 上 上， 屏幕 上 显示 ，FITE NOT FOUND (文件 
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没有 找到 )。 
用 OAD 命 令 装 入 主机 内 存 的 程序 可 供 修改 、 调 试 、 
运行 等 操作 ， 如 同 新 鼓 入 的 程序 一 样 。 


2.5 复制 磁盘 文件 


为 防止 软盘 中 的 信息 在 使 用 中 被 破坏 ， 通 常 采用 复制 副 
本 的 方法 来 解决 。 

COPYA 和 COPY 程 序 是 DOS3.3 操 作 系统 提供 的 两 个 
软盘 复制 程序 。 

在 软盘 复制 过 程 中 ， 被 复制 的 软盘 称 为 “ 源 盘 ?， 而 通 
过 复制 产生 的 副本 软盘 称 为 “复制 盘 ” 或 称 “ 目 标 盘 ?。 复 
制 分 为 全 盘 复 制 和 部 分 复制 两 种 ， 全 盘 复 制 的 作用 是 把 “ 源 
盘 ” 上 的 全 部 信息 ， 一 道 一 道 地 复写 到 “复制 盘 ” 上 部 分 
文件 复制 的 作用 是 将 “ 源 盘 ”中 指定 的 一 个 或 多 个 文件 复制 
到 “复制 盘 2” 上 。 复 制 盘 是 源 盘 的 一 个 副本 。 下 面具 体 的 介 
绍 两 种 复制 过 程 。 

1。 全 奶 复 制 

G@ 将 DOS3.3 系 统 主 盘 插 入 软盘 驱动 器 ,键入 命令 ， 

RUN COPYA (或 RUN COPY) 

@ 屏幕 显示 

APPLE DISKETTB DUPLICATION PROGRAM 

ARIGINAL SLOT:| DEFAULT =e| 


表示 已 进入 复制 程序 ， 要 求 用 户 指定 “ 源 盘 ”的 驱动 器 插件 

槽 号 ， 同 时 在 右边 以 默认 选择 显示 提醒 槽 号 为 6。 此 时 ,者 用 

户 不 作 选 择 ， 即 系统 认为 驱动 器 已 播 在 第 6 个 槽 号 上 了 。 若 认 
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定 插 在 第 6 个 精 号 ， 则 只 要 简单 地 回 车 键 就 行 了 ， 这 时 又 
显示 : 
ORIGINAL SLOT:6 
DRIVE:| DEFAULT=1 | 
表示 “ 源 盘 ”的 驱动 器 插件 已 确定 在 6 号 槽 ， 要 求 指 定 “ 源 
盘 ” 的 驱动 器 编号 ， 在 右边 以 默认 选择 显示 提醒 用 户 驱动 器 
号 为 1。 若 肯定 “ 源 盘 ”已 在 1 号 驱动 器 ， 也 只 要 吉 回 车 键 就 
行 了 。 
图 这 时 屏幕 又 显示 ， 
DRIVE:1 
DUPLICATE SLOT:| DEFAULT =6 | 
表示 “ 源 盘 ”的 驱动 器 已 指定 为 1 号 ,要 求 指定 “复制 盘 ” 的 
驱动 器 揪 件 号 ， 右 边 以 默认 选择 显示 提醒 用 户 槽 号 是 6， 如 
果 殴 回 车 键 ， 则 显示 ， 
DUPLICATE SLOT:6 
DRIVE:| DEFAULT=1 | 
表示 已 确认 “复制 盘 ” 的 插 槽 是 6 号 ,这 时 又 要 求 给 入 “复制 
盘 ” 所 在 的 驱动 器 号 。 由 于 中 华 学 习 机 通常 只 有 一 个 驱动 
器 ， 所 以 右边 提示 为 1 号 驱动 器 ，“ 复 制 盘 ” 在 复制 时 也 必须 
放 在 1 号 驱动 器 中 。 此 时 也 只 好 敲 入 1 作为 回答 〈 若 系统 经 扩 
充 具 有 两 个 驱动 器 时 ， 显 示 和 回答 都 可 以 用 2)。 
图 屏幕 显示 如 下 ; 
APPLE DISKETTE DUPLICATION PROGRAM 
ORIGINAL SLOT:6 
DRIVEB:1 
一 PRESS “ RETURN KEY TO BEGIN 
COPY 一 
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藏 回 车 键 ， 开 始 进入 复制 工作 。 
加 项 回 车 键 后 ， 显 示 
INSERT ORIGINAL DISK AND PRESS RETURN 
要 求 插入 “ 源 盘 ”并 蔽 回 车 键 。( 若 是 复制 系统 主 盘 ， 则 不 
必 把 主 盘 取出 ， 若 复制 别 的 “ 源 盘 ?， 则 必须 取出 系统 主 
盘 ， 插 入 “ 源 盘 ") 。 回 车 键 后 ， 在 显示 屏 的 “ 源 盘 ” 槽 吕 
右边 位 置 显示 READING， 表 示 正 在 将 “ 源 盘 上 的 信息 
读 入 内 存 缓冲 区 ， 驱 动 器 红 灯 亮 ， 不 久 红 灯 灭 ， 显示 
INSERT DUPLICATE DISK AND PRESS RETURN 
要 求 取出 “ 源 盘 ?"， 把 “复制 盘 ” 插 入 驱动 器 ,再 殴 回 车 键 。 
照 提 示 办 理 后 ,显示 FORMATING， 表 示 在 对 “复制 盘 ? 
格式 化 ， 灯 亮 。 不 久 灯 灭 ， 显 示 ， 
INSERT ORIGINAL DISK AND PRESS RETURN 
要 求 取出 “复制 盘 "， 插 入 源 盘 后 ， 蔽 回 车 键 。 如 此 照 
办 后 ， 显 示 。 READING， 表 示 正 在 读 “ 源 盘 ” 的 内 容 到 


内 存 缓冲 区 ， 待 灯 灭 后 又 显示 ， 
INSERT DUPLICATB DISK AND PRESS RETURN 


表示 内 存 缓冲 区 读 满 ， 要 求 换 插 “复制 盘 ”, 殴 回 车 键 。 照 办 
后 ， 屏 幕 显 示 ，WRITING， 表 示 正 在 将 内 存 缓冲 区 的 信 
息 写 人 复制 盘 。 

因为 磁盘 的 容量 比 主机 内 存 的 容量 大 得 多 ， 所 以 这 类 读 
写 过 程 得 反复 多 次 ， 即 在 “ 源 盘 ”上 读 一 段 ， 换 盘 ， 在 “ 复 
制 盘 ” 上 写 一 段 ,'…。 

@@ 最 后 显示 : 

DO YOU WISH TO MAKB ANOTHER COPY? 
询问 用 户 是 否 还 复制 别 的 软盘 ， 如 果 需 要 ， 则 键入 立 ， 否 则 
键入 六 退出 复制 程序 ， 回 到 操作 系统 提示 符 。 
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在 使 用 复制 命令 时 要 注意 : 

G 在 盘 片 的 复制 过 程 中 ， 如 果 没 有 适时 插入 源 盘 ,或 驱 
动 器 门 没有 关 好 ， 或 源 盘 是 加 密 的 ， 或 源 盘 上 有 的 文件 信息 
已 被 破坏 ， 则 可 能 出 现 如 下 信息 : 

兴 兴 兴 关 区 UJNABELBRTO 有 READx# 关 闪闪 关 
意思 是 不 可 读 。 

@@ 如 果 没 有 适时 插入 复制 盘 , 或 复制 盘 上 贴 有 写 保护 ， 
或 指定 的 驱动 器 槽 口号 和 设备 号 有 错 ， 出 现 的 信息 是 : 

兴 兴 党 兴 兴 UJNABELE TO WRIT 瑟 关头 关 关 六 
意思 是 不 可 写 。 

@@ 在 复制 软盘 操作 之 前 ， 对 “ 源 盘 ?” 贴 上 写 保护 ,可 以 
防止 误 操 作 引 起 源 盘 片 的 信息 被 破坏 。 

2. 单个 文件 的 复制 

在 DOS3.3 磁 盘 操 作 系 统 中 有 一 个 用 于 磁盘 文件 管理 的 
实用 程序 FID， 以 菜单 选择 的 方式 对 指定 的 磁盘 文件 进行 有 
关 操 作 。 它 的 第 一 功能 是 实现 单个 文件 的 复制 。 

了 ID 的 执行 命令 ，BRUN FID 

屏幕 显示 如 下 : 

APPLBR II FILE DEVELOP 了 BR 
FID VERSION M 
COPYRIGIHT 1979 APPLBE COMPUTER INC 
CHSOO 了 BE ON 了 THE FOLLOWING OPTIONS 
(选择 如 下 操作 中 的 一 种 


来 永 素 束 六 
冰 来 末 炒米 


(1) COPY FILES 复制 文件 
(2) CATALOG 列 文 件 目录 
(3) SPACE ON DIS 开 磁盘 空间 
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(4) UNLOCK FILES 解锁 


(5) LOCK FILES 加 锁 

(6) DELETBR FILES 删除 文件 

(7) RESET SLOT DRIV 了 RE 重 置 槛 口 和 驱动 器 
(8) VERIFY FILES 校 检 文件 

(9) QUIT 退出 


WHICH WOULD YOU LIKEY? 


上 述 菜 单 中 1~ 9 为 各 种 不 同 的 操作 ， 键 入 相应 的 数字 及 
回 车 键 后 就 可 选择 需要 的 操作 。 

COPY FIEL 也 将 源 盘 上 被 指定 的 文件 复制 到 复制 盘 
上 。 注 意 : 用 这 种 复制 方法 复制 时 ， 复 制 盘 必须 是 事先 经 过 
初始 化 的 软盘 。 

除 功能 9 是 退出 FID 程 序 外 ， 其 它 功 能 实现 对 指定 文 件 
执行 相应 操作 。 

用 命令 菜单 中 的 第 一 项 ，(1) COPY FILES ,可 以 把 
一 个 磁 条 中 的 一 个 或 多 个 文件 复制 到 另 一 个 磁盘 上 。 需 要 指 
定 复制 文件 的 文件 名 ,可 用 等 号 “= ?” 作 “通配符 ”( 即 用 等 
号 代替 一 个 字符 或 一 串 字 符 ， 如 简单 文件 名 “= ”表示 磁盘 
上 的 所 有 文件 :“ 瑞 =” 表明 以 字母 H 开 头 的 所 有 文件 ; 
“= 荆 =” 表 示 名 字 中 有 字母 的 任何 文 件 ) 指定 一 组 文 
件 。 复 制 时 ， 机 器 提示 用 户 插入 恰当 的 磁盘 。 当 指定 复制 的 
是 一 组 文件 时， 逐一 复制 并 显示 这 组 文件 。 殴 ESC 键 则 中 目 
复制 操作 。 

若 目 标 盘 上 有 与 源 文件 相同 的 文件 名 字 ， 则 提醒 用 户 处 
理 。 此 时 ， 用 户 共 CONTROL-C 键 ， 接 着 敲 ./ 键 ， 就 停止 
复制 源 文 件 ， 再 键入 新 的 目标 文件 名 ， 则 源 文件 将 以 新 的 名 
被 复制 。 若 只 蔽 回 车 键 ， 则 源 文 件 便 取代 目标 文件 。 如 果 
目标 文件 被 封锁 ， 则 要 求 先 〈 取 代 之 前 >》 去 掉 封 锁 。 
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在 复制 时 换 磁 盘 的 方式 类 似 全 如 复 制 。 车 文件 太 长 以 致 
内 存 缓冲 区 放 不 下 ,或 者 涉及 几 个 文件 时 ,也 采用 逐 段 复制 ， 
多 次 换 盘 。 


2.6 删除 文件 


对 于 软盘 上 确认 没有 保留 价值 的 文件 ， 如 调试 程序 过 程 
中 留 下 的 不 再 需要 的 旧版 本 程序 以 及 旧 的 不 用 的 数据 文件 ， 
都 可 以 用 删除 命令 把 它们 删除 掉 。 

格式 :DELETE (文件 名 》 

作用 :删除 磁盘 上 指定 的 文件 。 


假如 我 们 需要 删除 软盘 上 的 AB 文 件 ， 应 键入 ， 
DELBETRB ABV 


本 命令 刍 人 和 人 后， 软盘 上 的 AB 文 件 就 从 文件 目录 中 删 去 
了 ， 这 个 文件 不 能 再 恢复 。 因 此 ， 一 定 要 确认 是 无 保留 价值 
的 文件 才能 用 本 命令 删除 掉 。 为 了 防止 一 时 不 愤 删 掉 有 用 的 
文件 ， 系 统 提供 LOCK 命 令 对 文件 加 写 封锁 标志 ， 加 了 这 个 
标志 的 文件 ，DELET 了 命令 不 能 删除 并 显示 : 了 IIZL 耳 
LOCKED (文件 被 加 锁 ) 。 

如 果 软 盘 贴 有 写 保护 ， 删 除 命令 也 不 能 执行 ， 显 示 的 信 
息 是 ; 

WRITE PROTECED 


意思 是 软盘 具有 写 保护 。 

如 果 DREL 了 BTE 命 令 中 指定 的 文件 不 在 当前 插入 驱动 器 
的 软盘 上 ， 将 显示 ， 了 FILBE NOT FOUND， 意 思 是 文件 
没 找到 。 
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第 三 章 “DOS3.3 命 令 及 其 功能 


要 更 好 地 使 用 中 华 学 习 机 ， 就 得 熟悉 DOS3.3 磁 盘 操 作 
系统 的 命令 。 本 章 将 全 面 地 介绍 这 些 命令 及 其 用 法 。 


3.1 DO>3.3 的 文件 名 称 与 类 型 


计算 机 中 所 指 的 文件 是 存放 在 外 部 存储 设备 〈 如 磁盘 ) 
中 的 一 眉 文 字 ， 也 可 能 表现 为 一 段 程序 或 一 批 数 字 。 每 个 文 
件 都 必须 取 一 个 名 字 ， 称 为 文件 名 。 文 件 取 名 的 规则 是 ， 

1. 文件 名 的 长 度 必须 在 1 一 30 个 字符 之 间 ， 超 出 的 字符 
将 无 效 而 被 含 掉 。 

2. 文件 名 必须 由 字母 开头 ,也 可 直接 用 汉字 作文 件 名 。 

3， 除 喜 号 外 的 任何 键盘 字符 都 可 以 作为 文件 名 的 一 
部 分 。 

4.。 可 以 用 不 显示 在 屏幕 上 的 字符 〈 例 如 有 些 与 CTRL 
键 合用 时 ) 作为 文件 名 的 一 部 分 ， 在 磁盘 目录 上 也 不 显示 。 
这 样 可 使 文件 名 具有 一 定 的 保密 作用 。 

文件 的 类 型 在 显示 磁盘 目录 时 ， 由 目录 最 左 一 行 代码 表 
示 ， 代 码 所 表示 的 文件 类 型 如 下 : 


代码 意义 
人 A APPLESOFT 程 序 。 
了 二 进 制 映 象 文件 。 
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工 整 型 BASIC 程 序 文件 。 
T 文本 文件 。 
及 可 执行 的 二 进 制 文件 。 


不 同类 型 的 文件 ， 其 存 取 和 管理 方法 亦 有 所 不 同 。 


3.2 指定 磁盘 驱动 如 


出 厂 的 中 华 学 习 机 只 有 一 个 软盘 驱动 器 控制 接口 ， 故 只 
能 配 接 一 台 软 盘 驱 动 器 。 有 些 用 户 要 求 扩充 到 两 台 驱 动 器 ， 
这 就 需要 涉及 到 指定 驱动 器 的 概念 。 

中 华 学 习 机 引导 DOS3 .3 磁盘 操作 系统 时 ， 必 须 把 系 统 
盘 插 入 与 驱动 器 插件 的 DRIVB1 接 口 相 连 的 驱动 器 〈 称 1 号 
驱动 器 ) 中 ， 然 后 开机 ， 此 驱动 器 灯亮 ， 显 示 屏 上 渐渐 显示 
DOS3.3 磁 盘 操 作 系 统 引 入 的 信息 。 在 有 两 个 驱动 器 的 情况 
下 ，1 号 驱动 器 命名 为 D1 另 一 驱动 器 命名 为 D2。 驱 动 器 工 
作 状 态 有 如 下 特点 : 键 人 DOS 命 令 时 若 没 有 指定 驱动 器 号 ， 
则 表示 这 个 命令 访问 1 号 驱动 器 。 若 要 访问 2 号 驱动 器 ， 则 在 
DOS 命 令 的 后 面 要 有 指定 2 号 驱动 器 的 参数 。 例 如 : 若是 开 
机 后 发 出 CATALOG 命 令 ， 则 表示 列 出 D1 驱 动 如 中 软盘 目 
录 ， 若 键 和 人 ACATALOG D2- 则 表示 列 出 D2 驱动 器 中 目 
录 。 当 D2 驱 动 器 被 指定 后 ， 若 不 再 指定 D1 驱 动 器 ， 则 所 有 
代 盘 命令 将 访问 D2 驱 动 器 。 正 在 工作 或 刚 指定 的 驱动 器 称 为 
当前 驱动 器 。 


3.3 DOo93.3 命 令 的 格式 


DOQOS 命 令 由 保留 字 和 参数 两 部 分 组 成 。 保 留 字 代表 DOS 
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提供 的 命令 ， 必 须 由 大 写字 母 组 成 ;参数 则 是 执行 DOS 命 
令 时 的 辅助 信息 ， 它 由 文件 名 、 参 数 标 记 和 参数 组 成 。 
一 条 DOS 命 令 可 以 带 有 若干 参数 ， 参 数 之 间 必 须 用 过 
号 隔 开 。 
DOS 命 令 的 一 般 格 式 如 下 : 
COMMAND f[，8Ss] [，Dd] [， VYv] 
命令 保留 字 命令 参数 
格式 中 方 括号 之 中 的 项 为 可 选择 的 命令 参数 ， 大 写字 母 
为 参数 标记 ， 小 写字 母 为 参数 。 各 个 可 选择 命令 参数 之 间 的 
先后 位 置 顺序 是 任意 的 。 其 中 ， 
f 一 一 文件 名 ,由 字母 开头 的 字符 序列 组 成 (不 能 用 逗 
号 )， 其 字符 个 数 不 超 过 30 个 ASCII 字 符 。 
Ss 一 一 设 定 软盘 驱动 器 所 在 的 覃 口号 ，8 值 可 以 是 1~7 
之 间 的 整数 〈 但 不 能 为 3) 。 
中 华 学 习 机 上 所 接盘 驱 的 槽 口号 为 8S= 6。 
Dd 一 一 设 定 软盘 驱动 器 在 盘 驱 接口 卡 上 的 设备 号 。d 值 
必须 是 1 或 2。 
中 华 学 习 机 上 所 接盘 驱 的 设备 号 为 d= 1。 
VVv 一 一 软盘 上 的 卷 号 , 卷 号 值 v 是 1~254 之 间 的 整 数 ， 
1 张 软 盘 只 用 一 个 卷 号 。 
卷 号 在 用 INITI 命 令 进行 软盘 初始 化 操作 时 给 定 , 不 可 更 
改 ， 它 起 核对 盘 片 的 作用 。 
如 果 省 略 了 命令 参数 ， 则 被 认为 是 与 上 次 使 用 的 相同 。 
除 上 述 的 参数 外 ， 还 有 两 个 不 太 常用 的 参数 。 即 ， 
Bb 一 一 用 以 指明 文本 文件 起 始 字符 的 位 置 ，b 值 可 以 是 
0~32767 之 间 的 整数 。 
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有 rz 一 一 在 顺序 文件 中 用 来 指明 数据 字段 起 始 标志 ,而 在 
随机 文件 中 则 用 来 指明 记录 数 。r 值 可 以 是 0~32767 之 间 的 
台 数 。 


3.4 了 DO53.3 命 令 的 使 用 方式 


在 没有 引导 DOS3 .3 操作 系统 的 情况 下 ,只 能 使 用 ROM 
中 的 CEC-BASIC 解释 程序 的 语句 或 命令 ， 不 能 使 用 DOS 
命令 。 当 引导 DOS3.3 操 作 系统 后 , 即 可 在 BASIC 方 式 下 使 
用 DOS 命 令 ， 其 使 用 DOS 命令 的 方式 有 立即 方式 和 程序 方 
式 两 种 。 

1， 垃 即 执行 方式 

在 BASIC 提 示 符 下 ， 打 人 和 一 条 DOS 命 令 ，DOS (就 象 
BASIC 立 即 执行 一 样 ) 立 即 解释 执行 这 条 命令 , 称 之 为 DOS 
命令 的 立即 执行 方式 。 


可 以 立即 执行 的 DOS 命 令 有 : 
BLOAD ”BRUN BSAVE CATALOG CLOS 卫 
DELETE EXEC FFP INIT IN# 
INT LOAD LOCK ， MAXFJILES MON 
NOMON ”PR# RENAMBE RUN SAV 


UNLOCK VERIFRY 


2. 程序 调用 方式 

DOS3.3 操 作 系统 的 每 一 条 命令 均 可 作为 BASIC 程 序 中 
的 语句 使 用 。DOS 命 令 在 程序 中 作为 语句 使 用 称 为 程序 调用 
方式 。DOS 命 令 与 BASIC 语 句 不同 的 是 ， DOS 系 统 命令 必 
须 通 过 一 条 特殊 的 PRINT 语 句 来 执行 ,PRINT 语句 将 DOS 
命令 及 其 参数 作为 一 输出 行 输出 ， 此 输出 行 的 第 一 个 字符 是 
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CTRL-D。 
CTRL-D 是 DOS 命 令 的 标记 ， 当 BASIC 执 行 PRINT 
语句 时 ， 发 现 第 -- 字 符 为 CTRL-D， 则 按 DOS 命 令 处 理 。 
调用 DOS 命 令 的 BASIC 语 名 格式 : 
PRINT“CTRL-D DOS 命 令 和 命令 参数 
或 ”PRINT CHR $ (4)， “DOS 命 令 和 命令 参数 ? 
对 于 整数 BASIC， 由 于 无 CHR $ (4) 纯 数 , 故 只 能 用 第 
一 种 语句 格式 。 
还 可 以 把 CTREL-D 字 符 先 赋值 给 串 变 量 ， 即 ， 
Dg$ =“CTRL-D” 或 D$ =CHRS (4) 
PRINT D$， “DOS 命 令 和 命令 参数 9 
下 面 的 程序 段 实 现 显示 软 盘 上 的 文件 目录 : 
10 REM DOS3.3 COMMAND 
20 PRINT “CATALOG OF DO0S3.3 SYSTEM MASTER?” 


30 PRINT CHRS$(D)I “CATALOG” 
40 END 
在 使 用 BASIC 语 句 调 用 DOS 命 令 时 应 注意 : 
1. 在 一 个 PRINT 语 句 输出 行 中 ， 只 能 含有 一 条 DOS 
命令 ， 且 输出 行 必须 以 CTRL-D 字 符 开 始 ， 以 回 车 字符 
(CTRL-M) 表示 DOS 命 令 的 结束 。 
请 查找 下 面 两 例 程 序 不 执行 DOS 命 令 和 出 现 语法 错 的 
原因 ， 
例 1. 
10 REM DO08S3.3 COMMAND 
20 PRINT “CATALOG OF DOS3.3 SYSTEM MASTHER2 
30 PRINT CHRS$ (5“COATALOG Dl? 
40 END 
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例 2 
10 PRINT CHR$(D)3“CATALC Go0， 
20 PRINT CHR$()3“CATALOG D2” 


30 END 
只 能 以 程序 调用 方式 执行 的 DOS 命 令 有 ; 

APPEND CLOSE OPEN 

POSITION ”READ WRITE 


3.5 管理 磁盘 文件 的 命令 


1， 列 磁 瘟 文件 目录 CATALOG 

格式 ，CATALOG [,Ss] [,Dd] [,Vv] 

说 明 ， 该 命令 将 按 指定 的 软盘 驱动 器 列 出 盘 片 上 的 文件 
目录 。 上 有 目录 中 包括 :磁盘 的 名 称 ， 文 件 所 占用 的 遍 区 数 ， 文 
件 的 类 型 和 文件 的 加 锁 标 志 等 等 。 例 如 ， 

]CATALOG 

DISK VOLUME 254 一 一 磁盘 卷 号 

# Al008 HELLO 

头 I018 ANIMALS 


T 003 APPLEPROMS 


文件 名 称 


文件 所 占 扇 区 数 


人 


文件 加 锁 标 志 
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其 中 参数 Ss，Vv 和 Dd 可 根据 需要 选用 。 

2. 加 锁 命 令 LOCK 

格式 LOCK fr[,Ss] [,Dd] [,Vv] 

说 明 ， 该 命令 对 指定 的 文件 置 为 封锁 〈 写 保护 ) 状态 ， 
使 得 该 文件 不 会 因 意 外 的 写 操作 而 遭受 破坏 。 

对 于 加 锁 的 文件 ， 用 户 只 能 执行 LOAD/READV/EX- 
EC/VERIEFY 操作 ， 而 不 能 对 其 执行 SAVE/WRITE/ 
RENAME/DELETE/ 等 操作 。 否 则 将 会 显示 :FIL 卫 
LOCKED， 意 思 是 文件 已 加 锁 。 凡 是 用 直 OCK 命令 加 锁 
的 文件 ， 列 磁盘 文件 目录 时 ， 文 件 类 型 标志 的 左边 将 有 一 星 
号 (*)。 - 
例如 ， 插 入 刚刚 初始 化 完毕 的 工作 盘 ， 列 出 磁盘 文件 
目录 : 

] CATALOGV 
DISK VOLUME 010 
A002 HELLO 
此 时 执行 LOCK HELLO 命令， 再 列 文件 目录 时 可 以 
看 到 ，HELLO 文 件 已 被 封锁 。 
] LOCK HELLOV 
] CATALOGY 
DISK VOLUMBE 010 
# Ao02 HELLO 


人 前 面 的 星 号 (* ) 即 为 加 锁 标志 ， 这 是 在 执行 加 锁 命 令 
LOCK 了 时 由 系统 自动 加 上 的 。 

3. 解锁 命令 UNLOCK 

格式 :UNLOCK fr,Ss] [,Dd] [,Vv] 

说 明 : 该 命令 解除 对 文件 的 封锁 。 用 该 命令 解除 文件 封 
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总 时 ， 取 消 其 封锁 标志 ， 这 样 就 可 对 文件 进行 删除 、 重 新 命 
名 、 修 改 或 重 写 等 操作 。 

LOCKE 和 UNLOCK 命 令 可 对 任意 类 型 的 文件 进行 操 
作 。 

4， 重新 命名 RENAME 

格式 ，RENAME ff[,Ss] [,Dd] [,Vv] 

说 明 ， 该 命令 对 指定 的 文件 重新 命名 。 用 文件 名 f* 取 代 文 
件 名 f:， 可 以 对 任何 类 型 的 文件 执行 重新 命名 操作 。 改 名 后 
的 文件 内 容 不 受 任何 影响 。 

f ,是 软盘 上 原 有 的 文件 名 ,f, 必 需 是 软盘 上 没有 的 新 文 
件 名 ，f; 文 件 一 定 是 没有 加 锁 的 文件 。 

例 ， 车 盘 上 目录 是 ， 

] CATALOG / 

DISK VOLUME 010 

#A002 HELLO 

A009 OLDN AM 下 

将 OLDNAM 也 文件 改名 为 NEWNAME,， 其 命令 
如 下 ;， 

] RENAME OLDNAME，NEWNANMEJV 

] CATALOGV 

DISK VOLUMBR 010 

#A002 HELELO 

A009 NEWNAM 卫 


注意 ，RHENAME 命 令 不 检查 文件 f: 是 否 已 在 磁盘 上 存 
在 ， 因 此 有 可 能 造成 一 张 盘 上 有 多 个 文件 同名 的 混乱 现象 。 

5. 删除 文件 命令 DELETE 

格式 ，DELETE fr[,Ss] [,Dd] [,Vv] 
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说 明 ， 该 命令 删除 软盘 上 指定 的 文件 ， 文 件 可 以 是 未 加 
锁 的 任意 类 型 的 文件 。 

如 果 指 定 删除 的 文件 不 存在 , 则 出 现 信 息 :FILBE NOT 
FOUND。 如 果 指 定 删除 的 文件 是 加 锁 的 文件 , 则 出 现 信息 ; 
FILE LOCKED。 

6. 文件 校 验 命令 V 卫 RIFY 

格式 ，VERIFY fr[,Ss] [,Dd] [,Vv] 

说 明 ， 该 命令 通过 读 操 作对 指定 文件 进行 校 验 和 检查 ， 
以 确定 该 文件 在 软盘 上 的 信息 是 否 正确 ， 即 文件 在 存盘 的 过 
程 中 是 否 有 错 ， 所 占 软 盘 区 是 否 有 硬 伤 。DOS3.3 版 本 在 存 
储 文件 完毕 后 都 自动 执行 VBERIFY 操 作 。 若 VERIFRY 操 作 
后 显示 I/O 也 RROR， 说 明 存 储 文件 出 错 ， 应 该 重新 存盘 。 


3.6 与 BAsSIC 程 序 有 关 的 命令 


1. 保存 BASIC 程 序 的 命令 BAYV 卫 

格式 ;SAVE fr,Ss] [,Dd] [,Vv] 

说 明 : 该 命令 把 当前 主机 内 存 中 的 BASIC 程 序 用 文 件 
的 形式 保存 到 软盘 上 。 内 存 中 的 程序 不 受 影 响 。 

夺 是 文件 名 。 文 件 的 类 型 根据 当前 系统 所 处 BASIC 语 言 
的 状态 确定 。 如 果盘 上 没有 该 文件 名 ， 则 在 软盘 上 建立 该 文 
件 。 如 果 该 文件 名 在 软盘 上 已 经 存在 ， 并 且 文 件 类 型 与 系统 
的 当前 状态 相 吻 合 , 则 用 当前 内 存 中 的 BASIC 程 序 替 代 原 有 
文件 内 容 。 如 果 软 盘 上 的 文件 类 型 和 主 存 中 的 BASIC 程序 
类 型 不 一 致 ， 则 显示 : 

FILBE TYPB MISMATCH (文件 类 型 不 匹配 ) 
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SAV 了 命令 执行 结束 后 ， 可 以 用 CATALOG 命 令 来 检 
查 程 序 是 否 已 经 复制 完成 。 

2. 装 入 BASIC 程 序 文件 命令 LOAD 

格式 ，LOAD fr[,Ss] [,Dd] [,Vv] 

说 明 ， 该 命令 从 软 枚 上 装 和 一 个 类 型 为 A 或 I 的 文件 内 
容 。1LOAD 命 令 在 装 入 文件 内 容 之 前 ,首先 检查 文件 的 类 型 ， 
根据 装 人 的 是 A 型 文件 还 是 工 型 文件 ， 相 应 转 入 APPLE- 
SOFT 的 解释 程序 或 整数 BASIC 解释 程序 ， 然 后 才 将 该 文 
件 的 内 容 装 入 到 主机 内 存 中 。 

在 装 和 人 BASIC 程 序 文件 时 ， 软 盘 上 的 文件 保 持 不 变 ， 
原先 内 存 中 的 程序 被 清除 。 

如 果 没 有 用 DOS3 .3 系统 主 盘 进 行 启动 ， 或 没有 将 整 数 
BASIC 解 释 程序 装 入 到 主机 内 存 中 ， 而 要 装 和 人 的 却 是 I 类 文 
件 ， 将 会 显示 ，LANGUAGE NOT AVAILABEL。 如 
果 欲 装 入 的 文件 的 类 型 不 是 A 或 IT， 则 显示 :FILE TYPTE 
MISMATCH。 如果 指 定 装 入 的 文件 软盘 不 存在 ， 则 显示 ， 
FILE NOT FOUND。 

3. 运行 BASIC 程 序 的 命令 RUN 

格式 ，RUN f[,Ss] [,Dd] [,Vv] 

说 明 :， 该 命令 将 软盘 上 名 为 f 的 BASIC 程 序 装 入 到 内 存 
并 执行 之 。 其 执行 步骤 是 ， 四 执行 DOS 的 LOAD 命 令 。@ 执 
行 BASIC 的 RUN 命 令 。 

如 果 命 令 中 无 f， 即 不 指定 文件 名 ， 则 运行 内 存 中 现行 
的 BASIC 程 序 。 如 果 有 UN 后 跟 的 是 行 号 而 不 是 文件 名 ， 则 
从 指定 行 号 开始 运行 内 存 中 的 BASIC 程 序 。 
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3.7 用 于 文本 文件 的 命令 


文本 文件 是 通过 程序 方式 调用 DOS3 .3 命令 来 创建 和 检 
索 的 ， 可 以 把 创建 和 检索 融 于 同一 程序 ， 也 可 以 由 某 一 程序 
创建 ， 而 由 另 一 程序 来 检索 。 

文本 文件 是 用 来 存放 数据 信息 的 文件 ， 其 数据 信息 可 以 
是 运算 数据 、 计 算 结果 、 信 件 的 副本 、 帐 单 和 表格 等 ， 也 可 
以 是 组 成 DOS 命 令 和 BASIC 命 令 的 字符 串 。 

文本 文件 接 其 存 取 方式 可 以 分 成 顺序 文件 和 随机 文件 。 
这 两 种 文件 在 目录 中 的 类 型 标识 符 均 为 T， 但 在 使 用 方法 和 
存储 格式 上 却 有 所 不 同 。 如 果 使 用 不 当 ， 可 使 存 取 过 程 中 所 
得 到 的 数据 结果 与 预期 的 大 不 相同 ， 甚 至 会 得 到 出 错 信息 。 

顺序 文件 由 数据 字段 组 成 ， 每 个 数据 字段 由 回 车 〈< 力 
字符 作为 终结 标志 ， 它 通常 由 不 带 逼 号 和 分 号 的 了 了 RINT 语 
名 自动 生成 ,也 可 以 由 输出 CHR $ (13) 字 符 来 产生 。 有 顺序 文 
件 在 软盘 上 是 连续 存放 的 ， 各 个 数据 字段 之 间 没 有 间 队 。 其 
数据 字段 的 长 度 和 文 位 长 度 可 以 是 任意 的 。 

顺序 文件 在 磁盘 上 的 存储 格式 如 下 所 示 ， 


字符 ， | 


| 


国 国 思 国 国 


0 


0 
上 
| | 
| 13 


66 | 四 避 


| 
DO ma 到 | 


ASCII 码 ， 和 


字 节 数 ， 0 12 3 4 5 6 7 8 .93101112 1314 
盖 一 AS - 一 -A 


数据 字段 0 1 2 3 
在 顺序 处 理 文 本 文件 的 存 取 中 ， 因 为 存 取 比 较 麻 烦 ， 容 
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多 出 错 ， 就 必须 考虑 到 字 节 和 字段 的 安排 。 随 机 存 取 文件 就 
具有 较 大 的 灵活 性 ， 比 较 简便 。 

随机 存 取 文 件 由 若干 个 记录 组 成 ， 记 录 编 号 从 零 开 始 ， 
每 个 记录 项 事先 指定 可 以 存储 的 字符 个 数 , 最 大 长 度 是 32767 
个 字符 。 每 个 记录 能 存储 的 字符 个 数 称 为 记录 的 长 度 。 根 据 
实际 问题 的 需要 ， 显 然 有 的 记录 充满 了 字符 ， 有 的 记录 没有 
充满 。 要 求 一 个 随机 存 取 文件 内 的 每 个 记录 的 长 度 相 同 ， 为 
的 是 便于 从 文件 的 任何 一 个 记录 开始 查找 信息 。 

设 有 一 随机 文件 ， 它 由 3 个 记录 组 成 ， 记 录 长 度 为 5， 它 
在 软盘 上 的 存放 格式 为 : 


下 | | | | | | 
[TITTTPEETETTP 
| | 鸭 站 | 
Ascmml mm ssid 忆 吉庆 | 两 13 | 00 | 66 | 76 5 13 
站 
文人 012345.67 8 910 11 12 13 14145 16 17 


字 节 

全 和 
2 2 Rs 

当 0 0 0 


攻 TS -CR 
记录 0 1 2 


由 此 可 见 ， 顺 序 文件 是 随机 文件 的 一 个 特例 ， 其 中 所 含 
的 记录 个 数 为 1。 

使 用 随机 文件 可 以 实现 快速 查找 、 增 补 或 修改 其 中 任 一 
记录 中 的 数据 ， 而 不 影 员 其 它 记 录 中 的 内 容 。 因 此 ， 象 帐 目 
管理 一 类 的 应 用 软件 特别 适用 于 随机 文件 。 

旦 机 文件 和 顺序 文件 的 建立 、 载 人 、 检 索 、 修 改 等 命令 
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细节 ， 在 BASIC 语言 的 文件 管理 系统 中 作 了 系统 阐述 ， 于 
此 从 略 。 
DO8S3.3 的 卫 X 卫 C 命 令 是 运行 磁盘 上 的 顺序 文本 文件 ， 
这 个 文件 必须 由 BASIC 命 令 和 语句 组 成 。 即 是 说 在 运行 
耳 X 了 BC 命令 时 ， 计 算 机 的 控制 权 转 和 人 文件 内 。 
格式 ， EXEC f[,Rr] [,Ss] [,Dd] [,Vv] 
说 明 : 该 命令 将 从 顺序 文件 f 中 第 T 个 字段 开始 执行 该 文 
件 中 所 含 的 命令 。 命 令 中 参数 Rr 指 定 文件 f 的 一 个 字 段 ， 如 
果 从 文件 的 开头 去 执行 ， 参 数 RRr 可 以 省 略 。 
也 XC 命 令 执 行 的 顺序 文件 f 中 可 以 用 DOS 命 令 BAS- 
IC 命令 和 监控 命令 。 于 此 ， 用 一 个 实例 说 明 卫 和 也 C 的 使 用 : 
@ 建立 文本 文件 TEST。 
10 REM MAKE- 了 EXEC 
20 D$=CHRS$(4) 
30 PRINT D$， “OPEN TEST” 
40 PRINT D$ “WRITE TEST?” 
50 PRINT“CATALOG” 
60 卫 RINT“CALEL-151? 
70 PRINT“ 了 D18L? 
80 了 PRINT“FP? 
90 PRINT“34+16? 
100 PRINT D$;“CLOSBH TEST?” 
110 了 BNPD 
@ 用 RUN 命 令 运行 以 上 程序 ， 就 自动 建立 了 一 个 顺序 
文件 TEST 并 保存 在 软盘 上 。 
] RUNVZ 
时 用 也 X 瑟 C 命 令 运行 顺序 文件 TEST， 即 ， 
] 瑟 XHC TESTVY 
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屏幕 显示 : 


] 


DISK VOLUM 耳 254 
A002 HELLO 


人 A002 MAKE-WORD1 


T002 WORDI1 


人 A002 RE-WORD1 


A003 MAK-RE 
A002 MAKE-EXEC 


工 002 TEST 

] 

党 

FFD 18-6C 38 
FDIB-E6 4 也 
FDID-D0 02 
了 FRD IF-BE6 4 也 
FRD 21-2C 00 
ED 24-10 了 5 
HRD 26-91 28 
ERD28-AD 00 

HBD 2B-2C 10 
了 RD 2 瓦 -60 

了 RD 2 了 -20 0C 
了 RD 32-20 A5 
FFD 35-20 0C 

FRD 38-C9 ”9B 

ED3A-F0 了 3 
了 RD 3C-60 

FD 3D-A5 32 

TD 3F-48 

RD 40-A9 下 下 


00 


C0 


C0 
C0 


了 RD 
上 也 
FD 


JMP 
INC 
BN 卫 
INC 
BIT 
BPFL 
STA 
工 DA 
BIT 
RTS 
JSR 
JS 了 BR 
JS 了 R 
CMP 
BEQ 
RTS 
LDA 
PHA 
LDA 


($0038》 
$4 卫 
$FD21 
$4T 
4$Co000 
$FDIB 
($28) , 立 
$Co000 
$cCcol0 


$FDoQ 
$FBA5 
$FDOoC 
#$9B 

$BD? 下 


$32 


# 有 下 也 
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RD 42-85 32 STA $32 


尖 


50 

] 

使 用 了 EXEC 命 令 时 注意 : 

@ 如 果 在 文件 f 中 含有 EXEC 命令 ， 假 设 为 “EXEC 
g” 那么 当 执 行 到 了 XEC g 命令 时 ， 系统 自动 关闭 广 件 f， 
打开 并 执行 文件 g。 

@@ 如 果 在 文件 f 中 含有 命令 “RUN 开 ”， 那 么 当 执 行 
到 该 命令 时 ， 系 统 执行 RUN 开 操 作 , 把 天 程序 执行 完 后 ， 
再 执行 文件 f 中 的 后 继 操作 命令 。 在 执行 程序 氏 时 ， 程 序 中 的 
任何 INPUT 语 句 都 会 将 文件 { 的 下 一 个 字段 作为 输入 数据 ， 
而 不 从 键盘 上 输入 数据 。 

@ 车 文件 f 中 含有 带 行 号 的 BASIC 程序 行 , EXEC 将 
这 些 程序 行 按 其 行 号 次 序 将 它们 装 入 内 存 中 ， 相 当 于 从 键盘 
上 一 名 一 名 地 输入 到 主机 内 存 。 鉴 于 也 XEC 的 这 个 特性 ， 可 
以 把 某 一 子 程序 插入 到 主 程序 中 ,修改 程序 ,或 把 几 个 程序 合 
并 为 一 个 程序 。 把 整数 BASIC 程 序 转换 成 APPLESOFT 
程序 等 。 

DOS3.3 系 统 主 盘 上 的 EXEC DEMO 文件 ,是 一 个 
用 卫 XPEC 命 令 执 行 DOS 命 令 和 BASIC 语 句 的 范例 。 


3.8 用 于 语言 转换 的 命令 


1 进入 整数 也 ASIC 的 命令 INT 
格式 ，INT 
es 38 。 


说 明 ， 该 命令 使 系统 进入 整数 BASIC 状 态 ,并 清除 内 存 
中 现 有 的 程序 ， 恢 复 有 关 程 序 指针 。 该 命令 不 带 任何 参数 ， 
不 能 指定 软盘 驱动 器 的 槽 号 和 设备 号 。 如 果 机 内 没有 装 入 整 
数 BASIC 解 释 程序 ， 系 统 将 给 出 信息 ， 

LANGUAGE NOT ANAILABEEL 

2， 进 入 浮 点 BASIC 的 命令 了 了 

格式 ，FP[,Ss] [,Dd] 

说 明 。 访 命令 使 系统 进入 浮 点 BASIC 状 态 。 并 清除 内 存 
中 现 有 的 BASIC 程 序 ， 恢 复 有 关 程 序 指针 。 

如 果 我 们 因 运 行 了 某 个 BASIC 程 序 ,使 系统 有 关 指针 改 
变 , 欲 装 入 第 二 个 程序 执行 时 ,系统 回 答 <OUT OF MEM- 
ORY” 信 息 拒 绝 执行 时 ， 可 以 使 用 F 了 命令 。 如 果 用 户 希 户 
清除 当前 内 存 中 的 BASIC 程 序 ， 也 可 以 使 用 FP 命 令 。 从 束 
数 BASIC 程 序 状态 回 到 浮 点 BASIC 状态 ， 也 可 以 使 用 FP 
命令 。 


3.9 用 于 二 进 制 文件 的 命令 


DOS3.3 磁盘 操作 系统 不 仅 可 以 处 理 BASIC 程序 文件 
和 文本 文件 ,还 可 以 管理 二 进 制 文件 ,可 以 是 机 器 活 言 程序 ， 
也 可 以 是 二 进 制 数据 或 图 象 信息 等 。 二 进 制 文件 在 软盘 上 的 
存储 格式 是 ， 

| 地 址 | 长 度 | 三 进 制 数据 块 | 

3 操作 系统 提供 了 对 二 进 制 文件 的 保存 (BSA- 

)、 装 入 (BLOAD) 和 运行 (BRUN) 三 条 命令 

ee 
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格式 ，BSAVE f，Aa，Lj[,Ss] [,Dd] [,Vv] 

说 明 :， 该 命令 以 f 为 文件 名 将 内 存 中 指定 的 一 段 二 进 制 
数据 保 在 到 软盘 上 。 

参数 Aa 指 明 要 存储 的 二 进 制 数据 段 在 内 存 中 的 首 地 址 ， 
a 的 值 在 0 一 65535 之 间 。 

参数 工 j 指 明 存储 二 进 制 数据 段 的 字 节 数 ，j 的 值 在 0~ 
32767 之 间 。 

命令 中 参数 Aa 和 工 j 是 必须 的 ,a 和 j 用 十 进 制 或 十 六 进 制 
均 可 ， 用 十 六 进 制 表示 时 ， 在 数值 之 前 要 冠 以 字符 “$”。 

例如 ，BSAV 了 PICTU，ASg$4000， 工 $ 2000 

BSAVE PICTU,Al16384， 革 8192 

命令 中 PICTU 是 在 软盘 上 保存 的 二 进 制 文件 名 。 前 者 
的 首 址 和 长 度 用 十 六 进 制 表示 。 这 段 二 进 制 数据 是 主机 内 存 
中 高 分 辨 图 形 第 二 页 内 的 图 形 信息 。 

2. 装 入 二 进 制 文件 的 命令 BLOAD 

格式 ， BLOAD f[,Aa] [,Ss] [,Dd] [,Vv] 

说 明 ， 该 命令 将 软盘 申 的 二 进 制 文 件 { 装 入 主机 内 存 的 
指定 位 置 。 

本 命令 执行 时 ， 不 改变 系统 工作 状态 ， 当 指定 装 入 的 二 
进 制 文件 不 侵占 BASIC 程 序 的 内 存 空 间 时 ,就 不 会 破坏 内 存 
中 原 有 的 了 ASIC 程 序 。 

参数 Aa 指 明 二 进 制 文件 f 装 入 内 存 区 域 的 首 地 址 。a 的 值 
在 0~65535 之 间 〈 十 六 进 制 为 $ 0~ $ 了 FREE) 。 如 果 起 始 地 
址 同 于 该 文件 保存 (BSAV 下 ) 时 所 指明 的 首 地 址 ， 此 参数 可 
以 省 略 。 

例如 : 将 PICTU 文 件 装 回 到 原来 的 内 存 区 域 。 
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BLOAD PICTU 

BLOAD PICTU，AS$4000 

BLOAD PICTU，Al16384 

注意 ;对 于 一 个 机 器 语言 程序 来 说 ,如 果 在 使 用 "BLO- 
AD” 与 BSAYV 了 ”命令 中 ， 由 于 指定 的 首 址 不 同 而 造成 
内 存 区 域 不 一 致 时 ， 该 机 器 语言 程序 可 能 就 不 能 运行 了 。 

3. 装 入 并 运行 机 器 语言 程序 的 命令 BRUN 

格式 ， BRUN fr,Aa] [,Ss] [,Dd] [,Vv] 

说 明 : 该 命令 执行 时 ， 首 先 装 和 二进制 文件 f, 然 后 转移 
(JMPE) 到 该 文件 的 第 一 个 字 节 去 执行 程序 。 

为 使 运行 不 致 于 系统 混乱 和 “ 挂 起 ”， 需 要 注意 : 

@D 确保 文件 { 是 机 器 语言 构成 的 二 进 制 文件 。 

@ 程序 的 入 口 地 址 是 二 进 制 文件 的 第 一 个 字 节 。 

@@ 若 命令 中 使 用 参数 Aa, 则 地 址 a 一 定 要 和 建立 该 文件 
时 的 首 址 相同 。 


3.10 DOo3.3 的 辅助 命令 


1. 监控 命令 MON 

格式 : MON [C] [, 可 [,O] 

说 明 ， 用 程序 方式 调用 DO8S3 .3 命令 时 ， 执 行 中 的 有 关 
信息 通常 不 在 屏幕 上 显示 出 来 。 而 对 于 调试 程序 来 说 ， 往 往 
希望 通过 显示 执行 中 的 有 关 信 息 找 出 程序 中 的 错误 .MON 命 
令 可 以 使 其 显示 在 屏幕 上 。 

三 个 参数 的 含义 是 : 

C 显 示 执 行 的 DOS 命 令 。 
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I 显 示 由 磁盘 读 入 主机 内 存 的 文本 信息 。 
O 显 示 由 主机 内 存 输出 到 磁盘 文本 文件 中 的 信息 。 
著 命 令 中 的 三 个 参数 均 省 略 ， 则 MON 命 令 不 起 任何 
作用 。 
监控 命令 可 以 作为 键盘 命令 直接 使 用 。 也 可 以 在 程序 中 
作为 语句 使 用 。 作 为 语句 使 用 时 ， 必 须要 有 控制 字 ， 例 如 ， 
10 PRINT CHR$(D)3“MON CT,O” 
主机 进入 监控 命令 后 就 一 直 保持 有 效 ， 直 到 使 用 了 
NOMON、INT、FP 命令 或 CTRL-RESET (强制 复 
位 ) ， 或 者 在 监控 方式 下 执行 了 3D0G 或 3D3G 等 ， 才 会 解除 
MON 命 令 的 作用 。 
2. 撤消 监控 命令 NOMON 
格式 ，NOMON [C] [, 菩 [,O] 
说 明 ， 该 命令 将 撤消 MON 命令 的 监控 作用 。 其 参数 的 
含义 与 使 用 方法 和 MON 命 令 完 全 相同 。 
3. 选择 输出 设备 命令 了 及 # 
格式 ， 了 PR#S 
说 明 : 该 命令 用 于 选择 输出 设备 ， 参数 S 表 示 所 选 设备 的 
槽 口号 ，8S 值 可 以 是 0 一 7 之 间 的 整数 。 
该 命令 执行 后 ， 系 统 将 输出 信息 都 送 到 8 值 所 指明 的 覃 
口 设备 上 。 对 于 中 华 学 习 机 来 说 ,S = 0 表示 输出 为 屏幕 显示 ， 
S = 3 表示 进入 汉字 系统 ，8 = 6 表示 从 软盘 上 引导 DON3.3 磁 
盘 操 作 系 统 。 
例如 ， 在 1 号 槽 接 有 打印 机 的 CEC- 工 中 华 学 习 机 "对 要 
求 打印 数据 的 程序 设置 输出 设备 的 方法 如 下 # 
10 PRINT CHR $(4) 和 PR 及 亲 19 


ee 42 。 


20 PRINT“ABCD 了 BEFG0123456” 
30 PRINT 

40 PRINT CHRS$(4)5 “PR 提 0? 
50 END 


己 


其 中 第 10 行 为 置 输出 设备 为 打印 机 ， 第 40 行 为 置 输出 设 
备 为 屏幕 。 

4. 选择 输入 设备 命令 IN ## 

格式 ，IN#S 

说 明 ， 该 命令 用 于 选择 输入 设备 ， 参 数 S 表 示 该 设备 占 
用 的 槽 口号 ，S 值 可 以 是 0 一 7 之 间 的 整数 。 

执行 该 命令 之 后 ， 系 统 将 从 指定 的 模 口 设备 上 接受 输入 
信息 。 对 于 CEC- 工 型 中 华 学 习 机 来 说 ,S = 0 表示 键盘 ,S=3 
表示 进入 汉字 系统 ，S = 6 表示 从 软盘 上 引导 DOS3.3 操作 

5. 设置 色 冲 区 个 数 的 命令 MAXFILES 

格式 MAXFILES n 

说 明 ， 该 命令 用 来 设置 文件 缓冲 区 的 个 数 ,参数 值 n 可 以 
是 1~ 16 之 间 的 整数 。 

一 个 文件 缓冲 区 占用 595 个 字 节 的 内 存 空 间 ,每 一 个 被 使 
用 的 文件 均 占 用 一 个 文件 缓冲 区 。 对 某 文件 执行 读 操作 时 ， 
首先 从 盘 上 将 一 个 肩 区 的 信息 〈256 个 字 节 ) 读 入 该 文件 组 
冲 区 ， 然 后 再 将 程序 需要 的 部 分 送 给 程序 。 对 某 文件 执行 写 
操作 时 ， 先 把 信息 送 到 文件 缓冲 区 , 待 写 满 256 个 字 节 时 再 送 
到 磁盘 上 。 

文件 缓冲 区 的 个 数 决 定 了 程序 一 次 可 打开 的 文件 个 数 。 
DQOS3 .3 启动 时 ， 自 动 执 行 “MAXEFILES 3 命令 , 故 一 次 
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最 多 可 打开 的 文件 只 能 是 3 个 。 若 一 次 打开 的 文件 数 大 于 
MAXFILES 命 令 中 的 参数 值 n 时 ， 将 显示 信息 ， 

NO BUFFERS AVAILABLE。 

例如 :假定 在 主机 内 存 中 键入 如 下 程序 ; 

5 DIM AS$(10)，B$(10) 

10 D$=CHRS$():N1$4 =“ABC”:N2$ =“XYZ” 

20 PRINT D$， “OPEN? N1$ 

25 PRINT D$4， “DELETE” NI1$ 

30 PRINT D$， “OPEN” N1$ 

35 PRINT D$ “WRITE” N1$ 

40 FOR I=1TO5:READAS$OGI):PRINT A$GDINEXT I 

50 PRINT D$，“OPEN” N2$ 


90 DATA ABCG，BCD，CDE，DEF，EFG，GHI 

99 ENDB 

在 打 入 RUN 命 令 前 ， 先 执行 MAXEFILBES 1 命令 ， 在 
DOS3 .3 监控 方式 下 ， 运 行 得 到 如 下 信息 : 

] MAXRFILES 1 

] RUNVY 

OPHENABC 

DELETEABC 


OPENXYZ 

NO BUFFERS AVAILABLELB( 绥 冲 区 不 够 用 ) 

Break in 50 (中 断 在 50 句 ) 

解决 问题 的 方法 有 : 一 是 关闭 文件 ， 二 是 重新 打 入 命令 
MAXFILES n, 并 增 大 n 的 值 ,如 :]MAXEFILES 10./。 

值得 注意 的 是 ， 执 行 MAXRFILES 命 令 时 ， 系 统 修 改 
HIMEM; 的 值 ， 因 而 放 在 HIMEM 之 下 的 整数 BASIC 程 序 
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和 APPLESOFT 程 序 的 字符 串 变 量 有 可 能 被 破坏 。 故 建 
议 : 对 于 在 APPLESOFT 程 序 中 使 用 MAXEFILES 命 令 ， 
把 它 作 为 程序 的 第 一 条 语句 ， 即 在 任何 串 变 量 赋 值 语句 和 字 
符 串 数 组 定义 之 前 。 对 整数 BASIC 程 序 , 应 把 它 放 在 装 入 整 
数 BASIC 程 序 之 前 。 


3.11 程序 的 链接 运行 


链接 运行 的 目的 是 装 和 运行 第 二 个 BASIC 程 序 时 ,第 一 
个 程序 运行 的 变量 结果 仍 保留 在 内 存 中 ， 供 第 二 个 程序 
使 用 。 

1 APPLHESORT 程 序 的 链接 运行 

利用 DOS3 .3 磁盘 操作 系统 主 盘 上 提供 的 CHAIN 程 
序 ， 可 以 完成 APPLESOFT' 程 序 的 链接 。 首 先 将 CHAIN 
程序 复制 到 工作 盘 上 ， 然 后 在 第 一 个 程序 的 末尾 加 上 下 面 两 
条 语句 : 

PRIN 季 CHR$(0)“BLOAD CHAIN，A520? 
CALL 520“( 第 二 个 程序 名 )? 

假定 需要 链接 运行 下 面 两 个 程序 。 

程序 AA: 

5 DIM A(10) 

10 FOR I=1 TO 5:A(G)=Ix*5:PRINT AD),:NEXT 1I: 
PRINT 

20 PRINT CHRS$(4)3“BLOAD CHAIN，A520? 

30 CALL 520“BB” 

程序 BB: 

10 FOR J=1TO5:A(J)=AGJ)*J:PRINT A(J),:NEXT 
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J:PRINT 


20 BEND 
和 RUN AAA 命令 后 ， 屏 幕 显示 
] RUNVY 
5 10 15 
20 25 
5 20 45 
80 125 


2. 整数 BASIC 的 链接 运行 

格式 ; CHAIN fr[,Ss] [,Dd] [,VV] 

说 明 :， 该 命令 适用 于 整数 BASIC 程 序 的 链接 运行 。 

假定 需要 链接 运行 保存 在 磁盘 上 的 A、B 两 个 整 型 BA- 

并 IC 程序 ， 其 积 序 清单 如 下 ; 

程序 A: 

10 DIM A(10) 

20 FOR I=1 TO 5:AG)=IxI:PRINT ACID,:NEXT II 
PRINT 

30 PRINT “CHAIN By” 

40 END 

程序 也 : 

10 FOR J=1TO 5:A(J)=A()+J:PRINT ACJ),:NEXT 
J:PRINT 

20 END 

胡 入 命令 MON C 和 RUN， 可 得 到 如 下 结果 ， 

>MON C 


>RUN AJ/ 

1 4 9 16 25 
CHAIN B 

2 6 12 20 30 
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第 四 章 “DO53.3 系 统 实用 程序 


在 DOS3 ,3 系统 主 盘 上 ， 除 了 含有 DOS3 .3 磁盘 操作 系 
统 外 ， 还 有 不 少 实用 程序 。 使 用 这 些 程序 能 建立 主 系统 盘 、 
13 扇 区 软盘 的 引导 、 运 行 整数 BASIC 程 序 、 软 盘 的 复制 等 。 

除 此 之 外 ， 系 统 主 盘 上 还 有 一 些 与 DOS 及 BASIC 程 序 
的 使 用 有 关 的 示范 程序 。 

DOS3 .3 磁盘 操作 系统 主 盘 的 目录 清单 请 见 2.2 节 。 


4.1 检查 主机 内 存 


HELLO 是 DOS3 .3 系统 主 盘 启动 后 ， 装 入 并 运行 的 第 
一 个 BASIC 程 序 。 这 个 程序 的 主要 功能 是 检查 内 存 。 若 系 
统 是 64KB 有 AM 的 主机 系统 ， 则 通过 装 入 INTBASIC 文 
件 ， 把 整数 BASIC 解 释 程 序 和 小 汇编 程序 装 入 主机 内 在， 
再 用 命令 INT 可 以 进入 整数 BASIC。 

HELLO 程 序 装 入 并 运行 后 ， 在 屏幕 上 显示 如 下 信息 ， 

DOS VERSION 3.3 08/25/80 

APPLE I PLUS OR ROMCARD SYSTEM MASTER 

(LOADING INTEGER INTO LANGUAGE CARD) 

从 第 二 行 信息 可 知 主机 系统 的 内 存 为 64KB。 第 三 行 信 
息 告 诉 用 户 内 存 中 已 装 入 了 整数 BASIC 解 释 程 序 。 

对 于 中 华 学 习 机 来 说 ,主机 中 已 固化 了 CEC-BASIC 解 
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释 程 序 ， 开 机 不 插入 系统 主 盘 即 自动 进入 CORC-BASIC。 要 
使 用 整数 BASIC， 则 启动 DOS3.3 系统 主 盘 ， 或 运行 
DOS3 .3 系统 主 盘 上 的 HBELELO 程 序 , 均 可 装 入 整数 BASIC 
和 解释 程序 。 


4.2 复制 文件 程序 


COPY 是 用 整数 BASIC 语 言 编 写 的 COPYA 是 用 
APPLESOFT 语 言 编写 的 ， 其 功能 是 实现 软盘 程序 的 复 
制 , 使 用 方法 也 完全 相同 ,都 需要 通过 装 入 主 盘 上 的 COPY . 
OBJ0 二 进 制 文件 完成 软盘 复制 。 

这 两 个 复制 程序 目标 是 把 “ 源 盘 上 的 全 部 信息 一 道 一 
道 地 抄写 到 “复制 盘 ? 上 。 所 得 复制 盘 与 源 盘 毫 无 区 别 。 用 
户 在 使 用 系统 主 盘 之 前 ， 一 定 要 复制 副本 ， 把 主 盘 保存 起 
来 ， 防 止 DO8S3 .3 系统 主 盘 被 破坏 。 

采用 COPY 和 COPYA 程 序 复 制 软盘 的 过 程 在 2.5 节 中 
有 详尽 叙述 ， 于 此 从 略 。 


4.3 ”磁盘 文件 管理 


FID 是 系统 主 盘 上 的 一 个 二 进 制 类 型 的 程序 文件 ， 为 磁 
盘 文 件 的 使 用 及 管理 提供 了 方便 。 由 于 了 FID 是 二 进 制 类 型 的 
文件 ， 从 磁盘 调和 并 运行 的 命令 是 : 

BRUN FIDV 

运行 中 屏幕 显示 如 下 ， 
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党 基准 


共 APPLE I FILBE DEVELOPER 共 
芝 FID VERSION M 共 
+ COPYRIGHT 1979 APPLE COMPUTER INC. 共 


CHooSE ONE OF THE FOLLOWING OPTIONS 
(1) COPY FILES 
(2》 CATALOG 
(3〉》 SPACE ON DIS 开 
(4》 UNLOCK FILES 
(5〉 LOCK FILES 
(6〉) DELETRE FILES 
(7》 RESET SLOT & PRIV 了 
(8) VERIEFY FILERS 
(9〉 QUIT 

WHICH WOULD YOU LIKE? 

屏幕 提示 9 种 功能 供 选 择 ， 只 要 键入 指定 的 数字 就 进入 
其 操作 。9 种 功能 是 

(1) COPY FILES 

用 于 整个 源 盘 和 单个 文件 的 复制 。 它 与 主 盘 上 COPYA 
文 仁 的 区 别 是 ， 

@ COPY FILES 程 序 既 可 用 于 对 整 片 “ 源 盘 ” 进行 
复制 ， 也 可 对 单个 文件 复制 ， COPYA 程 序 只 能 对 整个 “ 源 
盘 ” 进行 复制 。 

@ COPY FILES 程 序 可 用 于 复制 一 个 或 一 组 文件 ， 
COPYA 程 序 则 无 能 为 力 。 

@ 用 COPY FILES 程 序 复 制 ， 复 制 盘 必须 预先 格 式 
化 ，COPYA 程 序 复 制 磁盘 时 ， 复 制 盘 不 需要 预先 格式 化 ， 
在 复制 中 ，COPYA 自动 作 格 式 化 工作 。 
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COPY FILES 程 序 的 册 法 与 COPYA 程 序 类 似 ， 但 
在 提示 输入 文件 名 时 ， 有 如 下 几 种 方式 供 选 择 ， 

1) 若 键入 某 文 件 名 ,表示 只 复制 具有 该 文件 名 的 文件 ; 

2) 若 键入 等 号 “= ”， 表 示 复 制 整个 “ 源 盘 ”8 

3) 若 键入 = 卫 F， 表 示 对 “ 源 盘 ”中 所 有 以 也 了 结尾 的 
文件 复制 

4) 车 键入 AB =， 则 表示 复制 “ 源 盘 ” 中 所 有 以 AB 开 
头 的 文件 ; 

5) 若 键入 =AB =， 表 示 对 “ 源 盘 ” 中 所 有 含 AB 的 文 
件 进 行 复制 。 

(2) CATALOG 

执行 CATALOG 列 文件 目录 的 操作 。 

(3) SPACE ON DISK 

显示 磁盘 已 占用 多 少 遍 区， 还 有 多 少 忆 区 可 用 。 

(4) UNLOCK FILES 

对 指定 文件 解锁 。 

(5) LOCK FILES 

对 指定 文件 加 锁 。 

(6) DELET 了 BFILES 

删除 指定 文件 。 

(7) RESET SLOT & DRIVE 

取消 默认 当前 槽 口 和 驱动 器 号 。 

在 执行 前 面 几 项 操作 时 ， 系 统 仅 询 问 一 次 与 操作 有 关 盘 
片 所 在 驱动 器 的 槽 口 和 设备 号 ， 然 后 系统 默认 这 些 参数 ; 若 
用 户 想 改变 驱动 器 的 槽 口 和 设备 号 参数 时 ， 可 以 使 用 此 命 
令 。 执 行 本 命令 后 显示 如 下 ， 
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RESET SLOT & DRIV 玖 
DON 卫 
PRRSS ANY KEY TO CONTINU 了 


当 再 次 使 用 有 关 操 作 命令 时 ， 系 统 将 象 第 一 次 使 用 该 操 
作 -- 样 ， 询 问 有 关 操 作 的 参数 。 

(8) VERIFY FILES 

检验 指定 磁盘 文件 是 否 完整 正确 。 

(9) QUIT 

退出 FID 程 序 。 


4.4 文件 转换 程序 


该 程序 用 于 将 13 扇 区 软盘 文件 转 写 到 16 遍 区 的 软盘 上 。 
DOS3 .2 版 以 前 的 操作 系统 上 开发 的 软件 ， 均 是 以 13 扁 
区 数据 格式 写 到 软盘 上 的 ， 是 不 能 直接 在 DO8S3 .3 操作 系 统 
下 运行 的 e 若 直接 在 DOS3 .3 系统 下 运行 ,将 显示 如 下 信息， 
UNABLE TO READ/WRITE 
要 在 中 华 学 习 机 上 使 用 13 扇 区 数据 格式 的 程序 和 数据 ， 
必须 用 MUFEFIN 程 序 转换 成 16 扇 区 格式 ,存放 到 经 过 
DOS3 .3 初始 化 的 软盘 上 。 
该 程序 的 操作 步 又 是 ， 
昌 插入 DOS3 .3 系统 主 盘 启动 之 后 , 蔽 入 命令 : BRUN 
MURFRFIN .屏幕 显示 如 下 ， 


兴 关 尖 凑 关 尖 闪闪 党 党 类 关 尖 其 沉 关 项 尖 关 尖 尖 尖 区 兴 类 尖 其 尖 基 各 
xx APPLE I DOS 3.2 TO3.3 CONVERTER 兴 
革 MUFRFIN VERSION D 芝 
x+ COPYRIGIT 1979 APPLE COMPUTER INC， 符 


间 关 共 关 其 凑 凑 凑 并 基 各 关 其 凑 其 疾 凑 凑 凑 凑 凑 关 关 关 并 关 凑 其 基 各 
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(1) CONVERT FILES 4 
(2) QUIT 
WHICH WOULDP YOU LIKBE? 


@) 殴 和 人 数字 1， 进 行文 件 转换 。 

图 项 键 回答 源 盘 和 转换 后 的 复制 盘 所 在 驱动 器 的 槽 号 
及 设备 号 。 

由 项 键 回答 所 要 转换 的 文件 名 ， 文 件 名 也 可 以 采用 “ 通 
配 符 ”(= )， 系 统 识 别 匹 配 的 所 有 文件 进行 转换 。 

@ 在 提示 下 取出 DOS3 .3 系统 主 盘 ， 插 入 13 扇 区 的 源 
盘 ， 以 及 16 扇 区 的 复制 表 ， 通 过 提示 对 话 完 成 文件 的 转换 。 

转换 文件 的 各 项 操作 步骤 与 ID 程序 的 COPY FILES 
的 操作 基本 一 样 。 需 要 注意 的 是 ， 复 制 盘 一 定 是 事先 经 过 
D983 .3 格式 化 的 软盘 。 


4.5 13 扇 区 软盘 引导 程序 


该 程序 用 于 引导 13 遍 区 的 软盘 。 即 是 说 对 于 使 用 
DOS3 .3 磁盘 操作 系统 的 计算 机 〈 如 CEC- 工 中 华 学 习 机 )， 
可 用 该 程序 (BOOT13) 引导 运行 DOS3 .2 操作 系统 上 开发 
的 软件 ， 而 不 必用 4.4 节 介绍 的 方法 转换 为 16 扇 区 格 式 ， 也 
可 直接 运行 。 

BOOT13 程 序 的 使 用 方法 是 : 

中 插入 DOS3 .3 磁盘 操作 系统 主 盘 启动 之 后 ， 胡 入 
命令 : 

] BRUN BOOT 13V 
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13-SECTOR BOOT UTILITY 
SLOT TO BOOT FROM (CDEEAULT =6)? 


@) 取出 DOS3 .3 磁盘 操作 系统 主 嚼 ， 插 入 13 遍 区 格式 
的 软盘 ， 并 蔽 回 车 (RETURN) 键 引 导 13 遍 区 软盘 。 
@ 进行 用 户 需要 的 操作 。 


4.6 建立 主 盘 程序 


MASTFRR CREATE 程序 用 于 把 一 个 从 属 盘 转 换 成 
主导 盘 ， 重 新 指定 DO8S3 .3 操作 系统 引导 后 自动 装 和 人 运行 的 
程序 名 称 。 

什么 是 从 属 盘 ? 从 属 盘 是 指 操作 系统 装 入 地 址 与 主机 内 
存 的 大 小 有 关 。 如 果 在 内 存 为 48KB 的 机 器 上 初始 化 的 软 
盘 ， 不 能 在 内 存 小 于 48KB 的 机 器 上 引导 操作 系统 。 在 DOS 
磁盘 操作 系统 上 用 INITI 命 令 初始 化 的 新 盘 为 一 张 从 属 
DOS 系统 盘 。 

什么 是 DOS3 .3 系统 主 盘 ? DOS3 .3 系统 主 盘 是 可 以 在 
内 存 为 16KB~64KB 的 所 有 APPLE IT 机 上 都 能 启动 的 系 
统 盘 ， 称 为 DOS3 .3 系统 主 盘 〈 或 称 主 盘 )。 

主 盘 和 从 属 盘 只 能 从 软盘 上 的 标签 或 利用 MASTER 
CREATE 程 序 米 修改 问候 程序 时 才能 知道 。 

MASTER CREATE 程 序 的 功能 是 ， 

@ 把 一 个 从 属 盘 〈 它 的 DOS 与 内 存 大 小 有 关 ) 转换 成 
主导 盘 〈 其 DOS 是 自 定 位 的 ， 可 以 在 任何 大 小 的 系统 上 有 
效 地 利用 内 存 )。 

思 可 以 重新 指定 DOS 操 作 系统 引导 后 所 装 和 运行 的 程 
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序 名 称 。 
MARSTER CREATE 程 序 的 使 用 步骤 如 下 !， 
@ 插入 DOS3 .3 系统 主 盘 ， 并 敲 入 命令 : 
BRUN MASTER CREATEV 
DOS3.3 MASTER-CREATE UTILITY 
COPYRIGHT 19%80 BY APPLE COMPUTER INC 
ALL RIGHTS RESERVED， 
(NOW LOADING DOS IMAGE) 
@@ 如 果 插 入 的 盘 片 不 是 DOS3 .3 主 盘 或 根本 不 是 DOS 
系统 盘 ， 屏 幕 显 示 下 面 两 种 信息 之 一 : 
信息 一 ， 
IMAGE OBR DO8S3.3 (MASTERIS NOT 
AVAILABLERE。 CHRECK INSTRUCTIONS 
INSERT A SYSTRM DISKETTE AND PRRSS 
[RETURN] TO REBOOT DO8 
信息 二 ， 
UNABLE TO READ IMAGR 
INSERT A SYSTEM DISKETTE AND PRHESS 
[RETURN] TO REBOOT DOS 
说 明 执 行 MASTER CREATE 程 序 失 败 。 
换 上 DOS3 .3 系统 主 盘 ， 并 训 回 车 键 重新 引 导 DOS3 .3 
@@ 当 屏 幕 提示 ， 
PLEASE INPUT THE“GREETING”PROGRAM7S 
FILE NAME: 
意思 是 请 用 户 输入 DOS 操 作 系 统 引 导 后 ， 装 入 运行 的 
第 一 个 BASIC 程 序 的 名 称 , 可 以 是 执行 INIT 命 令 时 的 文件 
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名 ， 也 可 以 是 其 它 文 件 名 《〈 即 让 用 户 指定 任意 的 程序 作为 
“问候 ”程序 )。 

@@ 此 时 ， 屏 幕 显 示 如 下 : 

REMEMBER THAT“MASTER”DOES NOT CRBAT 耳 

THE“GREETING” PROGRAM，OR PLACE IT IN TH 
DISK DIRECTORY 

THIS IS THE FILE NAMBE THAT WILL B 

PLACED WITH IN THE IMAGE;: 


HELLO 


PLACE THE DISKETTE TO BE MASTERED IN TH 也 
DISK DRIVE， 


PRESS [RERTURE] WHEN READY 
NOTE :IFPR YOU WANT A DIFFERENT FILE NAME， 
PRESS [ESC] 


意思 是 提示 用 户 从 软盘 驱动 器 中 取出 DO8S3.3 系统 主 
盘 ， 插 和 人 要 转换 的 从 属 盘 ， 并 胡 回 车 键 。 
@ 转换 完成 后 ， 显 示 ， 


THE DISKETTE HAS BEEN UPDATED， 
YOU MAY 
REMOVE IT AT THIS TIM 卫 . 


IF YOU WISH TO “MASTER”ANOTHER 

DISKETTE，PRESS [RETURN]. 

OTHERWISE PRESS [ESC] TO EXIT “MASTER” 

意思 是 让 用 户 选 择 是 继续 换 其 它 从 属 盘 ， 还 是 退出 该 程 
序 的 执行 。 若 继续 换 其 它 盘 ， 则 贡 回 车 键 ; 车 退出 该 程序 则 
项 ESC 键 。 

注意 : 当 你 执行 第 三 步 操作 时 ， 回 答 的 程序 文件 名 ， 系 
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统 是 不 放 入 软盘 目录 的 ， 只 是 告诉 软盘 的 DOS 系 统 , 每 次 引 
导 DOS 之 后 就 运行 这 个 程序 。 如 果 回 答 的 程序 不 在 该 软盘 
中 ， 用 此 盘 启 动 时 ， 将 显示 ，FILE NOT FOUND。 


4.7 重 编 行 号 程序 


系统 主 盘 上 的 RENUMBER 程 序 文件 有 两 个 功能 ， 

也 改变 程序 行 号 ; 

@ 把 两 个 程序 连接 起 来 ， 一 般 用 于 把 原先 存储 于 磁盘 
上 的 几 个 程序 根据 需要 连接 起 来 。 

RENUMBER 程 序 的 使 用 方法 : 

G@ 引入 RENUMBEER 文 件 

把 系统 盘 插 入 驱动 器 ， 入 命令 : 


RUN RENUMBERYVZ 


屏幕 显示 ; 
&g&&g&kgk8&R&k&R&R&R&gR&Rk&&R&g&R&kR&R&kR&R&KRRKRRRKRR 
人 APPLESORFT RENUMBER 人 & 


& COPYRIGHT 1978 APPLE COMPUTER INC & 
&&&&k&&&&k&k&k&k&kk&kk&kkk&k&kak&kkk&&& 
RENUMBER CODEFAULT VALUES) 

&LFIRST 10] [,INC 10] [,S 0] [, 孔 63999] 


MERGE 
&H PUT PROGRAM ON HOLD 
&M MERGE TO PROGRAM ON HOLD 


PRESS 'RETURN，TO CONTINUE,……。 
表示 将 进入 RENUMBER 程 序 ， 并 说 明 这 个 程序 的 用 
法 ， 最 后 要 求 殴 回 车 键 ， 屏 幕 显示 ; 
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RENUMBBHBBR IS INSTALLED AND RHADY 
IF YOU US 了 “FEP'，'HIMEM7"，OR “MAXTRFIELBS， 
YOU WILL HAVE TO RE-RUN RENUMBER 


意思 是 RENUMBER 程 序 已 进入 内 存 ， 可 供 使 用， 如 
果 后 面 操 作 过 程 中 用 到 了 HP，HIMEM 或 MAXEFIELES 则 
将 把 这 个 程序 从 内 存 中 冲 掉 。 说 明 :， 该 程序 进入 内 存 ， 用 户 
可 用 内 存 将 减少 。 

@@ 改变 程序 行 号 的 方法 

改变 行 号 的 格式 为 ， 

&F 划 起 始 行 号 ， 工行 号 间隔 

把 RENUMBER 程序 引入 主机 后 ， 即 可 把 需 改 变 行 号 
的 程序 引入 主机 ， 例 如 有 如 下 程序 ， 

10 FOR I=17TO 20 

20 了 PRINT I 

30 NEXT I 

车 要 改变 行 号 为 从 100 行 开始 ， 行 号 间隔 为 10， 则 应 键 
入 &B100，I10.。 操 作 和 和 结 更 如 下 ， 

&EF100，I10 以 

LISTV 

100 FOR I=1 TO 20 

110 PRINT II 

120 N 了 XT I 


图 把 程序 连接 起 来 的 方法 

主机 内 存 有 有 RENUMBER 程 序 后 ,就 能 把 几 个 程序 (还 
个 从 磁盘 调 入 ) 连接 起 来 。 方 法 是 键 和 命令 & 瑞 把 主机 中 现 
有 程序 保护 起 来 ， 然 后 从 软盘 引入 (LOAD《( 文 件 名 )) 第 
二 个 程序 ， 再 键入 & RM 连接 这 两 个 程序 。 
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例如 : 在 磁盘 上 有 两 个 文件 A 和 B， 现 在 把 它们 连接 起 
来 ， 并 要 求 改 变数 据 文件 的 行 号 ， 构 成 一 个 可 执行 的 程序 ， 
其 操作 如 下 ; 


] LOAD AV 

] LISTVY 

10 DIM A(15) 

20 FOR I=1 TO 15 

30 READ ACO 

40 NEXTI 

]&H 

PROGRAM ON HOLD，USE“&M”TO RECOVER 
] LOAD BV 

] LISTVZ 

10 DATA 1,2,3,4,5 

20 DATA 6,7,8,9,10 

30 DATA 11,12,13,14,15 
] &RF100，I10V 

] LISTY 

100 DATA 1,2,3,4,5 

110 DATA 6,7,8,9,10 
120 DATA 11,12,13,14,15 
] &M 

] LISTV 

10 DIM A(15) 

20 FOR I=1 TO 15 

30 READ A(I) 

40 NEXT I 

100 DATA 1,2,3,4,5 

110 DATA 6,7,8,9,10 
120 DATA 11,12,13,14,18 
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第 二 部 分 
CP/M 操 作 系统 


这 里 将 比较 详细 地 介绍 微机 上 又 一 应 用 广泛 的 操作 系 
统一 -CP/M 操 作 系统 ， 包 括 ，CP/M 的 安装 ， 内 部 命令 以 
及 外 部 命令 的 使 用 方法 。 
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第 五 章 “CF/M 操 作 系统 概述 


操作 系统 是 协调 和 管理 计算 机 系统 资源 〈( 硬 、 软 件 设 
备 ) ， 为 用 户 提供 方便 的 程序 系统 。 

CP/M (Control Program/Monitor 的 缩写 ) 是 为 
280 及 8080 微 处 理 机 而 设计 的 操作 系统 程序 。 它 适合 在 任 何 
以 8080 或 Z80 为 中 央 处 理 机 ， 主 存 容 量 在 16K 以 上 ， 配 有 1~ 
4 个 与 IJBM 兼 容 的 磁盘 驱动 器 的 系统 上 运行 使 用 。 

CdBAS 了 工 (也 称 汉 字 dBASE TI， 下 同 ) 是 在 
CP/M 操 作 系统 下 运行 的 ， 要 使 用 CdBASBE TI， 需要 对 
CP/M 操 作 系 统 有 所 了 解 。 


5.1 2Z80 播 件 


由 于 CdBASB 工 需要 CP/M 操作 系统 的 支持 ， 而 
CP/M 操 作 系 统 又 必须 用 到 Z80 或 8080CPU， 在 采用 6502 为 
CPU 的 中 华 学 习 机 上 运行 Cd4BASE T， 首 先 要 使 中 华 学 
习 机 具备 能 运行 CP/M 操 作 系统 的 Z80 或 8080CPU 的 硬件 环 
境 。 为 适应 广大 用 户 的 需要 , 有 关 厂 家 设计 了 一 种 Z80 插 件 ， 
其 中 含有 一 片 Z80 微 处 理 器 。 把 这 种 插件 插入 中 华 学 习 机 的 
扩展 槽 ， 即 可 运行 CP/M 操 作 系统 及 CdBASE T。 
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5.2 CP/M 操 作 系 统 的 版 本 


早 在 1973 年 ，Glary Kildall 首先 研制 出 CP/7M 操 作 系 
统 ， 几 经 扩充 发 展 ， 成 为 8 位 微机 中 应 用 最 为 广泛 的 操作 系 
统 之 一 ， 为 了 适应 各 种 机 型 的 需要 ， 又 发 展 了 多 种 版 本 。 

在 CP/7M 版 本 的 表示 法 中 ， 用 小 数 点 左面 的 数字 代表 整 
体 的 型 号 区 别 ， 小 数 点 右边 的 数字 代表 同一 型 号 的 修订 版 ， 
小 数 点 右边 第 二 个 数字 代表 版 本 上 的 细微 差别 或 与 具体 机 型 
有 关 的 版 本 。 

CP/M-80 版 本 能 用 于 8080、8085 和 Z80 的 CPU， 
CP/M-86 版 本 适用 于 8086 和 8088 型 CPU。 

CP/M-80 版 本 主要 有 ， 

1.3 最 原始 的 CP/M-80 版 本 ; 

1.4 版 本 1 经 修订 后 的 版 本 ; 

2.0 版 本 2 的 原始 型 

2.1 版 本 2 经 过 修改 后 的 版 本 

2.2 版 本 2 的 修订 版 。 

以 上 是 按 Digital Research 公 司 对 于 CP/M 的 修改 版 
号 分 类 的 ;有些 厂商 的 自行 修改 ， 在 右边 第 二 位 小 数 上 表示 
出 来 。 

由 于 各 种 微机 系统 配置 的 不 同 ， 在 使 用 CP/M 操 作 系 统 
时 ， 系 统 文 件 的 组 成 略 有 差异 ， 可 能 会 有 不 同 格式 的 系统 磁 
盘 。 中 华 学 习 机 的 CP/M 操 作 系 统 磁 盘 上 只 保留 了 CP/M 的 
主要 模块 和 CdBASE 软件 。 这 是 为 了 用 户 在 软盘 上 有 更 大 
的 可 用 空间 ,特地 将 操作 系统 的 一 些 不 常用 的 文件 ,如 了 OR- 
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MAT 及 其 它 一 些 外 部 文件 分 离 升 来 。 


5.3 CP/M-80 操 作 系 统 盘 


在 CP/M 系 统 盘 上 有 许多 处 理 程 序 ， 供 用 户 使 用 ， 现 将 
主要 程序 的 作用 说 明 如 下 ， 

1 ASM CP/M8080 汇 编程 序 。 它 用 于 处 理 8080 汇 编 
语言 程序 。 

2. CONFIGIO 建 立 适 合用 户 需要 的 CP/M 操 作 环境 。 
它 有 四 个 主要 功能 : @ 为 外 来 终端 机 沟通 输入 或 输出 (I/O)8 
@@ 重 新 定义 键盘 字符 ;图 装 和 用户 的 IMO 软 件 : 四 读 入 或 写 
入 LI/O 结 构 块 。 

3. COPY 用 于 复制 CP/M 系 统 磁 盘 ， 即 把 CP/M 系 统 
程序 复制 到 新 的 格式 化 的 空白 磁盘 上 ， 产 生 一 个 新 的 CP/M 
系统 盘 。 

4. DOWNLOAD 在 两 台 都 使 用 CP/M 操 作 系 统 的 微 
机 之 间 ， 可 用 本 实用 程序 通过 及 S-232 行 数据 传输 接口 进 
行 通讯 。 

5 DUMP 将 磁盘 文件 内 容 以 十 六 进 制 数字 形式 显示 。 

6. 了 ED 用 于 编辑 文本 文件 的 文本 编辑 程序 。 

7. 了 FORMATI 用 于 格式 〈 初 始 ) 化 磁盘 。 在 用 新 盘存 
入 信息 之 前 必须 进行 格式 化 。 

8. 站 OAD 将 扩展 名 为 .HEX 的 磁盘 文件 转换 为 机 器 可 
执行 〈 扩 展 名 为 .COM) 的 文件 :还 能 将 汇编 程序 编译 输出 
转换 成 可 执行 的 机 器 代码 。 

9。 MBAASIC 是 Microsoft BASIC 解释 程序 。 它 提 
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供 低 分 辨 率 绘图 功能 、 声 音 和 游戏 控制 ， 无 高 分 辩 率 绘图 
功能 。 

10. PIP 用 于 磁盘 间 的 文件 复制 ， 或 将 文件 移 到 终端 或 
打印 机 ， 实 行 显示 或 打印 ， 还 可 复制 及 加 长 磁盘 文件 。 

11. STAT 提 供 磁 盘 状 态 信 息 :四 磁盘 容量 ;@ 文 件 大 
小 ! @ 文 件 指示 器 ! 图 修改 文件 指示 器 及 配件 安排 等 。 

12. SUBUIT 用 于 通过 磁盘 文件 中 的 命令 和 程序 执行 
操作 ， 达 到 系统 自动 处 理 的 目的 。 

13. XSUB 与 SUBMIT 共 用 ， 可 在 执行 程序 时 ， 随 时 
从 磁盘 文件 中 输入 字符 。 

14. CPM56。 当 44 开 系统 上 有 语言 卡 时 ,利用 CPM56 把 
系统 变 为 56K CP/M 操 作 系 统 〈44 开 再 加 上 语言 卡 12K) 。 
56 开 系统 磁盘 指 的 是 具有 RAM (内 存 ) 为 64K 的 微机 上 用 
的 磁盘 。 可 见 CPM56 不 能 用 于 48K 及 AM 的 系统 中 。 

在 中 华 学 习 机 上 运行 的 是 56K_ CP/M 操 作 系 统 盘 ， 不 
需 使 用 CPM56 程 序 。 

15. GBASIC 除 具有 MBASIC 功 能 外 ， 还 能 提供 高 分 
辩 率 绘图 功能 。 

16. 及 W13 使 16 启 区 CP/M 存 取 13 遍 区 CP/M 磁 盘 上 的 
文件 ， 与 PEIP 合 用 ， 在 有 两 台 以 上 磁盘 机 的 系统 上 ， 可 将 13 
扇 区 磁盘 上 的 文件 转移 到 16 遍 区 的 磁盘 上 。 

17. APDOS 用 于 将 APPLERDOS 盘 上 的 文本 文件 及 
二 进 制 文件 数据 传送 到 CP/M 磁 盘 上 。 
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5.4 建立 56K CP/M-80 系 统 盘 


用 于 48K 及 AM 的 44K CP/M-80 操 作 系 统 ， 可 以 用 下 
述 方法 修改 为 用 于 64K 及 AM 的 56K CP/M-80 系 统 盘 。 方 
法 是 : 

@ 为 防止 意外 地 损坏 44K 系 统 , 先 复制 一 张 44K 系统 盘 
(复制 方法 参见 磁盘 命令 COPY )， 下 面 的 工作 在 复制 盘 
-上 做 。 

@ 将 复制 的 44K CP/M 系 统 盘 插入 A :驱动器 ， 开 机 显 
示 A>。 

@ 键入 命令 ， 

人 >CPM56A: 凡 

微机 自动 建成 56K 的 CP/M 系 统 盘 。 

因 C 玉 C-I 中 华 学 习 机 是 具有 64K 及 AM 的 系统 ， 故 使 
用 的 已 经 是 56K CP/M 操 作 系 统 盘 了 。 


5.5 CP/M 的 文件 命名 规则 


CP/M 系 统 的 文件 命名 规则 ， 不 同 于 中 华 学 习 机 汉字 
DOS3.3 磁 盘 操 作 系 统 。 其 主要 规则 有 : 

外 每 个 CP/M 文件 名 由 两 部 分 组 成 ， 即 文件 名 和 扩展 
名 ， 中 间 用 小 数 点 符号 隔 开 。 还 可 在 文件 名 前 加 上 驱动 器 
名 ， 以 说 明 这 个 文件 是 在 哪个 驱动 器 的 磁盘 上 ， 若 不 指定 驱 
动 器 名 ， 系 统 就 认为 文件 是 在 “当前 驱动 器 ”上 。 文 件 名 必 
须 用 大 写字 母 ， 也 可 用 数字 ， 最 多 只 能 用 8 个 字符 。 扩 展 各 
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最 多 只 能 用 3 个 字符 ， 世 可 以 省 略 扩展 名 。 下 面 列 出 的 是 一 
些 合 法 的 文件 名 例子 ， 

FILE1I.BAS 文件 名 FIELB1， 扩 展 名 BAS 

80860.COM 文件 名 808680， 扩 展 名 COM 

AB-12.ASM 文件 名 AB-12， 扩 展 名 ASM 

下 面 是 常用 的 扩展 名 : 

ASM 表示 用 汇编 语言 写成 的 文件 

ASC ASCII 字 符 文件 

BAS BASIC 语 言 文件 

BAK 后 备 文件 

COM 可 立即 执行 的 文件 

DAT 数据 文件 

FOR FORTRAN 语 言 文件 

PRN 打印 或 列表 文件 

LIB 库 文件 

五 忆 和 X 十 六 进 制 格式 文件 

@ 文件 名 中 不 能 含有 如 下 的 字符 : 

5: =?y*y[] ()/ 或 (TAB) 

父 文件 名 中 不 能 使 用 控制 字符 或 其 它 无 法 在 屏幕 上 显 
示 的 字符 。 


5.6 CP/M 的 文件 访问 方式 


CP/M 系 统 具 有 单个 或 成 组 两 种 访问 文件 的 方式 。 

1 单个 访问 就 是 在 命令 中 直接 用 所 要 访问 的 某 一 文件 
的 名 字 ， 俩 如: 运行 驱动 器 A 上 的 DBS.COM 文件， 就 在 
人 > 提示 符 下 直接 殴 入 命令 ; 

A>DBS。/ 
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其 中 系统 规定 可 执行 文件 在 运行 命令 中 可 以 省 掉 扩 展 
名 。 又 如 : 在 屏幕 上 显示 DBS.COM 文 件 ， 就 在 A 之 提示 符 
下 直接 用 显示 命令 及 文件 名 DBS.COM， 即 ， 
A>DIR DBS.COM。 
2. 成 组 访问 磁盘 文件 ， 可 以 提高 磁盘 操作 效率 。 这 可 
以 分 为 两 种 方法 : 
′ 四 用 星 号 “*? 代 表 文 件 名 或 扩展 名 中 一 - 串 字符 。, 
其 。 关 代表 磁盘 上 所 有 文件 。 
#x*。BAS 代表 磁盘 上 所 有 扩展 名 为 BAS 的 文件 
了 IEL 耳 .#* 代表 所 有 名 字 为 了 IEL 卫 的 文件 。 
下 关 。 共 代表 所 有 第 一 个 字符 为 卫 的 文件 。 
@ 用 间 号 “?2” 代 表 文 件 名 或 扩展 名 中 的 一 个 字符 。 例 
如 : 
ER? B.FROR 代表 除 ? 处 (文件 名 的 第 二 个 字符 位 置 ) 字符 不 同 以 外 的 所 
有 间 名 文件 。 
YRFSB.? ? ? 表示 所 有 名 字 为 YFSB 的 文件 。 
?7?3??3??73??.??3? 与 *. 关 作用 相同 。 
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第 六 章 “CEC-I CFM 系统 的 安装 


由 于 CP/M 操 作 系统 要 依赖 于 Z80 或 8080CPU， 而 中 华 
学 习 机 采用 的 是 6502 芯 片 ， 因 而 必须 播 入 一 个 Z80 卡 。 


6.1 Z80 卡 的 安装 


CEC-I 中 华 学 习 机 扩充 播 槽 插入 Z80 卡 分 两 种 情形 : 一 
种 情形 是 没 采 用 50 线 转 接 板 把 槽 口 抬 高 :一 种 情形 是 选用 一 
个 50 线 转 接 板 把 槽 口 抬 高 。 对 于 前 者 需要 事先 印 下 学 习 机 的 
外 壳 。 

插入 Z80 插 件 的 一 般 步 又 是 ， 

人 昌 关 掉 主机 电源 。 

@) 双手 拿 住 插件 顶端 垂直 插入 播 槽 ,注意 有 指示 灯 的 那 
面 指向 用 户 自 己 ， 不 要 揪 错 方向 :不 要 天 污 插件 的 插脚 ， 确 
保 插件 与 播 槽 接触 可 靠 。 

@ 检查 无 误 ， 再 开机 。 


6.2 CP/M 系 统 的 启动 


正确 插入 280 卡 以 后 ， 可 以 按照 下 述 步 又 来 启 动 CP/M 
操作 系统 。 
1。 冷 启动 
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冷 启动 〈 也 称 开 机 引导 ) 的 步 又 是 ， 

@ 打开 显示 器 或 电视 机 的 电源 开关 。 

@ 把 中 华 学 习 机 CP/M 操 作 系 统 盘 插 入 驱动 器 A， 关 
好 门 。 

@ 打开 主机 电源 ， 驱 动 器 灯亮 ，CP/M 系 统 自 动 进 入 
主机 ， 屏 幕 显示 ， 


APPLZE I CP/M 
56K V 了 BR 2.20B 
(C) 1980 MICROSOFT 


A> 

至 此 ， 完 成 了 CP/M 操 作 系 统 的 启动 。A> 是 CP/M 操 
作 系 统 的 提示 符 。 

2. 热 启动 


操作 系统 的 热 启 动 〈 又 称 热 引 导 ) 步 又 是 ; 

志 打开 显示 器 或 电视 机 的 电源 开关 。 

@ 打开 主机 电源 ， 屏 幕 上 出 现 BASIC 语言 提 示 符 
6] 久 如 

@ 打 入 命令 ， 

A>PR#6J 
即 可 见 到 驱动 器 灯亮 ，CP/M 系 统 自动 进入 主机 ， 屏 幕 显 示 
辣 冷 启 动 。 

CP/M 操 作 系统 启动 之 后 ， 可 接受 并 执行 有 关 命 令 。 


6.3 当前 驱动 吉 


当 屏 幕 上 出 现 提 示 符 “A> ”时 ，A 表 示 当 前 驱动 器 是 
。 068 。 


A。 如 果 在 命令 中 不 指定 驱动 器 ， 系 统 约定 为 “当前 驱动 
器 ”。 当 前 驱动 器 可 以 更 换 ， 更 换 的 方法 是 键入 驱动 六 名 及 
冒号 “，”。 例 如 ， 


A>B:V 
其 中 A> 是 屏幕 原 有 的 提示 ，B: 是 使 用 者 键入 的 ， 屏 幕 即 
显示 : 

B> 


表明 系统 已 经 把 当前 驱动 器 由 A 更 换 成 B。 
对 于 未 扩充 的 CEC-I 学 习 机 一 般 只 有 一 个 驱动 喜 ， 因 
此 ， 不 宜 做 更 换 操作 。 
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第 七 章 “CI/M 操 作 系统 的 命令 


CP/M 命 令 分 内 部 命令 和 外 部 命令 两 种 。 所 谓 内 部 命令 
是 指 在 A> 之 下 直接 执行 的 命令 ， 也 称 直 接 命令 ， 一 般 是 常 
驻 内 存 的 。 而 外 部 命令 则 是 保存 在 磁盘 上 的 一 些 实用 程序 ， 
执行 时 首先 启动 操作 系统 ， 然 后 才能 调用 这 些 实用 程序 。 


7.1 内 部 命令 的 用 法 


1。 列 文件 目录 DIR 

格式 ，DIR 

作用 : 显示 磁盘 文件 目录 。 

如 果 显 示 当 前 驱动 器 中 磁盘 上 所 有 文件 目录 ， 则 键 和 人， 
DIR。-。 如 果 要 显示 其 它 驱 动 器 上 的 文件 名 ， 需 要 加 上 驱动 
器 名 ， 如 : 

A>DIR B:Vv 

显示 驱动 器 B: 上 的 全 部 磁盘 文件 目录 。 

A>DIR *.BASV 

显示 当前 驱动 器 中 的 所 有 扩展 名 为 BAS 的 文件 目录 。 

A>DIR 下 *#。# 凡 

显示 当前 驱动 器 中 文件 名 的 第 一 个 字符 是 下 的 所 有 文件 
的 目录 。 

2。 删 除 文件 卫 RA 
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软盘 上 没有 保存 价值 的 文件 ， 可 用 删除 命令 删除 掉 ， 删 
除 文件 省 下 的 空间 ， 可 用 于 保存 新 文件 。 

格式 : 卫 RA (文件 名 》 

作用 ， 删 除 磁盘 中 指定 的 文件 。 
其 中 文件 名 是 必须 的 。 例 如 ， 

A>HERA DEF.*v 


删除 当前 驱动 器 中 文件 名 为 DEF 的 所 有 文件 。 


A>HRA B:FILBE.COMVY 
删除 驱动 器 B: 中 名 为 了 ILB.COM 的 文件 。 本 命令 指定 驱 
动 器 B: ,不 能 用 于 只 有 单 驱 动 妖 的 情形 。 

人 > 耳 RRA 关 。 关 由 
删除 当前 驱动 器 中 所 有 文件 ， 此 时 显示 提问 ， 

ALEL (Y/N)? 
如 果 回 答 Y， 则 执行 删除 ! 回 答 N， 则 不 执行 删除 。 

3。 重新 命名 文件 名 及 EN 

格式 ，REN (新 文件 名 》 = 〈 老 文件 名 》 

作用 ， 用 新 文件 名 替换 老 文件 名 。 

文件 名 之 前 也 可 指定 驱动 器 ， 例 如 ， 

A>REN FILE.NEW = 了 IELBE.OLDY 
将 当前 驱动 器 中 原名 叫 FIEL 了 .OLD 的 文件 改名 为 了 FILE. 
NEW。 

注意 : 不 能 颠倒 新 老 文件 名 的 位 置 。 命 令 中 新 文件 名 应 
是 在 相应 驱动 器 磁盘 上 原来 不 存在 的 文件 名 。 

4。 显 示 文 件 工 Y 卫 卫 

格式 ，TYPBE (文件 名 》 

作用 ， 显 示 磁 盘 上 的 ASCII 码 文件 。 
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例如 ; 

A>TYPE ABC.BASV 
显示 文件 ABC.BAS 的 内 容 。 

A>TYPBE FILE.ASMVY 
显示 文件 FIEL 了 五 .ASM 的 内 容 。 

说 明 : 本 命令 中 的 文件 名 前 面 也 可 以 指定 驱动 器 名 。 

5. 保存 文件 SAV 卫 

格式 ，SAVE n (文件 名 》 

作用 :将 用 户 区 中 第 n 页 (256 字 节 为 一 页 ) 内 容 用 指定 
的 文件 名 保存 到 磁盘 上 。 在 CP/M 分 布 式 系统 中 ，TPA 从 
100H 开 始 〈 存 储 器 的 第 二 页 ) ， 因 此 ， 如 果 用 户 程序 区 上 占 
用 100 棋 ~2FEH， 则 SAVE 命 令 必 须 指定 存储 器 的 2 页 , 接 
下 去 装 入 和 执行 二 进 制 文件 。 以 下 是 SAV 卫 的 例子 ， 

A>SAV 了 BE 3 XY.COMU 
将 100 瑞 ~3 了 BE 了 的 内 容 用 XY.COM 为 文件 名 保存 到 了 磁 
盘 上 。 

A>SAVH 39 FILEV 
将 100 五 一 27 了 FE 玉 的 内 容 用 了 IEL 卫 为 文件 名 保存 到 磁盘 上 ， 
其 中 39 是 十 进 制 ，27 为 十 六 进 制 ， 即 :(27);e= (39)ioe 

说 明 ， 命 令 中 的 n 采 用 十 进 制 ;反复 使 用 SAV 卫 命令 不 
改变 存储 器 内 容 ， 文 件 名 前 可 以 指定 驱动 器 名 。 


7.2 外 部 命令 的 用 法 


CP/M 外 部 命令 的 处 理 程序 存储 在 磁盘 上 ， 执 行 时 需要 
首先 启动 操作 系统 。 如 果 这 些 命令 不 在 CP/M 系 统 盘 上 ， 而 
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在 另外 的 磁盘 上 ， 则 需要 在 启动 操作 系统 之 后 ， 取 出 CP/M 
系统 盘 ， 插 入 具有 外 部 命令 文件 的 磁盘 。 键 盘 输 入 命令 的 方 
法 与 输入 内 部 命令 一 样 。 外 部 命令 可 以 指定 驱动 器 名 。 


7.2.1 复制 文件 命令 了 [了 


格式 ，PIP 《目标 文件 名 ?一 《 源 文件 :》[，( 源 文 件 》 
“和 ，《〈 源 文件 。) ] 

作用 : 复制 文件 ， 连 接 产 生 新 文件 ， 输 出 文件 。 

PIP 是 Peripheral Interchange Program (外 部 交 
换 程 序 ) 的 缩写 。PIPE 命 令 有 两 种 使 用 方法 : 

1 有] 也 

响应 本 命令 的 是 在 屏幕 上 显示 PIP 的 , 峰 示 符 ( 星 号 ) 
“*2”， 等 待 用 户 键入 命令 行 ， 用 户 可 以 友 复 地 输入 命令 
行 ， 直 到 在 一 行 的 开始 键入 回 车 为 止 。 例 如 ， 

A>PIPV 

共 下 ITIL 了 .BAK= 了 ILE.TXTV 

#A:=B:AAA.BASVY 

关 以 

A> 

这 种 方式 下 执行 完了 一 条 了 PIP 命 令 ， 又 回 到 性 号 《 * 罗 
提示 符 ， 再 等 待 键入 一 条 命令 。 所 以 这 种 方式 适用 于 多 次 执 
行 PIP 命 令 。 若 希望 退出 这 种 状态 返回 到 操作 系统 ， 则 使 用 
CTREL-C 或 回 车 键 回 到 A>。 

2. 了 PIP 《命令 行 》 

这 是 直接 执行 PIP 命 令 方式 ， 适 用 于 一 次 性 作业 ， 做 完 
之 后 自动 回 到 操作 系统 提示 符 A 之 。 例 如 : 

A>PIP FRILB.BAK=RFILE.TXTV 
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人 A>> 
上 述 两 种 用 法 的 具体 用 途 是 ， 
(1) 把 文件 复制 到 磁盘 上 。 
G@ PIP X: (新 文件 名 ) = 立 : ( 老 文 件 名 》 [参数 ] 
把 驱动 器 Y :磁盘 上 的 老 文 件 复制 到 驱动 器 X: 的 磁盘 
上 ， 且 换 成 新 的 文件 名 。 例 如 : 
A>PIP ERFG.DBF=ABCD.DBFV 
把 ABCD.DBF 文 件 复制 成 名 为 EFEG.DBFRE 的 文件 ， 即 磁 
盘 上 增加 了 一 个 ERG.DBR 文件 ， 其 内 容 与 ABCD.DBEF 
相同 。 
A>PIP B:FILE2.BAS=A:EFILE1.BASV 
将 驱动 器 A 磁 盘 中 的 FILE1.BAS 文 件 复制 到 驱动 器 了 的 磁 


盘 中 ， 名 字 为 了 BILE2.BAS。 

A>PIP B:FILE2.BAS=A:FILE1.BAS VV 
把 A: 中 FILE1.BAS 文 件 复制 到 也 :中 磁盘 上， 名 字 改 为 
FILB2.BAS， 参 数 V 表 示 复 制 好 后 ， 自 动 核 对 新 老 文 件 是 
否 一 致 ， 核 对 结果 正确 无 误 ， 便 出 现 CP/M 系 统 提示 符 。 这 
种 办 法 用 于 检查 复制 是 否 正确 。 

@) 成 组 复制 文件 

PIP 命 令 也 可 以 用 星 号 “*? 成 组 复制 文件 。 例 如 ， 

A>PIP 38:=A:*.DBF VV 
显示 ， 

COPYING 一 

A.DBF 

AB.DBR 

DATA.DBR 

A>> 
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其 执行 结果 是 把 驱动 器 A 中 磁盘 上 所 有 扩展 名 为 DBF 的 文 
件 复 制 到 B: 中 文件 名 不 变 。 
@@ 几 个 文件 连接 后 复制 ， 建 立 一 个 新 文件 。 例 如 
A>PIP AAA.BAS=BBB.BAS,CCC.BAS,DDDBASL _ 


命令 的 执行 结果 是 ;将 当前 驱动 器 中 软盘 上 的 BBB.BAS， 
CCC.BAS 和 DDD.BAS 三 个 文件 连接 起 来 ， 复 制 建立 新 
文件 AAA.BAS。 

注意 : 连接 时 要 求 各 个 文件 均 为 ASCII 文件 ， 命 令 行 
的 长 度 不 超过 255 个 字符 。 

(2) 沟通 磁盘 文件 与 其 它 外 部 设备 的 关系 ， 或 沟通 外 部 
设备 间 的 关系 。 

PIP 命 令 访问 各 种 设备 的 约定 代码 如 下 

TTY 控制 台 、 输 入 机 或 行 打 机 

CRT 。 控制 台 显示 器 


UCIl 控制 台 
PRT 纸 带 输入 机 
UR1 ”输入 机 
UR2 输入 机 
PTP 穿孔 机 
UPI1 穿孔 机 
UP2 穿孔 机 
LPT 列表 机 
CON 控制 台 
RDR 输入 机 
PUN 穿孔 机 
LST 列表 机 


A>PIP LST:=A:AABB.BASV 
作用 是 将 驱动 器 A: 中 磁盘 上 文件 AABB.BAS 从 打印 机 上 
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输出 ， 按 任 一 键 则 终止 输出 。 

A>PIP CRT:=A:AABB.BASV 
将 文件 AABB.BAS 从 控制 台 显 示 器 显示 输出 。 

3. 卫 I 了 命令 参数 的 使 用 

在 PIP 命 令 中 ， 用 户 可 以 指出 一 个 或 一 组 参数 ， 并 用 方 
括号 把 这 些 参数 括 起 来 ， 用 “02” 或 较 多 的 空格 分 开 。 括 号 
中 的 一 组 参数 要 紧 跟 在 所 起 作用 的 文件 名 或 设备 名 之 后 。 除 
“8” 和 “Q” 两 个 参数 外 ， 参 数 后 面 还 可 以 跟 一 个 十 进 制 
整数 。PIP 命 令 的 各 种 参数 及 其 功能 如 下 : 

@B 成 组 传送 方式 。 将 源 文件 存 入 内 存 缓冲 区 ， 直 到 
健 入 CTRL-S 后 建立 并 传送 到 目的 设备 。 若 缓冲 区 溢 出 ， 
PIP 就 显示 出 错 信息 。 

国 Dn 删 去 每 行 中 第 n 个 字符 以 后 的 所 有 字符 ， 构 成 
目标 文件 。 

@ 卫 屏幕 上 显示 PIBP 的 操作 过 程 。 

Q@ 了 删 去 文件 中 的 “格式 馈送 ”字符 ， 它 与 忆 合用 可 
以 播 入 新 的 “格式 馈送 ”字符 。 

@ Gn 将 代号 为 n 的 原 用 户 区 复制 到 当前 用 户 区 ,为 
十 进 制 数 。 

@ 于 十 六 进 制 数据 传送 。 复 制 时 审查 是 否 是 正 确 的 
Intel 十 六 进 制 文件 格式 。 删 去 十 六 进 制 记录 之 间 不 必要 的 
字符 。 著 发 现 错误 ， 则 提示 用 户 改正 。 

@I 除 对 “:002” 的 数据 不 作 转 换 外 作用 与 耳 
相同 。 

荆 将 大 写字 母 转 为 小 写字 母 。 

@N 给 目标 文件 的 每 一 行 前 面 加 一 个 行 号 ， 起 始 值 
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为 1， 雯 值 也 为 1。 行 号 前 零 “0” 省 去 ， 行 号 后 面 跟 随 一 个 
冒号 “,”。 若 参数 为 N; 则 不 省 略 行 号 的 前 零 “0”， 并 在 
行 号 后 跟随 扩展 列表 字符 tab (CTREL-I)， 考 设 定 T 参 数 则 
有 扩展 的 tab 作 用 。 

@ 略 0 目标 文件 转换 , CP/M 的 文件 结束 符 不 起 作用 。 

电 Pn 在 n 行 之 后 插入 换 页 信息 。 默 认 值 n= 60。 

@ Qs+z 复制 时 遇 到 字符 串 S 则 终止 复制 工作 〈 字 符 
果 S 以 CtT71-Z 结 束 ) 。 

四 R 读 系统 文件 。 及 使 有 系统 属性 的 文件 在 PIP 中 也 
能 复制 ， 否 则 不 能 复制 系统 文件 。 

@ 8S$stz 复制 中 忽略 字符 串 S 以 前 的 内 容 , 配合 参数 Q 
实现 摘录 文件 的 某 一 段 。 开 始 和 终止 复制 的 字符 串 均 被 复 
制 。 注 意 ; 车 使 用 PIP 命 令 的 第 二 种 形式 ， 即 有 命令 行 的 
PIP 命 令 ， 跟 随 土 S 及 Q 人 参数 后 的 字符 串 S， 自 动 转换 成 大 写 
字母 。 若 不 采用 有 命令 行 的 PIP 命 令 ， 则 不 自动 转换 字符 
中 S。 

@ Tn 在 目的 文件 的 每 行 第 n 个 字符 后 插 人 扩展 列表 
字符 tab (CTREL-I 字 符 ) 。 

曲 U 复制 中 把 小 写字 母 转换 成 大 写字 母 。 

@V 复制 后 自动 检验 复制 的 内 容 是 否 有 错 。 要 求 目 
的 文件 为 磁盘 文件 。 

轿 W 不 提示 用 户 自动 改写 文件 属性 为 及 /0 的 文件 ; 
若 无 W， 则 在 PIP 过 程 中 询问 用 户 是 否 改写 。 

四 Z 将 每 个 ASCII 字 符 的 奇偶 位 置 成 “0> 。 

使 用 PIP 命 令 参数 的 例子 ， 

A>EIP A:=B:ABC.ASM VU 
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将 B: 盘 中 的 文件 ABC.ASM 复 制 到 当前 驱动 器 人 A:， 并 校 验 
有 否 错误 。 
A>PIP PRN:=ABC.ASM P55V 


将 文件 ABC.ASM 打 印 输出 ， 每 页 55 行 。 
A>PIP AB.LIB 王 CD.ASM, SsuBR1l:f+Z9JMPL3J1+ ZU 


把 文件 CD.ASM 中 的 字符 串 SUBR1 直 到 JMPL3 的 一 段 复 
制 成 文件 AB.LIB。 


7.2.2 磁盘 格式 化 命令 FORMATI 


格式 ，FEORMAT[( 驱 动 器 名 )] 

作用 :， 磁盘 格式 化 

新 磁盘 必须 格式 化 后 才能 使 用 , 对 于 信息 较 乱 的 旧 盘 ,对 
其 有 保留 价值 的 文件 复制 后 , 也 可 用 格式 化 命令 FORMAT 
将 其 格式 化 。 根 据 系统 驱动 器 配置 情况 有 两 种 格式 化 方法 : 

1. 用 一 个 驱动 器 完成 格式 化 

当 系 统 只 有 一 个 驱动 器 时 ， 其 格式 化 步 艰 是: 

@ 把 CP/M 系 统 盘 插入 驱动 器 ,启动 CP/M 操 作 系统 。 
注意 :启动 之 后 用 DIR 命 令 列 文件 目录 ， 若 当前 CP/M 操 作 
系统 盘 上 无 FORMAT.COM 文 件 ， 则 取出 该 系统 盘 ， 插 入 
具有 FORMAT.COM 文 件 的 磁盘 。 

@ 打 入 命令 ; 

A>FORMATV 


可 见 屏幕 显示 如 下 内 容 ， 
APPLB I CP/M 
16 SECTOR DISK FORMATTER 
(C) 1980 MICROSOFT 
INSERT DISK TO B 了 BRORMATTED IN DRIV 卫 A: 
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PRESS RETURN TO BBGIN 
意思 是 要 求 把 空白 磁盘 插入 驱动 器 ， 再 按 回 车 键 ， 格 式 化 开 
始 。 若 插入 的 是 空白 磁盘 ， 则 显示 : 

FORMATTING… 
磁盘 驱动 器 红 灯 亮 ， 约 30 秒 钟 后 ， 红 灯 熄 灭 ， 显 示 : 

FORMAT COMPLETB 

INSERT CP/M SYSTEM DISK IN DRIVE A: 

PRESS RETURN 
表示 格式 化 工作 已 经 做 完 ， 要 求 插入 CP/M 系 统 盘 ， 按 回 车 
键 回 到 A>>。 

若 键入 格式 化 命令 后 系统 发 现 用户 插 入 的 盘 不 是 空白 磁 

盘 ， 屏 幕 显示 如 下 : 


DISK IN DRIVE A: WILL BE ERASED 

CONTINUE (Y/N)? 
意思 是 提醒 使 用 者 ;再 执行 下 去 就 要 删除 开 盘 上 的 信息 ， 请 
再 检查 一 下 ， 若 需要 删除 磁盘 上 的 内 容 并 格式 化 ， 则 按 
键 ， 否 则 按 N 键 中 止 格式 化 。 

2. 用 两 个 驱动 器 做 格式 化 工作 

在 具有 两 个 驱动 器 的 机 器 上 ， 格 式 化 步骤 如 下 ; 

@ 用 CP/M 系 统 盘 启 动 系统 ， 显 示 提 示 符 A>。 

@ 在 驱动 器 A 插 入 具有 了 RORMAT.COM 文件 的 
盘 ， 键 和 命令 : 

A>RFORMATV 
屏幕 显示 : 

APPLE IT CP/M 

16 SECTOR DISK FORMATTER 

(C) 198] MECROSORFT 

FORMAT DISK IN WHICH DRIVE? 
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意思 是 已 经 进入 格式 化 程序 ， 询 问 等 格式 化 的 空 盘 放 在 那个 
驱动 器 ? 

@@ 键入 B:./ 

INSERT DISK TO BE FORMATTED IN DRIVE B: 

PRESS RETURN TO BEGIN 
意思 是 把 空白 磁盘 插入 B: 并 按 回 车 键 ， 若 B 盘 是 空白 盘 ， 
屏幕 显示 : 

FORMATTING。 

驱动 器 红 灯 亮 ， 完 成 格式 化 后 显示 ， 

FORMAT COMPLETB 

FORMAT DISK IN WHICH DRIVEY? 

此 时 ， 若 继续 格式 化 其 它 磁盘 ， 按 Y 刍 格式 化 另 一 张 新 
磁盘 ， 否 则 按 回 车 键 回 到 A>， 车 发 现 插入 驱动 器 B 的 是 存 
有 数据 的 磁盘 ， 则 屏幕 显示 ， 

DISK IN DRIVE B: WILL BE BRASED 

CONTINUE (Y/N)Y 
要 求 确认 是 否 格式 化 ， 若 按 Y 键 ， 格 式 化 这 张 在 有 数据 的 磁 
盘 ， 清 除 原 数据 ;车 按 N 键 ， 格 式 化 中 止 。 

CP/M-80 系 统 下 经 过 格式 化 的 磁盘 可 以 存储 信息， 但 
并 未 置信 CP/M 系 统 ， 因 此 不 能 用 来 引导 主机 。 这 是 与 中 华 
学 习 机 经 过 DOS3 .3 系统 格式 化 后 的 磁盘 上 就 具有 DOS3.3 
系统 ， 可 作为 系统 盘 引 导 主 机 不 同 的 。 经 CP/M 系统 格式 化 
的 磁盘 ， 必 须 用 COPY 命 令 将 CP/M 系 统 复 制 到 这 种 经 格式 
化 的 磁盘 上 ， 才 能 作为 引导 盘 启 动机 器 。 
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7.2.5 复制 磁盘 命令 COPY 


格式 ，COPY 《目标 文 件 ) = ( 源 文 件 》 
作用 :复制 磁盘 或 文件 
CP/M 操 作 系 统 复 制 磁 盘 的 方法 是 : 首先 使 用 
“FORMAT?” 命 令 格式 化 一 片 软盘 ,然后 用 COPY 命 令 把 
原 磁 盘 的 内 容 复 制 到 已 格式 化 的 备用 盘 上 。 这 里 介绍 用 
COPY 命 令 的 两 种 复制 方法 ， 
1. 复制 CP/M 系 统 瘟 上 全 部 程序 
将 具有 COPY 命 令 程序 的 CP/M 系 统 盘 插入 驱动 右 A， 
键入 命令 : 
A>COPY A:=A: 
屏幕 显示 : 
APPLE IT CP/M 
16 SECTOR DISK COPY PROGRAM 


(C) MICROSORT 1980 
INSERT MASTER DISK PRBESS RETURN 


提示 用 户 插入 要 复制 的 原 盘 ， 按 回 车 键 即 开始 复制 。 待 按 回 
车 键 后 ， 了 驱动器 灯亮 几 秒 钟 后 ， 屏 幕 显示 : 

INSERT SLAVE DISK PRESS RETURN 
提示 用 户 取出 原 盘 再 插入 格式 化 的 备用 磁盘 。 再 按 回 车 刍 ， 


几 秒 钟 后 ， 屏 幕 上 显示 ， 

INSERT MASTER DISK PRESS RETURN 
提示 用 户 取 出 备用 盘 插 入 原 系 统 盘 。 如 此 重复 几 次 ， 直 到 屏 
幕 显示 

COPY COMPLETE 

DO YOU WISH TO MAKE ANOTHER COPY? (Y/N) 
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PRESS3 RETURN 
意思 是 复制 工作 完成 了 ， 问 是 否 复制 别 的 磁盘 ， 按 Y 键 表示 
重复 上 述 步骤 再 复制 一 张 CP/M 系 统 磁盘 ， 按键 则 表示 不 
再 复制 磁盘 ， 系 统 控制 返回 到 操作 系统 提示 符 A>。 

2. 只 复制 CP/M 操 作 系 统 

把 含有 COPY 命 令 程序 的 系统 盘 插 入 驱动 器 A， 键 人 
命令 ; 

A>COPY A:=A:/SL/ 
其 中 “/S” 表 示 仅 仅 复制 CP/M 操 作 系统 ， 不 复制 系统 盘 上 
的 其 他 程序 。 屏 幕 的 显示 是 : 
, INSERT MASTER DISK PRESS RETURN 
意思 是 插入 系统 盘 ， 再 按 回 车 键 。 系 统 接受 回 车 键 后 ， 软 盘 
驱动 器 A 灯 亮 ， 读 入 盘 中 信息 。 屏 幕 将 显示 ， 

INSERT SLAVE DISK PRESS RETURN 
提示 用 户 〈 取 出 原 盘 ) 插入 格式 化 的 备份 盘 后 ， 按 回 车 键 。 
系统 接受 回 车 键 后 ， 屏 幕 将 显示 : 


INSERT CP/M SYSTEM DISK INTO DRIVE A 
PRESS RETURN 


此 时 ， 按 回 车 键 就 返回 CP/M 系 统 。 


7.2.4 显示 设备 状态 命令 SITATI 


STAT 命 令 的 使 用 功能 ， 可 归纳 如 下 ， 

1. 统计 显示 磁 瘟 文件 及 主机 启动 以 来 各 驱动 器 的 情况 
格式 ，STAT 

作用 :， 显示 读 / 写 属性 及 其 可 用 空间 

例如 ; 

A>STATU 
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A:R/AW， SPACE:12 开 
表示 驱动 器 A 中 磁 强 为 读 写 磁盘 ， 还 有 12K 字 节 的 存储 空间 
可 供 使 用 。 又 如 ， 

A>STATVY 

A:R/0，SPACE:23K 

B:R/AN，SPACE:50 开 
表示 驱动 妖 A 中 为 只 读 磁盘 ， 还 剩 23K 字 节 ， 驱动 器 B 中 为 
读 写 磁 盘 ， 还 有 50K 字 节 的 空间 。 

2， 显 示 指 定 驱 动 器 中 磁 瘟 的 可 用 空间 

格式 :， STAT X: 

作用 :显示 驱动 器 X 中 磁盘 的 剩余 存储 空间 。 

例如 ; 

A>STAT B:V 

BYTES REMAINING ON B: 123K 
表示 驱动 器 B 中 磁盘 还 有 123K 字 节 的 存储 空间 。 

3. 显示 指定 驱动 器 磁盘 文件 的 大 小 和 属性 

格式 STAT X: (文件 名 》 

作用 :显示 文件 大 小 和 属性 

例如 ， 

A>STAT FILE1.DBRV 
屏幕 显示 : 

RECS BYTES EXT ACC 

10 5 了 政 半 R/W A:FILEI1.DB 了 下 

BYTES REMAINING ON A: 150 开 K 
霄 明文 件 FILE1.DBEF 有 10 个 记录 ， 长 度 5K 字 节 ， 占 一 个 
实际 段落 〈 卫 XT， 一 个 实际 段落 占 16K 字 节 )， 文 件 存 取 属 
性 是 读 写 型 。 又 如 
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A>>STAT .BASZ 


RECS BYTES 了 EXT ACC 
14 2 下 1 R/W A:ABC.BAS 
20 4 开 1 R/W  A:DEF.BAS 
48 6 玫 1 R/W A:HIJ.BAS 


BYTES RERMAINTING ON A:100 玫 
表明 驱动 器 A 中 扩展 名 为 BAS 的 文件 有 3 个 ， 并 列 出 了 这 三 
个 文件 各 占 的 记录 数 、 长 弃 、 实 际 占 用 段落 数 、 属 性 及 文件 
名 ， 磁 盘 的 可 用 空间 等 。 

4。 指 定 文 件 属性 

格式 ， STAT X: (文件 名 》$〈 属 性 》 

作用 : 为 文件 指定 属性 

CP/M 系 统 规定 有 下 列 文件 属性 ， 

R/0 只 读 属 性 ， 具 有 这 种 属性 的 文件 只 能 读 入 ， 不 能 
改变 和 册 除 。 

R/W 读 写 属性 ， 具 有 这 种 属性 的 文件 可 读 、 可 改 、 
可 删 。 一 般 未 指定 属性 的 文件 都 是 R/W 型 的 属性 。 

SYS 系统 文件 属性 ， 在 DIR 命 令 文件 目录 中 不 出现 
有 具有 这 种 属性 的 文件 名 。 它 可 以 修改 、 删 除 或 读 出 具有 这 种 
属性 的 文件 。STAT * .* 命令 的 目录 中 可 以 看 到 属性 为 


SYS 的 文件 。 
DIR 在 DIR 命 令 的 目录 中 能 显示 的 文件 。 
实例 : 


GD 对 文件 指定 只 读 属 性 
A>STAT ABC.BASS$R/]0V 
屏幕 显示 : 
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ABS.BAS SET TO R/0 
表明 文件 ABC.BAS 已 被 指定 为 只 读 文 件 。 
@) 对 文件 指定 系统 属性 
A>STAT FILE.BASS$SYS2 
屏幕 显示 ， 
FILE.BAS SET TO SYS 
表明 指定 文件 FILB.BAS 为 系统 文件 ， 用 DIR 命令 列 目 录 
看 不 见 这 个 文件 名 。 
5. 显示 磁盘 特性 
格式 ，STAT DSK:./ 
作用 :显示 驱 动 器 中 磁盘 特性 
例如 : 
A>STAT DSK:V 


A:Drive characteristics 


1024: 128 ”Byte Record Capacity 
128: Kilobyte Drive Capacity 
48: 32 Byte Directory 也 ntriegs 
48: Checked Directory HBHntries 
128: Records/ 卫 xtent 

8: Records/Block 

32: Sectors/Track 


3: Reserved Tracks 
上 述 特性 是 ;磁盘 共有 的 记录 数 ， 总 容量 ;最 多 可 存储 
文件 数 (48); 每 个 目录 入 口 至 多 可 有 记录 数 (128); 文件 定 
位 至 少 要 求 磁 盘 空 间 的 记录 数 〈8)8 每 个 磁道 分 成 的 扁 区 数 
(32); 不 能 存 文件 的 磁道 数 (3)。 这 些 磁盘 特性 与 所 用 的 
CP/ M 系 统 有 关 。 

6， 显 示 外 部 设备 配置 情况 
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格式 ，STAT DEV: 

作用 : 显示 微机 外 部 设备 配置 情况 
例如 ， 

A>STAT DEV:V 

CON:is CRT: 

RDR:is PTR: 

PUN:is PTR: 

PST:is LPT: 

上 面 的 显示 中 ， 堪 边 代表 逻辑 装置 ， 右 边 代表 指定 逻辑 

能 置 的 外 部 设备 。 在 CP/M 中 有 4 种 逻辑 装置 ， 即 ; 

CON: 接收 命令 ， 显 示 信 息 ， 控 制 台 。 

及 DR: 接收 信息 ， 读 入 纸 带 。 

PUN: 输出 信息 ， 纸 带 辫 和 孔 。 

LST: 输出 信息 ， 打 印 列表 。 

配合 这 4 种 逻辑 装置 的 是 12 种 外 部 设备 : 
TTY， 慢 速 主 控 〈 电 传 打 字 ) 机 。 
CERT: 快速 主 控 (CRT 显 示 器 ) 。 

BAT: 批量 处 理 器 。 
UCT: 用 户 定义 的 主 控 机 。 
PTR: 纸 带 读 入 机。 
PTP: 纸 带 辫 孔 机 。 

URi: 用 户 读 入 机 #1。 

UR2: 用 户 读 入 机 #2。 

UPl1: 用 户 辫 孔 机 #1。 


UP2: 用 户 辫 和 孔 机 #2。 
工 PT: 行 式 打印 机 。 


UL1: 用 户 列表 装置 。 
这 种 配置 方式 对 于 指定 的 CP/M 系 统 ， 厂 家 已 经 指定 ， 
落 有 必要 ， 用 户 可 以 用 STATIT 命 令 改 变 配置 情况 。 
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7. 改变 微机 外 部 设备 配置 的 命令 

格式 ，STAT 1log: = phy 

作用 : 改变 微机 外 部 设备 配置 情况 

用 这 个 命令 指定 实际 外 部 设备 (phy:) 至 逻辑 装置 

(log:) ， 在 一 个 命令 行 中 可 以 指定 几 个 外 部 设备 的 改变 情 
况 ， 中 间 用 逗号 隔 开 。 例 如 : 
STAT log:=phy:，log:=phy:V 

8. 显示 设备 分 配 情况 及 STAT 命 令 使 用 情况 

格式 ，STAT VAL: 

作用 : 显示 所 有 设备 分 配 及 STAT 命 令 使 用 情况 。 例 如 ， 

A>STAT VAL:VY 

Temp R/0 Disk:d:=R/0 

set Indicator: d: filename.typ $R/0$R/W$ sys $DIR 
Disk Status: DSK: d: DS 开 ; 

USer Status:USR: 

Iobyte Assign: 

CON:=TTY:CRT:BAT:UCl: 
RDR:=TTY:PTR:URI:UR2: 
PUN:=TTY:PIP:UP1I:UP2: 
LST:=TTY:CRT:LPT:UL1: 

上 面 所 列 的 是 STAT 命令 用 法 的 简单 提示 : 第 1 行 表示 
键 和 ASTAT d:= 有 /0， 可 以 使 驱动 器 4 中 磁盘 为 暂时 只 读 
型 磁盘 ， 第 2 行 表 示 如 何 指定 文件 的 属性 ; 第 3 行 说 明 如 何 显 
示 磁 盘 特 性 ;第 4 行 表 明 如 何 显示 用 户 及 正在 操作 的 磁盘 文 
件 号 ! 第 5 行 表明 如 何 指定 实际 外 部 设备 至 逻辑 设备 。 
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第 三 部 分 
UCSD PASCAL 操作 系统 


UCSD PASCAL 操 作 系统 ， 不 但 PASCATL 语言 中 要 
用 到 ， 而 且 了 FORTRAN 语 言 中 也 要 用 到 。 这 里 将 比较 详细 
地 介绍 UCSD 了 PASCAEL 操 作 系统 的 各 类 命令 及 其 使 用 
方法 。 
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第 八 恒 ”UCSD PASCAL 


操作 系统 概述 
8.1 引言 


UCSD 是 University of California San Diego 的 
缩写 ( 即 美 国 加 利 福 尼 亚 大 学 圣 运 戈 分 校 )。UCSD PAS- 
CAE 操作 系统 是 在 Kenneth 工 . Bowles 教 授 指导 下 ,由 该 
校 信 息 科 学 院 研 制 的 。 该 操作 系统 已 成 功 地 在 PDP-11、 
LSI-11、TERAK8510A、IBM-PC 及 王 安 电 脑 等 小 型 及 
微型 计算 机 系统 中 得 到 广泛 的 应 用 。 

UCSD PASCAL 操 作 系统 于 1972 年 在 APPLBE TIT 微 
型 机 上 运行 ， 它 在 该 系统 上 可 以 支持 PASCAL 和 耻 ORTI- 
及 AN77 语 言 ， 并 为 高 级 语言 与 6502 汇 编 语 言 的 链接 和 使 用 
提供 了 方便 。 

UCSD PASCATE 系 统 成 功 地 采用 了 PASCAL-P 编 
译 方 法 ， 整 个 系统 的 结构 如 图 8.1 所 示 。 

PASCAL 操 作 系统 的 核心 是 APPEL 了 的 裸 机 ， 加 上 用 
6502 机 器 语言 写 的 了 代码 解释 程序 ， 对 外 层 来 说 是 一 个 可 运 
行 了 代码 的 PP 机器。 最 外 层 是 PASCAL 和 了 下 ORTRAN77 的 
编译 程序 ,编译 程序 的 功能 是 把 PASCAL 和 FORTRAN77 
源 程序 编译 成 了 代码。 这 样 就 组 成 了 一 个 完整 的 APPLB 
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APPLE 


HOST 《一 PASCAL 程 序 
(6520) 


图 8.1 UCSD PASCATE 系 统 结构 


PASCATL 和 APPLE FORTRAN 编 译 系统 。 对 于 .用 户 
来 说 ， 是 一 台 可 执行 PASCAL 和 FORTRAN77 源 程序 的 
机 器 。PASCAL 和 FORTRAN77 源 程序 进入 机 器 后 ， 经 
编译 程序 编译 成 P 代 码 ， 交 给 了 机 器 执行 ， 了 机 器 将 了 代码 解 
释 为 6502 机 器 指令 ， 最 后 由 6502 执 行 。 

UCSD PASCAEL 系 统 还 包括 了 一 个 树 形 结构 的 操作 
系统 (这 个 操作 系统 不 属于 PASCAE 语言 的 一 部 分 )。 
PASCAL 操 作 系 统 对 于 在 APPLE 机 上 开发 PASCAE 和 
FORTRAN77 程 序 是 不 可 少 的 。 任 何 PASCAL 和 FOR- 
TRAN77 源 程序 的 输入 、 修 改 、 运 行 和 存盘 都 要 PASCAL 
操作 系统 的 支持 。 

UCSD PASCAL 操 作 系 统 在 APPL 卫 工 计 算 机 上 运 
行 ， 要 求 至 少 48 开 字 节 内 存 ， 一 个 或 多 个 磁盘 驱动 右 ， 以 及 
一 块 APPL 也 语言 卡 〈16 开 字 节 RAM)。 由 于 中 华 学 习 机 
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和 APPELZEE IEI 机 兼容 ， 所 以 UCSD PASCAL 能 原样 在 中 


华 学 习 机 上 运行。 


8.2 系统 盘 上 的 文件 


APPLE 的 PASCAL 操 作 系 统 所 要 求 的 必 生 软件 是 六 
个 语言 系统 软磁盘 , 即 APPLE0:,APPLE1:,APPLE2:， 
APPLE3:，FORT1: 和 FORT2:。 

APPLE0: 盘 包 括 下 列 文件 : 


SYSTEM.PASCAPL 
SYSTEM.MISCINFO 
SYSTEM.COMPILBER 
和 SYSTEM.EDITOR 
SYSTRM.FILER 
SYSTEM;EIBRARY 
SYSTEBM.CHARSET 
SYSTBEM.SYNTAX 


PASCALI 操 作 系统 主 控 程 序 
使 用 的 终端 信息 
PASCALL 编 译 程序 

文本 编辑 程序 

文件 管理 程序 

系统 库 文件 

提供 大 小 写 图 形 字符 集 的 数组 
编译 出 错 信息 


APPLE1: 盘 包 括 下 列 文件 ; 


SYSTEM.APPLEL 卫 
SYSTEM.PASCAL 
SYSTEM.MISCINEO 
SYSTEM.EDITOR 
SYSTBM.FIELER 
SYSTEM.LIBRARY 
SYSTEM.CHARSET 
SYSTEM.SYSTAX 


用 6502 机 器 语言 写 的 了 代码 解释 程序 
PASCALE 操 作 系统 主 控 程 序 

使 用 的 终端 信息 

文本 编辑 程序 

文件 管理 程序 

系统 库 文件 

提供 大 小 写 图 形 字符 集 的 数组 
编译 出 错 信息 


APPLB2: 民 包 括 下 列 文件 : 


SYSTEM.COMPILER 


PASCAEL 编 译 程序 


SYSTBEM.ASSEMBLELZRR 6502 汇 编程 序 
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“SYSTBEM.LINKER 
6500.0OPCODEHES 
6500. 了 一 RRORS 


链接 程序 
汇编 程序 指令 系统 
汇编 程序 的 出 错 信息 


APPLE3: 盘 包 括 下 列 文件 : 


SYSTEM.APPLB 
FORMATTER.CODE 


FORMATTER.DATA 


LIBRARY.COD 了 HE 


LIBMAP.COD 卫 
SHETUP.CODEE 


BINDER.CODE 


CALC,.CODE 

LIN 卫 了 了 BEBD.TPXT 
LINERTYTED.CODE 
CROSSRERF .TEXT 


CROSSRER.CODE 
GRARFDEMO.TBEXT 
GRARFDEMO.COD 卫 
GRARFCHAR.TEXT 
GRAERCHAR.CODBH 
了 R 卫 卫 ,T 卫 XT 

了 TR 卫 了 .COD 刁 
BALANCED.TEXT 
BALANCED.CODH 
DISKIO.TBXT 


DISKIO.CODHE 


用 6502 机 器 语言 写 的 了 代码 解 歧 程序 
格式 化 新 磁盘 程序 

格式 化 程序 的 数据 文件 

系统 库 管 理 程序 ， 用 来 将 新 的 子 程序 丰 
入 订 内 

库 映 象 程序 ， 用 来 显示 库 文件 

重新 建立 SYSTEM.MISCINRFO 文 
件 《 根 据 所 用 外 部 终端 的 变化 ? 

为 外 部 终端 重建 具有 GOTO XY 的 
SYSTEM.PASCAL 文 件 

+ 、- 、* 和 /运算 程序 

去 挤 回 车 引起 的 换行 程序 文本 

去 掉 回 车 引 起 的 换行 代码 文件 

妹 识 符 、 保 留 字 索 引 表 生 成 程序 文本 ( 数 
据 结 构 演示 程序 ) 

数据 结构 演示 程序 代码 文件 

图 形 生成 演示 程序 文本 

图 形 生 成 演示 程序 代码 文件 

大 小 写字 符 集 演示 程序 文本 

大 小 写字 符 集注 示 程 序 代码 支 人 

二 又 树 程序 文本 

二 又 树 程序 P 代 到 
平衡 桂 演示 程序 文本 
平衡 树 沪 示 程序 了 代码 

夏 盘 I/O 程 序 文 本 

玻 盘 I/O 程 序 P 代 码 
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FORT1: 盘 包括 下 列 文件 
SYSTEM.APPLE 用 6502 机 器 语言 写 的 了 代码 解释 程序 
SYSTEBEM.PASCAL PASCAL 操 作 系统 主 控 程 序 
SYSTEM.MISCINFO 使 用 的 终端 信息 
SYSTEM.CHARSBT 提供 大 小 写 图 形 字符 集 的 数组 


SYSTEM.FILER 文件 管理 程序 

SYSTEM.LINKBR 链接 程序 

SYSTEM.EDITOR 文本 编辑 程序 

FORTLIB.CODB FORTRAN77 库 代码 文件 
FORT2: 盘 包 括 下 列 文件 ， 

SYSTBEM.APPLE 用 6502 机 器 语言 写 的 P 代 码 解释 程序 

SYSTEM.PASCAL PASCAL 操 作 系统 主 控 程序 

SYSTEM.MISCIFO 使 用 的 终端 信息 


SYSTBEM.CHARSET 提供 大 小 写 图 形 字符 集 的 数组 
SYSTHBM.COMPILER FORTRAN77 编 译 程序 
SYSTEM.LIBRARY 系统 库 文件 


8.3 屏幕 显示 


UCSD PASCAL 可 以 显示 80 个 字符 , 若 你 的 中 华 学 习 
机 未 加 80 列 显示 卡 ， 屏 幕 只 有 40 个 字符 宽 ， 通 常 只 显示 左边 
的 40 个 字符 ( 称 左 页 )， 而 右边 的 40 个 字符 〈 称 右 页 ) 通过 项 
CTRL-A 后 才能 显示 。 若 不 想 再 显示 右边 40 个 字符 ， 再 项 一 
次 CTREL-A， 返 回 显示 左边 的 40 个 字符 。 


8.4 工作 文件 


工作 文件 是 UCSD PEASCALEL 系 统 运 行 时 处 理 的 一 种 
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专门 的 默认 文件 。 当 UCSD PASCAL 系 统 启动 后， 系统 
在 自 举 盘 上 很 容易 找到 工作 文件 ， 并 且 将 工作 文件 命名 为 
SYSTEM. WRK.。 所 谓 自 举 盘 就 是 放 在 自 举 驱动 器 中 的 
那个 盘 ， 通 常 自 举 驱动 器 的 卷 号 是 # 4: 。 这 样 一 来 ， 用 户 不 
必 去 指明 工作 文件 的 名 字 ， 就 可 以 对 工作 文件 进行 编辑 、 存 
盘 、 修 改 、 编 译 、 汇 编 、 链 接 或 运行 。PASCAL 程 序 运行 
后 ， 存 人 磁盘 内 的 工作 文件 由 两 部 分 组 成 

SYSTEM.WRK.TEXT 文本 文件 。 

SYSTEM.WRK .CODE 一 一 已 编译 的 了 代码 文件 。 

系统 在 任何 时 刻 只 允许 存放 一 个 工作 文件 。 想 要 送 进 新 
的 源 程序 ， 必 须 清除 在 系统 中 的 工作 文件 ， 或 者 将 已 经 在 系 
统 的 工作 文件 加 上 新 的 文件 名 后 存 和 人 盘 内 ， 再 清除 当前 的 工 
作文 件 ， 方 可 接受 新 的 PASCAL 程 序 ， 再 自动 形成 新 的 工 
作文 件 ， 由 系统 运行 。 


8.5 在 所 有 级 上 都 可 使 用 的 命令 


UCSD PASCALTL 系 统 运 行 时 ， 在 各 级 都 有 不 同 的 命 
令 提示 行 ， 供 用 户 挑选 使 用 ， 非 提示 行 的 命令 ， 系 统 不 能 接 
受 。 但 下 面 一 组 命令 可 供用 户 在 任何 状态 下 使 用 。 

1. CTRL-A 

显示 其 余 的 40 个 字符 ， 即 屏幕 显示 从 左 页 到 右 页 ， 或 从 
右 页 到 左 页 。 

2， CTREL-2 

， 使 屏幕 显示 随 光 标 出 现 的 位 置 左 、 右 页 自动 翻转 。 可 用 

STRL-A 求 取消 本 命令 。 
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3，CTREL-F 

程序 继续 运行 ， 但 在 屏幕 或 打印 机 上 不 再 有 任何 信息 输 
出 。 再 敲 CTREL- 下 取消 本 命令 。 

4.。 CTRL-S 

停止 系统 正在 运行 的 操作 过 程 或 程序 ,再 殴 CTRL-S， 
可 使 操作 过 程 或 程序 继续 运行 。 

5。 电源 关 - 开 

断 开 已 工作 的 主机 电源 ， 然 后 再 接 通电 源 ， 等 于 再 次 使 
系统 “ 冷 启动 ”。 该 命令 用 于 系统 被 “ 挂 起 ”。 

6. CTREL-2 

做 一 次 系统 的 热 启 动 。 冷 启动 和 热 启动 区 别 在 于 : 热 启 
动 时 不 必 重 新 将 卫 代 码 解 释 程 序 装 进 语 言 卡 ， 冷 启动 则 要 求 
将 卫 代 码 解 释 程序 重新 装 入 语言 卡 ， 因 此 要 求 将 包含 有 
SYSTBEM.APPLE 文 件 的 磁盘 APPLE1: 放 在 自 举 驱动 
右 中 。 


8.6 命令 级 提示 行 的 选择 


当 启动 UCSD PASCAT 系 统 后 ,在 屏幕 顶部 显示 出 ， 
COMMAND: 了 BDIT，RIUN，RF(ILBE，C(OMP，LIINK， 
X(CECUTE，A(SSEM，D(IEBUGY? 
这 就 是 命令 级 提示 行 ， 它 提示 用 户 可 以 使 用 的 命令 。 在 提示 
行 下 ， 要 执行 哪 条 命令 就 键 人 相应 的 大 写字 母 ， 不 需要 项 
“RETURN2” 键 ， 命 令 立 即 执行 。 
如 果 提 示 行 包含 较 多 的 选择 项 ， 屏 幕 的 左 页 不 能 显示 完 
时 ， 将 在 提示 行 的 末端 注 上 “? ”号 ， 如 上 面 的 命令 级 提示 
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行 。 此 时 只 需 按 下 CTREL-A 组 合 键 ， 立 即 显示 出 余下 的 命 
令 级 的 选择 项 ， 

COMMAND:U(SER，R(ESTART，ICNITIALIZE, HIALT 

1。 编辑 命 令 耳 

在 命令 级 提示 行 下 ， 键 入 互 命 令 ， 调 用 系统 内 部 编辑 程 
序 ， 系 统 进 入 编辑 级 命令 提示 行 ， 编 辑 名 为 SYSTEM. 
WRK. 的 工作 文件 。 如 果 没 有 规定 工作 文件 ， 系 统 会 提示 
用 户 先 指 定 一 个 工作 文件 或 建立 一 个 新 的 工作 文件 。 

2. 文件 管理 命令 也 

键入 了 命令 调用 文件 管理 程序 ， 系 统 进 入 文件 级 命令 提 
示 行 ， 提 供 对 磁盘 文件 进行 存储 、 读 出 、 删 除 及 检查 磁盘 坏 
块 、 修 改 工作 日 期 等 方面 的 工作 。 

3. 编译 命令 C 

C 命 令 调 用 编译 程序 并 开始 编译 当前 工作 文件 ， 匣 无 工 
作文 件 ， 系 统 要 求 你 输入 一 个 文本 文件 。 如 果 编 译 成 功 ， 必 
将 产生 一 个 代码 文件 ,而 且 以 SYSTEM.WRK.CODE 保 
存在 盘 上 。 

4. 汇编 命令 人 

A 命令 调用 6502 汇编 程序 ， 对 用 汇编 语言 编写 的 工作 
文件 进行 汇编 。 若 无 工作 文件 ， 系 统 要 求 你 输入 一 个 汇编 
程序 。 如 果 工 作文 件 汇编 成 功 ， 将 产生 目标 代码 文件 
SYSTEM.WRK.CODE 保 存在 盘 上 。 若 汇编 发 现 错误 ，: 
系统 自动 进入 编辑 程序 ， 指 出 错误 并 且 光 标 位 于 出 错 处 ， 用 
户 即 可 更 正 。 最 后 根据 用 户 需 要 ， 还 将 产生 一 个 汇编 列表 输 
出 文件 。 

5， 链接 命令 工 
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工 命令 调用 链接 程序 ， 人 允许 用 户 链接 已 编译 或 已 汇编 的 
子 程序 进入 自己 的 程序 ， 你 可 以 从 系统 库 和 其 它 库 文件 中 取 
出 子 程序 。 

6. 执行 命令 和 

命令 级 胡 X 后 ， 装 入 和 运行 PP 代码 文件 或 者 实用 程序 ， 
要 求 使 用 者 预先 编译 好 了 代码 文件 。 如 果 代 码 文件 不 存 在 ， 
显示 信息 ;NO FILBE x x x .CODE。 如 果 需 要 链接 的 卫 代 
码 文 件 尚 未 链接 好 ,显示 信息 : MUST LOINK FIRST。 
如 果实 用 程序 不 在 SYSTEM.LIBRARY 中 ， 则 显示 : 
REQUIRED INTRINSICS NOT AVAILABLEBE。 

X 命 令 对 于 运行 已 编译 过 的 ， 但 当前 不 在 工作 文件 中 
的 程序 是 方便 的 。 否 则 ， 你 不 得 不 进入 文件 级 ， 用 G 命 令 得 
到 一 个 文件 ， 将 它 作为 工作 文件 ， 再 用 Q 命 令 退 出 文件 级 ， 
返回 命令 级 ， 然 后 选 及 命令 运行 那个 程序 。 

7。 运行 命令 及 

及 命令 运行 工作 文件 。 如 果 有 代码 工作 文件 ， 那 么 自动 
运行 该 文件 。 若 无 代码 文件 ， 则 先 对 工作 文件 进行 编译 ， 
编译 中 如 果 需 要 对 分 离 的 编译 代码 进行 链接 ， 还 将 自动 访问 
链接 程序 ， 编 译 成 功 后 ， 接 着 运行 卫 代 但。 

8. 调试 命令 D 

D 命 令 调 用 调试 程序 ， 由 于 系统 没有 提供 该 程序 、 所 以 
不 要 使 用 D 命 令 ! 

9。 醒 复 最 后 操作 命令 可 

TU 命令 要 求 系统 重新 运行 刚刚 运行 过 的 程序 或 刚才 执 行 
过 的 操作 。 例 如 ， 你 刚刚 退出 编辑 程序 ， 键 和 人 U， 使 系统 又 
进入 编辑 级 ;你 刚 运行 完 一 个 程序 ， 需 入 U， 会 使 该 程序 再 
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次 运行 。 

10， 初始化 命令 I 

命令 使 系统 热 启 动 ， 但 它 不 支持 中 华 学 习 机 ， 不 要 使 
用 命令 ! 

11. 暂停 命令 也 

也 命令 对 系统 进行 冷 启动 。 

UCSD PASCALEL 系 统 在 各 级 命令 提示 行 下 (主要 是 
编辑 级 )， 还 用 到 如 下 的 标记 ， 

〈 号 括 起 来 的 字符 ， 表 示 要 刍 入 的 特殊 键 。 


标记 对 应 的 键 

(DEL CTREL-X 

(及 也 T) RETURN ( 回 车 人 刍 ， 用 以 表示 ) 

( 卫 SC) 了 BBSC 

( 卫 TX》 CTRL-C 

(BS》 < 

(SP) 空格 键 

注意 ， 这 些 标记 ， 在 后 面 各 章 介绍 命令 使 用 中 都 将 引 


用 ， 意 义 与 此 相同 。 


习题 


1 UCSD PASCAE 系 统 的 特点 是 什么 ? 
2. 何谓 工作 文件 ? 为 什么 要 使 用 工作 文件 ? 


3、 命令 级 共 提 供 了 多 少 种 命令 ? 试 令 述 每 一 种 命令 的 
功能 。 
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第 九 章 “UCSD PASCAL 文件 管理 


9.1 ?| 言 


UCSD PASCALE 系 统 的 文件 管理 程序 是 PASCAL 操 
作 系 统 的 一 部 分 。 文 件 管理 程序 的 主要 功能 是 传送 、 存 和 人、 
移动 和 删除 磁 失 文 件 ， 告 诉 用 户 文件 存放 在 磁盘 的 位 置 。 

UCSD PASCAE 的 文件 是 存放 在 磁盘 上 的 。 

每 块 5 英寸 软盘 分 为 35 条 磁道 ， 每 道 又 分 为 16 个 扇 区 。 
每 个 扁 区 由 一 个 “地 址 域 ”》 和 一 个 “数据 域 ?” 组 成 。 当 磁盘 
进行 格式 化 时 ， 地 址 域 就 已 经 写 在 扁 区 上 。 地 址 域 用 于 告诉 
系统 读 、 写 头 从 哪 一 条 磁道 、 哪 一 个 扇 区 开始 进行 读 写 。 数 
据 域 用 来 存储 数据 、 代 码 或 文本 文件 的 信息 。 一 个 局 区 的 数 
据 域 最 多 存放 256 个 字 节 的 信息 。 两 个 相 邻 扇 区 为 一 块 ， 每 
条 磁道 分 为 8 块 ， 每 张 盘 共有 280 块 (140K 字 节 ) 的 存储 能 
力 。 其 中 0 和 1 块 用 来 存放 盘 的 自 举 程序 ，2 至 5 块 是 文件 目 
录 区 。 每 张 盘 最 多 只 能 存放 77 个 文件 。 


9.2 UCSD PASCAL 文 件 


9.2.1 卷 
所 谓 卷 是 指 UCSD PASCAE 的 输入 或 输出 设备 ， 例 
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如 键盘 、 屏 幕 、 破 盘 和 打印 机 等 。 系 统 是 通过 眷 名 或 卷 号 来 
访问 所 有 外 设 的 。 驱 动 器 的 卷 名 就 是 当前 插 在 驱动 器 内 的 磁 
盘 的 名 字 。 下 面 给 出 PASCAEL 系 统 的 部 分 外 部 设备 及 其 对 
应 的 卷 名 和 卷 号 ， 


卷 号 “” 卷 名 外 部 设备 的 描述 

#1; CONSOLE， 冯 幕 和 具有 屏幕 显示 的 键盘 
##2; SYSTEM， 没有 显示 的 读 键盘 

划 44 (磁盘 名 )， 自 举 驱动 器 

朱 5: (磁盘 名 ): 第 二 驱动 器 

关 6; PRINTER， 打印 机 


客 整 的 卷 号 和 卷 名 都 要 用 冒号 “: ”结束 ， 它 告诉 系统 
冒号 前 是 卷 说 明 ， 而 不 是 规 文 件 名 。 

磁盘 名 不 多 于 7 个 字符 ， 且 不 友 许 包括 “=?”》、“$2”、 
《4??”、“，?” 等 符号 。“* 》》 号 用 来 代表 自 举 盘 名 。 


9.2.2 文件 类 型 和 名 字 


PASCAL 语 言 规定 除 文件 外 的 数据 类 型 都 可 以 作为 文 
件 的 分 量 类 型 。 文 件 类 型 取 其 分 量 的 类 型 来 命名 。 如 ,FILB 
OF CHAR，FILE OF RECORD，FILE OF 
及 也 AFL 分 别 叫 做 字符 类 型 文件 ,记录 类 型 文件 ， 立 数 类 型 文 
件 。. APPEL 了 BE 的 PASCAE 系 统 对 盘 文 件 分 类 作 了 补充 规定 ， 


扩展 名 文件 类 型 

“TEXT 用 户 可 读 文件 ， 即 文本 文件 

“ CODE 机 器 可 执行 文件 ， 即 代码 文件 
“DATA 数据 ， 即 数据 文件 

“BAD 不 可 移 文件 ， 材 盖 盘 上 损坏 的 块 


一 般 说 来 ， 用 PASCAL 语 言 写 的 源 程序 ， 作 为 文件 存 
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盘 而 保存 的 都 是 文本 文件 ， 源 程序 经 过 编译 后 ， 将 记得 的 目 
标 程 序 存盘 ， 就 是 代码 文件 : 数据 文件 用 来 保存 源 程序 运行 
的 结果 和 源 程 序 所 需 的 各 种 数据 。 它 是 在 PASCA 上 源 程序 
中 调用 及 也 WRITE 过 程 建 立 的 类 型 文件 。 

用 文件 级 的 卫 命 令 ， 可 以 列 出 磁盘 的 详细 目录 ， 便 可 查 
阅 文件 类 型 。 

UCSD PASCAL 规 定 文件 名 最 多 由 15 个 字符 组 成 。 
为 了 使 文件 运行 方便 ， 最 后 5 个 字符 必须 是 .TEXT 或 
.COD 可 。 如 果 没 有 扩展 名 .TEXT 或 .COD 了 下 ， 文 件 可 以 执 
行 ,但 不 能 放 入 工作 文件 内 。 文 件 名 采用 大 写字 母 , 空 格 与 非 
打印 符号 均 被 吻 掉 。 所 有 的 字母 和 数字 以 及 “- ”和 “/” 符 
号 均 可 以 构成 合法 的 文件 名 。 但 是 文件 名 不 允许 使 用 下 述 符 
号 :$、[、=、? 、RETURN、CTRL-C、F、M、S、 
U 和 @。 完 整 的 文件 名 为 : 盘 名 : 文件 名 .扩展 名 。 


9.3 文件 级 命令 


在 命令 级 提示 行 下 ， 键 入 耻 ， 进 入 文件 级 命令 提示 行 : 
FILER:GS'NL,R,C,T,D,Q[1.1] 
键入“? ”， 显 示 提 示 行 的 余下 部 分 : 
FILER:W，B， 了 ，K，M，P，V，X，Z[1.1] 
文件 级 共有 18 个 命令 ， 按 其 性 质 可 分 为 六 类 。 


9.35.1 文件 传送 命令 


在 文件 级 命令 提示 行 下 ， 键 入 T， 可 以 复制 一 个 或 全 部 
文件 到 另 一 个 磁盘 或 设备 中 。 
1. 复制 一 个 磁 瘟 文件 
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假设 将 APPELE3 : 上 的 CRORSSRERE，T 了 XT 文 位 传 
送 给 系统 盘 APPLE1 : 作为 工作 文件 SYSTEM。WRK， 
TEXT。 

键入 T， 显 示 : 

TRANSRFERY? 

对 单 驱 动 器 状态 , 将 APPLE3 : 插入 驱动 器 后 ， 回 答 ， 

APPLE3:CROSSRERF.TEXTV 

(下 划 线 部 分 是 回答 信息 ， 下 同 。) 

对 双 驱 动 器 状态 将 APPLE3 : 插入 #5 : 中 后 ,回答 

#5:CROSSREF。 TEXT 

TO WHERE? 

APPLEI:SYSTERM.WRK.TEXTV 

PUT IN APPLE1: 

TYPE (SP) TO_ CONTINUE 

将 APPLBE1: 盘 插入 驱动 器 后 ， 胡 空 格 键 。 双 驱动 器 没 
这 一 步 , 因 为 APPTLB1: 本 来 就 在 #4: 中 。 若 是 其 它 目标 盘 ， 
在 回答 TO W 卫 了 REY? 问题 之 前 ,将 目标 盘 插 进 #4: 中 ， 然 
后 再 回答 。 最 后 显示 : 
APPLE3:CROSSREF.TEXT-~APPLEI:SYSTEM.WRK. TEXT 

2， 将 磁盘 文件 送 打印 机 或 者 显示 器 

键入 工 后 ， 显示: 

TRANSEFBRY? 

APPLE3:CROSSRHERB.TEXTV 


TO WHEREY? 
PRINTER:v (或 CONSOLBE:) 
这 样 该 文件 就 自动 地 在 打印 机 上 打印 出 来 ， 或 者 在 显示 
器 上 显示 出 来 。 
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3. 复制 全 瘟 文 件 
假设 被 复制 的 源 盘 是 APPLE3:， 目 标 盘 是 卷 号 
BLANK: (因为 格式 化 后 的 新 盘 卷 号 都 是 BLANKK:)。 
在 文件 级 键入 T 后 ， 显 示 : 
TRANSFER? 
对 于 这 个 问题 的 回答 ， 单 驱动 器 和 双 驱 动 器 稍 有 不 同 。 
@ 单 驱动 器 
取出 驱动 器 中 的 系统 盘 ， 插 入 APPLE3: 盘 。 以 下 是 
回答 和 显示 的 信息 : 
APPLE3:，BLANK:V 
TRANSEFER 280 BLOCK? 
了 以 
DESTROY BLANK:? 
YU 
PUT IN BLANK: 
TYPB (SP) TO CONTINU 了 
现在 取出 APPLE3: 盘 ， 插 入 目标 盘 BLANK:， 项 
空格 键 ， 几 秒 后 ， 文 件 程序 告诉 ; 
PUT IN APPLE3: 
TYPE (SP) TO CONTINUE 
如 此 交换 盘 的 过 程 重 复 20 次 ， 最 后 复制 完 。 显 示 ， 
人 APPLELZB3: ”一 > BLANK: 
这 表明 目标 盘 上 已 有 了 APPLE3: 盘 上 的 全 部 信 息 ， 
包括 卷 号 也 复制 为 APPLBE3:， 不 再 是 BLANK: 了 。 
@) 双 驱 动 器 
将 APPLE3: 盘 放 和 #4 中 ;BLANK: 盘 放 入 #5: 中 。 
回答 和 显示 的 内 容 如 下 ， 


划 4:， 捍 53 以 
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TRANSFER 280 BLOCK? 


YY 

DESTROY BLANK:? 

性 

APPLE3: 一 BLANK: 


整个 复制 过 程 结 束 ， 中 间 无 须 交 换 盘 片 。 

4。 从 键盘 输入 的 字符 送 打 印 机 输出 

键入 T 后 ， 显 示 ; 

TRANSEFER? 

CONSOLE:Z _ 

TO WHERE? 

PRINTER:Z 

此 时 ， 你 可 以 在 键盘 上 殴 入 要 输出 的 字符 。 在 键入 字符 
的 过 程 中 ， 打 印 机 并 不 动作 ， 直 到 键入 CTREL-C ,表示 全 崩 
字符 已 输送 完毕 后 ， 打 印 机 才 将 键入 的 全 部 字符 打印 出 来 。 

在 进行 文件 传送 时 ， 如 果 源 盘 不 在 驱动 器 内 ， 将 出 现下 
列 信息 ， 

APPLE3:CROSSRBE 了 .TEXT 

NO SUCH VOL ON 一 LINE (SOURCBE》 

如 果 指 定 的 源 文 件 不 在 盘 上 ， 则 出 现下 述 信息 ， 

APPLE3:CROSSREEF.TEXT 

FILBE NOT FOUND (SOURCE)》 


出 现 上 述 两 种 失误 时 ， 都 应 胡 回 车 键 退回 到 文件 管理 状 
态 ， 将 正确 的 磁盘 插入 驱动 器 内 ， 重 新 键入 T。 

9.5.2 磁盘 文件 命令 

1。 建 目录 项 命令 M 
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在 文件 级 喜 M， 用 指定 的 文件 名 在 盘 上 生成 一 个 目录 
项 。 这 样 在 盘 上 产生 一 个 有 目录 的 空 文件 。 它 用 于 保留 磁盘 
空间 ， 以 备 后 用 。 

例如 ， 在 文件 级 提示 行 下 键入 M， 显 示 : 

MAKBE WHAT FILBEY 

MYDISK:FARKLB.TEXT[28] 凡 


在 卷 名 MYDISK: 的 盘 上 就 建立 了 一 个 长 为 28 块 的 空 文 
件 ， 即 它 占用 了 28 块 大 小 的 磁盘 空间 。 文 件 名 之 后 方 括号 内 
的 整数 表示 文件 长 度 。 如 果 不 给 出 文件 长 度 ， 空 文件 将 占用 
磁盘 上 最 大 的 未 用 空间 。 

2. 更 名 命令 C 

文件 级 的 C 命 令 用 于 更 改 磁盘 名 或 者 文件 名 。 该 命令 要 
求 两 个 文件 名 ， 第 一 个 为 要 改变 的 文件 名 或 者 卷 名 第 二 个 
为 新 的 文件 名 或 者 新 的 卷 名 。 中 间 用 过 号 隔 开 。 

在 文件 级 键入 C， 显 示 ， 

CHANGEY? 

#4:F5.THBXT，HOOHAH.TEXT 凡 
将 #4: 内 的 磁盘 文件 F5.TEXT 改名 为 HOOHA 五 .TB- 
XT。 

更 改 磁盘 名 的 方法 与 此 相同 。 键 人 C， 显 示 : 

CHANGEY? 

MYDISK:，WORRKDISK: 以 


将 盘 名 MYDISK: 改 为 WORKDISK :。 

注意 : C 命 令 并 不 改变 文件 类 型 。 

3。 删除 文件 命令 及 

文件 级 的 及 命令 将 指定 的 文件 名 从 盘 目 录 中 抹 掉 ， 然 而 
文件 内 容 仍 然 保 留 在 盘 上 。 如 果 文件 内 容 空 间 没 有 被 覆盖 ， 
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还 可 以 用 M 命 令 恢 复 文件 名 。 
在 文件 级 键 和 及， 显示 ; 
REMOVE WHAT FILEY? 
#4: 卫 X1A.TBXTU 
#4: 卫 XI1A.TEXT 一 >REMOV 卫 
UPDATB DIRECTORY (Y/N) 
YL (文件 被 删除 ) 
NA (文件 没 删除 
如 果 要 删 掉 工 作文 件 SYSTEM. WRK. TEXT 和 
SYSTEM. WRK.CODE， 只 能 用 N 命 令 ， 而 不 能 用 及 命 
令 ， 否 则 将 造成 系统 混乱 。 
4。 压 缩 文件 命令 开 
”， 开 命令 用 于 压缩 指定 盘 上 的 文件 ， 以 便 将 未 用 的 盘 空 间 
集中 起 来 。 因 为 未 用 块 在 盘 上 往往 是 分 散 的 , 呈 “ 雁 片 ? 状 。 
当 缺 少 盘 空 间 时 ， 可 用 此 命令 。 为 了 准确 了 解 未 用 块 在 盘 上 
的 分 散 情况 ， 可 用 文件 级 刀 命 令 列 出 详细 盘 目 录 。 完 成 代 命 
令 后 ， 未 用 块 集中 在 盘 的 末端 。 
例如 ， 压 缩 自 举 盘 上 的 文件 ， 在 文件 级 键 和 区， 显示 ; 
KRUNCHY? 
非 4 区 
FROM END OF DISK，BLOCK 280? (Y/N) 
工 以 
将 自 举 盘 从 头 开始 压缩 ， 同 时 显示 压缩 过 程 的 信息 。 如 果 回 
答 ， 
NU 
则 引出 新 的 提示 行 
STARTING AT BLOCK#? 


。107 。 


回答 一 个 块 号 ， 系 统 将 从 该 块 开始 进行 压缩 。 如 果 回 答 
的 块 号 已 在 有 文件 ， 系 统 提示 已 经 压缩 ， 此 时 应 键入 大 数据 
块 号 。 

如 果 磁 盘 有 损坏 ,在 民 命 令 前 ,必须 先 修复 或 标记 坏 块 。 
在 进行 压缩 时 ,不 能 动 盘 . 敲 CTREL-2 键 、 开 电源 开关 等 ， 否 
则 会 使 磁盘 上 的 内 容 成 为 不 可 读 信 息 ， 形 成 坏 块 。 开 命令 执 
行 完 毕 ， 系 统 显 示人 信息， 其 它 工 作 便 可 正常 进行 。 

5. 清除 全 瘟 目录 命令 乙 

Z 命令 清除 指定 磁盘 的 卷 名 和 全 部 目录 ， 并 建立 一 新 卷 
名 。 使 用 Z 命 令 将 导致 盘 上 目录 不 可 挽回 地 擦 掉 ， 应 当 慎 重 
使 用 。Z 命令 多 用 来 使 磁盘 存放 新 的 内 容 ， 但 它 不 能 对 盘 进 
行 格式 化 。 例 如 :， 要 清除 MYDISK: 上 全 部 信息 ， 在 文件 级 
键入 Z， 显 示 ; 

ZERO DIR OF? 

将 MYDISK: 盘 插入 #4: 或 者 #5: 中 ， 然 后 回答 ， 

##4: 凡 (或 者 #5: 凡 ) 

DESTROY MYDISK:? 

了 以 (人 吧 则 返回 文件 级 7 

DUPLICATE DIR? 

N (只 能 回答 N，APPLBE PASCAL 仅 支 持 单 目 录 ) 

ARE THERE 280 BLOCKS ON THE DISK? (Y/N) 

以 (APFPLB PASCAEL 系统 只 使 用 280 块 的 软盘 ， 所 以 总 应 回 

答 Y) 

如 果 系 统 提示 变 成 ， 

ARE THERE 1100 BLOCKS ON THE DISK? (Y/N)》， 
或 者 块 数 不 是 280 块 ， 那 么 盘 目录 就 可 能 有 问题 了 。 

NEW VOL NAMBE? (提供 盘 的 新 名 
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WORKDISK:Z 
WORKDISK:CORRECTY? 
工 必 
WoOoRKDISK:ZEROED 


9.35.5 工作 文件 命令 


1. 取 文 件 命令 人 

对 命令 装 入 指定 的 文件 作为 下 次 工作 文件 ， 以 便 对 它 进 
行 编辑 、 编 译 和 运行 。 

注意 G 命 令 并 不 真正 将 指定 的 磁盘 文件 传送 成 工作 文 
件 SYSTEM. WRK. TEXT。 工 作文 件 只 能 在 编辑 状态 
下 ， 通 过 Q 和 U 命 令 ， 更 新 原 工 作文 件 而 产生 。 

如 果 自 举 盘 上 已 有 工作 文件 SY STEM.WRK 存 在 ， 又 
键入 对 命 令 ， 屏 幕 显示 : 

THROW AWAY CURRENT WORKFILEY? 

YZ  ( 移 掉 SYSTBEM.WRK 文 件 ? 

N 以 《返回 文件 级 ) 

.例如 : 假设 自 举 盘 上 无 工作 文件 ， 现 在 要 将 EX1IA， 
TEXT 和 了 HX1IA.COD 了 作为 工作 文件 ， 键 入 G， 显 示 ， 

GBPT? 

了 XIAUW (键入 了 XI1A.TEXT 或 玉 XIA.CODE 都 一 样 ? 

这 时 已 将 责 X1A 作 为 工作 文件 ,存放 在 内 存 工作 区 ， 但 
自 举 盘 上 并 不 存在 SYSTEM.WRK 文 件 。 如 果 转 到 编辑 状 
态 后 ， 屏 幕 上 将 出 现 EX1IA.TEXT 文 本 ， 可 以 对 这 个 文本 
进行 编辑 ， 只 有 再 融 Q 和 TU 命令 后 ， 自 举 盘 上 才 会 产生 真 正 
的 SYSTBEM.WRKE 文 件 。 如 果 在 命令 级 攻 及 将 运行 代码 文 
件 了 EXIA.CODE。 
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2. 存 瘟 命令 8 
S 命 令 用 于 保存 自 举 盘 上 的 工作 文件 SYSTEM 
WRK.TEXT 和 SYSTEM.WRK.CODE。 
例 1. 假定 自 举 盘 上 已 有 工作 文件 的 两 种 版 本 ， 现 要 以 
名 也 XI1A.TBEXT 和 了 XIA.COD 了 将 它 保存 在 自 举 盘 上 。 
在 文件 级 键 和 从， 显示 : 
SAVE AS? 


卫 X1AUV (这儿 不 用 加 着 号 #43:) 
TEXT FILE SAVED CODE FILBE SAVED 


此 时 ， 工 作文 件 的 两 种 版 本 已 从 自 举 盘 上 清除 掉 ， 同 时 
在 自 举 盘 上 将 原 工作 文件 内 容 写 进 两 个 新 文件 卫 X1A. 工 卫 - 
XT 和 了 XI1A. COD 卫 。 这 一 过 程 相当 于 为 工作 文件 换 名 。 

注意 ， 在 输入 文件 名 时 ， 不 要 加 上 扩展 名 ， 文 件 管理 程 
序 会 自动 根据 文件 类 型 将 扩展 名 .TEXT 或 .COD 了 加 在 文 
件 名 上 。 在 上 例 中 ， 如 果 用 文件 名 也 X1A , 宁 卫 XT 回 答 ， 则 
以 也 XIA.TEXT.TEXT 为 名 存盘 。 

例 2. 将 自 举 盘 上 的 工作 文件 的 两 种 版 本 ， 保 存 在 另 一 
张 盘 上 。 键 和 从， 显示 ， 

SAVE AS? 

将 目标 盘 WORKDISK: 插入 #4: 中 ( 双 驱 动 器 插入 
#5:) ， 然 后 回答 : 

WORKDISK:EXIAVU (或 #5: 卫 XI1AUW， 

PUT IN APPELBR0: 

TYPE (SP) TO CONTINUE 


把 APPLE0 : 系统 盘 放 进 驱动 器 ， 胡 空 格 键 。 双 驱动 
器 没 这 一 步 ， 因 为 APPLE1: 已 在 自 举 驱动 器 WORK- 
DJSK: 目标 盘 也 插入 #5: 中 。 最 后 都 显示 ; 
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APPLBE0:SYSTEM. WRK.TEXT 
一 "WORKDISK:BEX2A.TEXT 
表明 自 举 盘 上 的 工作 文件 已 经 成 功 地 传送 到 盘 WORK- 
DISK: 上 ， 文 件 名 为 了 XI1IA .TEXT。 同 时 ， 自 举 盘 上 仍 保 
存 工作 文件 。 这 一 工作 相当 于 执行 了 一 次 传送 命令 T。 
例 3， 用 对 命 令 指 定 的 文件 名 来 存放 工作 文 件 。 
假设 前 面 已 用 G 命 令 指 定 WORKDISK:EX2A.TE- 
XT 作为 工作 文件 ， 然 后 进入 编辑 级 ， 屏 幕 上 出 现 卫 X1A 
. 工 了 EXT 文本 ， 对 该 文本 作 了 些 修改 后 ， 再 用 Q 和 TU 命令 将 
文件 的 修改 版 本 在 人 人 SYSTEM.WRK.TEXT。 
现在 回 到 文件 级 ， 键 和 S$， 显 示 ， 
SAVEH AS WORKDISK:EX1AY? 
将 目标 盘 WORKDISK: 播 入 #4: 中 〈 双 驱动 器 插 入 
#5: 中 ) 
Y 以 
REMOVE OLD WORKDISK:EX2A.TEXTY? 
工 以 
APPLR0o:SYSTEM,.WRK.TEXT 
一 > WORKDISK: 卫 X2A.T 了 XT 
这 表明 使 也 X2A 的 旧版 本 从 WORKDISK: 盘 上 移出 , 并 使 
新 版 本 SYSTEM.WRK. TEXT 存 入 WORKDISK : 
盘 中 。 
3. 清除 工作 文件 命令 N 
六 命令 清除 自 举 盘 上 的 工作 文件 。 键 入 N 后 ， 显 示 ， 
THROW AWAY CURRENT WORKEFILEY? 
YZ (清除 工作 文件 ) 
NW 〈 没 清除 工作 文件 ， 返 回 文件 级 
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4。 查看 工作 文件 命令 VV 

W 命 令 检查 工作 文件 的 名 字 及 状态 ， 这 里 的 状态 仅 指 工 
作文 件 是 否 已 经 存盘 。 

例 4. 用 G 命 令 取 MYDISK: 盘 上 的 卫 X2A.TEXT 文 
件 作为 工作 文件 ， 在 自 举 盘 上 没有 SYSTEM.WRK 工 作文 
件 存在 。 先 键入 G， 显 示 ， 

GET? 

将 MYDISK: 盘 放 入 #4: 或 #5: 中 ， 然 后 回答 ， 

厘 4: 卫 X2AU (或 #5: 卫 X2AU) 

TEXT FILE LOADED 

WO 

WORKTFILE IS MYDISK:EX2A 

例 5. 若 自 举 盘 上 已 经 在 有 工作 文件 ， 该 工作 文件 是 从 
WORKDISK: 上 传送 EXI1IA 文 件 得 来 的 。 

键入 W， 显示; 

WORKFILE IS WORKDISK:EXIA (NOT SAVBE) 
告诉 了 工作 文件 名 ， 且 未 存盘 。 接 着 项 入 S$， 显 示 ， 

SAVE AS? 

EXIALZ 

TEXT FILE SAVED 

此 时 ， 自 举 盘 上 产生 了 EX1IA.TEXT 文 件 ， 而 工作 文 
件 清除 掉 了 。 再 殴 W， 显 示 ， 

WORKEFILE IS WORKDISK:ERXIA 
表示 已 经 存盘 了 


8.5.4 烩 查 组 信息 命令 
1. 查看 设备 命令 W 
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V 命 令 检 查 当 前 联机 的 输入 输出 设备 。 
象 中 华 学 习 机 具有 少量 的 外 设 的 单 驱 动 器 系统 ， 典 型 的 


显示 是 : 
VOLS ON-LINB 
1 CONSOL 如 
2 SYSTEM 
4## #APPLE0: 


ROOT VOL IS APPLE0: 
PRHEFIX IS 一 -APPLE0: 

自 举 盘 由 ROOT VOL IS 一 指出 ， 这儿 自 举 盘 是 
APPLE0:， 放 在 驱动 器 #4: 中 。 黑 认 着 由 卫 REFIX 
交 - 一 指出 。 一 般 默认 卷 号 与 自 举 卷 号 相同 ， 可 以 用 卫 命 令 
重新 指定 默认 卷 号 。 系 统 还 给 结构 设备 附 上 # 号 。 

2. 列 目 录 命 令 民 

工 命令 将 磁盘 目录 或 部 分 目录 列 在 指定 的 卷 上 或 文件 
上 上。 该 命令 要 求 两 个 文件 说 明 ， 源 文件 说 明 为 要 列 目录 的 磁 
盘 名 或 卷 号 ;目标 文件 说 明 输 出 盘 目 录 的 设备 ， 如 果 省 缺 ， 
认为 是 CONSOL 了 BR: 。 源 文件 说 明 与 目标 文件 说 明之 间 用 
腺 号 分 隔 。 

例 6. 查看 APPLBE0: 盘 的 目录 。 

在 文 许 级 键 和 人工 命令 ， 显 示 ， 

DIR LISTINGE OF? 
#4: 风 (或 APPLE0:Z) 


屏幕 上 将 列 出 : 
APPLE0: 
SYSTEM.PASCAL 36 4-MATY-79 
SYSTEM.MISCINEO 1 4-MAY-79 
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SYSTEM. COMPILER 43 24-SEP-80 


SYSTEM.EDITOR 47 ”24-SEP-80 
SYSTEM.FILER 28 18-SEP-80 
SYSTEM.LIBBRARY 34 “19-SEP-80 
SYSTEM.CHARSET 2 14-JUN-79 
SYSTEM.SYNTAX 14 1-AUG-80 


8/8 file，75 unused，75 in Largest 
最 后 一 行 表明 APPLE0: 上 共有 8 个 文件 ,并 列 出 了 8 个 
文件 ， 盘 上 尚 有 75 块 可 用 空间 ， 而 最 大 未 用 区 为 75 块 。 
如 果 联 上 了 打印 机 ， 上 例 的 回答 改 为 ， 
#4:， 卫 RINTBR:V 
可 在 打印 机 上 打印 出 上 述 目录 。 
例 7.。 将 盘 目 录 写 到 一 个 磁盘 文件 上 。 
键入 L， 显 示 : 
DIR LISTING OF? 
#4:， 间 4:DRCTRY.TEXTZ _ 
WRITING…… 
驱动 器 #4: 内 的 盘 上 产生 一 个 文件 DRCTRY .TEXT， 
这 个 文件 的 内 容 是 该 盘 的 文件 目录 。 
3。. 列 详细 目录 命令 卫 
卫 命 令 列 出 详细 的 盘 目录 信息 。 其 用 法 和 工 命令 相同 。 
例如 ， 要 列 出 APPLE1 : 盘 上 的 详细 目录 。 键 和 人 卫 ， 
显示 : 
DIR LISTING OF7 
APPLEFI: (APPELB1: 应 插入 #4: 内 ) 
屏幕 将 显示 ， 
APPEE1: 
SYSTEM.APPL 了 E 32 9-Nov-80 6 Data 
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SYSTEM.PASCAL 41 22-Sep-80 38 Code 


SYSTEM.MISCINEFO 1 4-May-79 79 Data 
SYSTEM.EDITOR 47 ”24-Sep-80 80 Code 
SYSTRM.FILBRR 28 18-Sep-80 127 Code 
SYSTEM.CHARSET 2 14-Jun-79 155 Data 
SYSTEM.SYNTAX 14 1-Aug-80 157 Data 
及 也 ADRFIEE 8 20-May-83 171 Data 
INTRGERRFIELE 8 20-May-83 ”179 Data 
卫 XAMPELE,TEXT 4 20-May-83 187 TEXT 
卫 XAMPLE.CODB 4 20-May-83 ”191 CODT 
YY.TEXT 6 21-May-83 ”195 .TXT 
SWAP.TEXT 1 10-Aug-83 201 THEXT 
SWAP.CODE 1 10-Aug-83 ” 202 CODE 
(UNUSED) 4 203 
SYSTEM.LIBRARY 36 20-May-83 ”207 Data 
(UNUSED) 37 


15/15 files，37 unused，33 in Largest 


本 命令 也 可 以 将 目录 从 打印 机 输出 ， 或 写 在 盘 上 ， 方 法 
与 工 命令 相同 。 


3.35.5 磁 焉 维护 命令 


1. 找 坏 块 命令 也 

呈 命 令 检查 磁盘 ， 列 出 所 有 损坏 的 块 号 。 例 如 :在 文件 
级 键入 B， 显 示 : 

BAD BLOCK SCAN OF? 

假设 检查 WORKDISK : 盘 ,将 它 插 入 # 4: 中 ,回答 ， 

提 4: 以 

SCAN FOR 280 ROCK?7 (Y/N) 

若 显 示 的 不 是 280 块 ， 说 明 盘 目录 区 出 了 故障 。 
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Y (检查 盘 的 每 一 块 》 

NZ (检查 部 分 盘 区 ， 还 给 出 检查 的 块 数目 
0 BAD BLOCKS (无 坏 块 ) 
如 果 有 坏 块 ， 有 如 下 类 似 的 显示 : 

BLOCK 23 IS BAD 

BLOCK 24 IS BAD 

BLOCK 25 IS BAD 

FILES BENDANGERED: 

THISRIE 瑟 ,了 工 五 XT 18 24 

THATRFIEL 瑟 .COD 耳 25 29 


显示 的 信息 说 明 盘 上 有 三 个 坏 块 ， 分别 包含 在 文件 
THISRILE.TEXT 和 文件 THATFILE.CODE 中 ， 坏 块 
号 是 23、24 和 25。 

2. 修复 坏 块 命令 入 

X 命 令 用 于 修复 B 命 令 检 查 出 的 盘 上 坏 块 。 以 上 例 说 
明 ， 在 文件 级 键入 X， 显 示 : 

BEBXAMINB BLOCK ON? 

WORKDISK: 凡 

BLOCK 一 -RANGE? (修理 块 范围 ) 

23 一 25v 

FILES ENDANGHERBED; 


THISFIEL 了 ZE,.TEXT 13 24 
THATEFIELZB.COD 了 B 25 29 


FIX MTHEY? 
NU 〈 不 修理 ， 回 到 文件 级 
工 必 


系统 检修 坏 块 ， 送 回信 息 
BLOCK 23 MAY B 孔 OK 
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BLOCK 24 IS BAD 

BLOCK 25 IS BAD 

FILES ENDANGERED: 

THISFIL 了 .TEXT 18 24 

THATRILB.COD 责 25 29 

MARK BAD BLOCKS? (FILES WILL BR REMOVEDI! ) 
(Y/N) 


表示 24 和 25 两 个 坏 块 没 法 修复 ，23 块 已 修好 。 然 后 回答 ， 
YY 以 
系统 将 包含 坏 块 的 文件 移 到 盘 的 另 一 块 区 ， 然 后 生成 一 个 扩 


展 名 为 .BAD 的 文件 ， 将 坏 块 覆盖 起 来 ， 最 后 显示 ， 
BAD BLOCKS MARKED 


并 返回 文件 级 。 这 时 在 盘 上 产生 了 一 个 新 目录 项 ， BAD， 
0024.BAD。 扩 展 名 为 .BAD 的 文件 所 占 的 块 不 能 存储 信 
种。 这 使 盘 上 坏 块 从 盘 上 分 割 出 来 ， 不 再 使 用 。 


9.5.6 其 它 命令 

1. 更 改 默认 卷 名 命令 卫 

了 命令 将 当前 的 默认 卷 改 为 指定 的 卷 号 。 但 这 种 改变 只 
能 保持 到 下 一 次 自 举 系统 为 止 。 每 一 次 系统 自 举 ， 都 将 使 默 
认 卷 定 为 #4: 上 的 盘 。 

例如 ， 在 文件 级 键入 P 己 ， 显 示 ， 

PREFIX TITLES BY? 

对 于 该 提示 有 三 种 回答 ， 

中 键入 新 的 默认 卷 名 或 卷 号 ,或 打印 机 PRINTER:。 
对 双 了 驱动器 系统 来 说 ,改变 默认 卷 可 以 用 “* ”来 代替 #5:。 

@ 键入 “*2?，, 保 留 自 举 盘 为 默认 卷 。 


。117。 


@ 键入 “《:，, 查 看 默认 的 卷 名 或 着 号 。 

2. 日 期 命令 了 D 

D 和 命令 设置 当前 日 期 。 例 如 : s 在 文件 级 键 信 D， ,显示 
DAT3 SET:(1..31)-(TAN ,DEC)-(00..99) 
TODAY IS 10-AUG-82 
NEW DATE? 

10-AUG-892 

回答 按 日 -月 -年 的 顺序 输入 , 连 字符 “-” 用 来 分 隔日 、 

月 和 年 。 
3. 退出 命令 Q 
Q 命 令 退出 文件 级 ， 返 回 命 令 级 提示 行 。 


习题 
1. UCSD PASCAL 文 件 管理 的 主要 功能 是 什么 ? 文 
件 级 共有 多 少 种 命令 ? 
2. UCSD PASCAL 文 件 名 的 格式 是 什么 ? 下 列 字符 
四 是 否 是 合法 的 文件 名 ? 
MYDISK:DEMO.TEXT MYDISK:DEMO 
#4:CROSSRER.TEXT MYDISK:$A.CODE 


WORKDISK:DEMO -= .TEXT BLANK:DBEMO-TREE.DATA 
3。G 命 令 的 主要 功能 是 什么 ? 8& 命 令 的 作用 是 什么 ? 
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第 十 章 “UCSD PASCAL 编辑 程序 


利用 系统 内 部 的 编辑 程序 ,用 户 可 以 方便 地 对 任何 PA- 
SCAL 和 FORTRAN 源 程序 ， 以 及 各 种 文献 进行 编辑 ， 但 
在 编辑 状态 下 ， 不 能 生成 数据 文件 。 


10.1 编辑 程序 概述 


1。 进 入 编辑 状态 
在 命令 级 殴 入 也 ， 调 用 编辑 程序 ， 系 统 进 入 编辑 级 命令 
提示 行 ， 
) 了 EDIT:ACODJST，CIPY，DCILETE，FOINT，IINSRT， 
JIMP，RCPLACE，Q(CUIT，X(CCHNG，Z(AP 


此 时 ， 如 果 自 举 盘 中 已 经 存在 工作 文件 SYSTEM. 
WRK.TBEXT， 将 自动 读 入 该 工作 文件 ， 其 首页 显示 在 屏 
幕 上 ， 以 供 编辑 。 


如 果 没 有 工作 文件 存在 ， 则 显示 下 述 提示 : 
NO WORKFILE IS PRESENT。 FILE? ((RET) FOR 
NOFILE (ESC-RET) TO BEXIT) 


对 这 个 提示 ， 可 按 下 述 三 种 方法 回答 ， 

中 如 果 要 将 某 一 盘 上 的 已 存在 的 文件 作为 工作 文件 , 则 
殴 入 该 文件 名 。 例 如 要 将 MYDISK : 盘 上 的 文件 了 XIA. 
工 也 XT 作为 工作 文件 ， 将 它 插 入 #4: (或 #5:) 中 ， 然 后 
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儿 入 : 

MYDISK:ERX1IA.TEXTV 
文件 EX1A.TEXT 便 从 驱动 器 内 的 盘 MYDISK : 上 取出 ， 
作为 工作 文件 ， 首 页 出 现在 屏幕 上 。 

@ 如 果 要 编辑 一 个 新 的 文件 ,键入 -/， 屏 幕 出 现 编辑 级 
提示 行 ， 再 键入 I， 进 入 插入 方式 ， 就 可 以 输入 新 文件 。 
图 如 果 胡 (BSC-RET) 键 ， 可 从 编辑 级 返回 命令 级 提 


示 和 D 

2. 建立 方向 

编辑 级 提示 行 的 第 一 个 符号 是 光标 移动 的 “方向 箭 
头 ”。“)” 表 示 向 前 移动 ，“(” 表 示 向 后 移动 。 在 编辑 状 
态 下 ， 可 通过 敲 “)2” 或 “(2” 键 ， 改 变 光标 移动 方向 。 还 可 
以 通过 殴 下 面 的 键 改变 光标 移动 的 方向 ， 

(或 ,或 - 表示 向 后 。 

) 或 。 或 二 表示 向 前 。 

3. 光标 移动 命令 

对 下 列 键 的 操作 ， 可 使 光标 在 屏幕 上 任意 移动 ， 

键 功能 

马 左 移 一 个 字符 

性 右 移 一 个 字符 

CTRL-O “上 移 一 行 ， 与 原 光 标 位 置 同一 列 

CTRL-EL 下 移 一 行 ， 与 原 光 标 位 置 同一 列 

CTREL-I 光标 按 建立 方向 向 前 跳 8 个 字符 

(SP) 沿 建立 方向 前 进 一 个 空格 

(及 卫 T) 沿 建立 方向 前 进 到 下 一 行 的 起 点 


上 述 各 条 命令 ， 都 可 使 用 重复 因子 ， 表 示 光 标 移 动 的 重 
复 次 数 。 例 如 :28[> 是 先 妇 和 28 数字 后 ， 再 项 记 键 。 表 示 将 
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光标 向 右 移动 28 个 符号 的 位 置 。 

4.。 编辑 文件 的 窗口 

一 个 较 长 的 文件 ， 不 能 一 次 全 部 显示 完 ， 只 能 一 部 分 一 
部 分 地 分 开 显示 。 在 屏幕 上 能 显示 的 一 部 分 就 叫做 “窗口 ”。 
中 华 学 习 机 的 窗口 为 24 行 ， 每 行 80 个 字符 ， 称 之 为 一 页 。 由 
于 屏幕 只 能 显示 40 个 字符 ， 一 个 页 面 又 要 分 为 左 和 右 两 个 半 
页 面 来 显示 ， 显 示 了 左 半 面 40 列 字符 后 ， 需 殴 CTRL-A 键 ， 
才能 显示 右 半 面 40 列 字符 。 也 可 用 自动 换 面 命令 CTRL-Z。 
殴 了 CTRL-Z 之 后 ， 文 件 页 面 的 显示 将 随 光标 移动 ， 当 光 
标 移 到 右 半 面 时 ， 屏 幕 自动 换 到 右 半 面 ， 当 光标 移动 到 左 半 
面 时 ， 屏 幕 又 回 到 左 半 面 。 殴 CTREL-A 键 ， 能 消除 这 种 自 
动 跟随 工作 方式 。 


10.2 编辑 命令 


10.2.1 移动 命令 

1. 光标 跳 转 命令 可 

在 编辑 级 提示 行 下 键入 J， 显 示 ， 

)JUMP : BIEGINNING， BIND，MCARKERIESC)》 

也 命令 使 光标 跳 到 文件 开始 位 置 ， 显 示 首 页 。 

卫 命 令 使 光标 跳 到 文件 结束 位 置 ， 显 示 最 后 一 页 。 

M 命 令 使 光标 移 到 指定 标记 位 置 ， 显 示 新 的 提示 行 ， 

JUMP TO WHAT MARKERY? 

FIRSTMARV 
回答 文件 中 存在 的 标记 名 。 该 标记 名 是 在 编辑 状态 的 SCET 
命令 的 M 子 命令 下 设置 的 ， 这 里 假设 FIRSTMAR 标记 名 
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已 经 设置 好 。 

2. 换 页 命令 卫 

卫 命 令 引起 换 页 。 按 照 编辑 级 提示 行 首 位 给 出 的 光标 移 
动 方向 ， 向 前 或 向 后 将 光标 移动 一 页 (每 页 24 行 ) ， 使 文 件 
的 新 一 页 显示 在 屏幕 上 。 

卫 命令 可 以 使 用 重复 因子 ， 例 如 3P， 则 可 翻 3 页 。 

3. 查找 字符 串 命 令 卫 

在 编辑 级 裔 了， 进入 查找 字符 串 方 式 ， 如 果 找 到 ， 将 光 
标 置 于 该 字符 串 的 尾部 ， 没 有 找到 则 显示 下 列 信息 ， 


卫 RROR : PATTERN NOT IN TH 了 了 IEL 卫 
了 PLEAS 了 BE PRHESS (SPACEBAR TO CONTINU 


由 于 编辑 环境 中 的 T (OKERN DEF 项 的 值 可 为 真 或 
假 ， 进 入 查找 方式 后 ， 有 两 种 提示 行 出 现 〈 关 于 编辑 环境 参 
见 10.2.4 小 节 的 设置 环境 ) 。 
当 T(OKEN DBF 为 真 时 ， 提 示 行 为 : 
)FINDI1] : LOIT(TARGET)=> 
当 工 (OKEN DER 为 假 时 ， 提 示 行 为 ， 
)FIND51] : T(OK(TARGET)>> 
其 中 L (IT 即 Literal 工 (OK 即 Token， 两 种 提示 
行 表示 寻找 指定 的 字符 串 的 两 种 方式 ， 直 接 寻 找 和 按 记号 
时 找 。 
如 果 用 户 没 有 设置 编辑 环境 ，T (OKEN DEF 项 的 默 
认 值 为 真 。 在 编辑 级 提示 行 下 键入 一, 进入 查找 方式 提示 行 
)FINDII] : LIGIT (TARGET)=> 
这 是 按 记号 法 寻找 指定 的 字符 串 。 如 果 想 改变 寻找 方 
式 ， 在 上 述 提示 行 下 ， 键 入 L</,， 查 找 方式 提示 行 就 变 成 
)FIND[I] : T(OK (TARGET)= 
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这 是 按 直接 寻找 的 方式 查找 指定 的 字符 串 。 在 上 述 所 示 
行 下 键入 T 又 回 到 记号 寻找 方式 。 
直接 寻找 和 记号 寻找 方式 的 区 别 在 于 ， 按 直接 寻找 方 
式 ， 编 辑 程序 将 寻找 任何 一 个 与 指定 的 字符 串 相同 的 文本 字 
符 串 ， 按 记号 寻找 方式 ， 编 辑 程序 仅 寻 找 由 分 隔 符 作 为 “ 记 
号 ” 括 起 来 的 字符 串 。 例 如 以 句子 “Put the book in 
the bookcase?” 为 文本 ， 查 找 字符 串 ′ book *。 如 果 按 
直接 方式 将 找到 两 个 book “出 现 的 地 方 : 而 用 记号 方式 
寻找 ， 只 能 找到 一 个 ， 因 为 只 有 一 个 book “字符 串 是 用 
两 个 空格 符 为 记号 括 起 来 的 。 
规定 分 隔 符 为 除 字 母 之 外 的 任何 ASCII 字 符 。 
查找 命令 允许 使 用 重复 因子 ， 例 如 3 也 。 重 复 因子 出 现 
在 提示 行 的 FIND 以 后 的 方 括号 内 。 如 果 没 有 重复 因子 说 明 ， 
默认 值 为 1。 如 果 用 “/ ? 作 重 复 因 子 ， 耻 命令 对 指定 串 的 查 
找 直到 最 后 一 个 相同 串 ， 如果 用 N 作 重复 因子 ， 光 标 将 放 置 
在 指定 串 的 第 N 次 出 现 的 结尾 处 。 
也 命 令 查找 指定 串 的 方向 ， 由 查找 命令 提示 行 首 部 的 光 
标 移 动 方向 来 决定 。 
例如 ， 对 下 面 程序 进行 编辑 。 
PROGRAM STRING) 
BEGIN 
WRITBE(COTOO WIS 百 ')5 | 
WRITE(CYOU ARE' 
WRITELNC\，'); 
WRITE(CTOO WISBE'); 


WRITELN(YOU B 卫 ') 
了 END。 
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@ 在 编辑 级 提示 行 下 ,光标 在 程序 的 第 一 个 字母 PP 上， 
键入 世 ， 当 查找 命令 提示 行 出 现 后 ， 键 入 :和 WRITE ' 。 

显示 提示 行 ; 

)FINDLI1] : 直 IIT(TARGET)。\WRITBY/ 

当 殴 入 最 后 一 个 单 引 号 时 ,光标 立即 移 到 目标 串 ′ WBR- 
IT 了 :中 的 第 一 次 出 现 的 “也 ” 后 面 的 符号 “(” 上 ， 即 第 三 
行 6 ( 上 上 上 

@ 假定 在 编辑 级 提示 行 下 ， 光 标 位 于 程序 结 束 END， 
的 “.” 号 上 ， 现 在 要 向 后 寻找 ， 刍 入， 

《2F 
出 现 提 示 行 

(了 IND[2] : LIIT (TARGET)>> 
再 键入 ; 

/WRITELN/ 
提示 行 变 成 ，; 

(了 FINDI2] : 了 IIT (TARGET) 之 /WRITELN/ 

当 散 入 最 后 一 个 /号 时 ,光标 立即 移 到 /WRITELN/ 
第 二 次 出 现 〈 反 方向 ) 的 N 后 的 符号 “(” 上 ， 即 第 5 行 
6 ( 罗 5 


10.2.2 修改 文本 命令 
1. 插入 命令 I 


在 编辑 级 提示 行 下 ,键入 L, 进 入 插入 状态 ,出 现 提示 行 ， 
)INSERT : TEXT [(BS) A CHAR，(DEL) A LINE] 
[(BTXACCEPTS，(ESC)ESCAPBES] 


播 入 方式 允许 将 新 的 信息 插 进 正在 编辑 的 文本 中 。 键 入 
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的 字符 播 在 光标 的 左边 ， 插 入 过 程 如 果 发 现 殴 错 了 字符 ， 可 
以 用 “ 印 ” 键 抹 去 刚刚 插 入 的 字符 。 提 示 行 中 (BSA CH- 
AR 表示 敲 “ 马 ” 键 ， 抹 去 一 个 字 符 。(DELA LIN 孔 表 
示 殴 CTREL-X 键 抹 去 一 行 。(ETX》ACCEPTS 表示 项 
CTRL-C 后 ， 插 入 的 字符 才 有 效 ， 才 能 为 区 本 所 .接受 ， 同 
时 退出 插入 状态 返回 到 编辑 级。(ESC》 ESCAPES 表示 
胡 (ESC) 键 后 使 插入 的 字符 作废 ， 同 时 退出 插入 ， 返 回 编 
辑 级 。 

建立 的 光标 移动 方向 不 影响 插入 方式 。 

系统 规定 编辑 的 文件 最 大 不 超过 18400 字 节 , 或 者 34 块 。 
当 播 入 的 信息 增加 到 接近 最 大 限度 时 ， 系 统 会 发 出 警告 。 

播 入 方式 有 两 种 基本 的 格式 ， 以 何 种 文本 格式 插入 ， 取 
决 于 编辑 环境 中 上 自动 缩 进 和 装 放 两 个 选择 项 的 取 值 (参见 
10.2.4 小 节 )。 当 自动 缩 进 为 真 , 装 放 为 候 时 ， 用 来 写 PAS- 
CAL 或 FORTRAN 源 程序 ;而 当 自 动 缩 进 为 假 ， 装 放 
为 真 时 ， 用 来 写 信 或 者 其 它 文 献 。 兴 用 户 没有 在 编辑 环境 中 
设置 自动 缩 进 和 装 放 两 个 选择 项 的 到 值 时 ， 自 动 缩 进 的 默认 
值 为 真 ， 装 放 的 默认 值 为 假 , 即 处 于 写 PASCAE 或 了 FOR- 
TRAN 源 程序 。 
2， 删除 命令 D 
在 编辑 级 键入 D， 进 入 删除 命令 提示 行 : 
DELETE : ( 〉》 MOVING COMMANDS》 [(ETX》 TO 

D 了 ELETE，( 了 SC) TO ABORTI] 
需要 删除 时 ， 首 先 在 编辑 级 将 光标 移 到 要 删除 的 字符 位 
同时 建立 光标 移动 位 置 。 
进入 删除 方式 后 ， 编 辑 程序 记 住 了 光标 所 在 的 位 置 ， 该 
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置 


下 


位 置 称 力 “ 拖 锚 点 ?。 当 光标 从 抛 鲍 点 向 任何 方向 移 动 时 (用 
光标 移动 命令 )》， 位 于 光标 与 执 错 点 之 间 的 所 有 文本 的 符号 
都 消失 了 ， 但 这 时 并 未 真正 删除 这 些 符 号 ， 当 光标 重新 返回 
到 拓 锚 点 时 ， 消 失 的 符号 又 会 全 部 重新 显示 出 来 。 只 有 在 字 
符 消 失 之 后 ， 又 殴 CTRL-C 才 真正 接受 删除 ， 并 从 删除 方 
式 返回 到 编辑 级 。 殴 (ESC) 键 ， 不 作 删 除 直接 返回 到 编 
辑 级 。 

重复 因子 也 可 用 于 删除 方式 。 例 如 :正在 编辑 如 下 文本 ， 

PROGRAM STRING 

BEGIN 

WRITE (TOO WISR7'); 
WRITERELN(GTO BE ) 

PND， 

光标 位 于 了 END. 的 “.” 上 ， 现 要 删除 第 三 和 第 四 两 行 ! 

@ 将 光标 移 到 END 的 卫 上 。 

因 项 局 键 ， 建 立 光标 后 退 方向 。 

图 键 人 D， 进 入 删除 方式 。 .; 

@@ 殴 两 次 ./ 键 ， 删 除 两 行 。 

加 攻 CTRL-C， 显 示 出 删除 之 后 的 程序 ， 

PROGRAM STRINGb 

BEGIN 

END， 


3. 删除 基 段 文本 命令 

忆 命 令 将 删除 当前 光标 和 预先 找到 的 字符 〈 或 者 刚才 播 
入 段 的 开始 字符 ， 或 者 刚才 代 克 串 的 开始 字符 ) 之 间 的 全 部 
文本 。 这 个 命令 必须 在 查找 、 赫 换 和 插入 方式 之 后 立即 使 用 。 

如 果 查 找 和 替换 方式 带 有 重复 因子 ， 则 Z 命令 将 删除 光 
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标 与 寻找 〈 或 替换 》 到 的 最 后 一 个 串 开 始 符号 之 间 的 文本 。 
4. 复制 文本 命令 C 
在 编辑 级 键入 C， 进 入 复制 方式 提示 行 
)C9PY : B(UFFER，F(ROMFILBE (了 SC) 
复制 有 从 缓冲 区 和 从 盘 文 件 复制 文本 到 正在 编辑 的 文本 
中 两 种 方式 。 
GD 从 磁盘 文件 复制 
在 复制 方式 提示 行 下 ， 键 和 FF， 出 现 新 的 提示 行 
)COPY : FROM WHAT FILBE [MARKER，MARKER]? 
对 这 种 提示 有 四 种 回答 ; 
a. (文件 名 [LMARKER，MARKER] 
规定 复制 该 文件 两 个 标记 之 间 的 内 容 ， 这 两 个 标记 是 在 
文本 编辑 时 就 已 经 建立 了 (参见 10.2.4 小 节 设 置 标 记 ) 。 
b. (文件 名 ) [,MARKER] 


复制 从 该 文件 开始 到 标记 之 间 的 内 容 。 

c. (文件 名 [MARKER，] 

复制 从 标记 起 到 文件 末尾 之 间 的 内 容 。 

d. 《文件 名 》 

复制 整个 文件 。 

复制 的 内 容 插入 光标 所 在 位 置 与 光标 右边 第 一 个 字符 之 
间 。 复 制 完 后 ， 光 标 处 于 复制 来 的 文本 的 首 字符 上 。 

@ 从 缓冲 区 复制 

每 次 插入 或 删除 的 文本 段 都 要 存储 到 一 个 缓冲 区 ， 称 
为 “复制 缓冲 区 ”或 “插入 删除 缓冲 区 ”。 

在 编辑 级 键入 C， 进 入 复制 方式 ， 再 融 B， 编 辑 程序 直 
接 把 缓冲 区 内 容 复 制 到 当前 光标 所 在 的 位 置 ， 复 制 后 缓冲 区 
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本 身 的 内 容 不 变 。 因 此 ， 复 制 命令 通常 用 来 将 文本 中 一 部 分 
内 容 从 一 个 位 置 移 到 另 一 个 位 置 上 。 

复制 缓冲 区 的 内 容 受 下 述 命令 的 影响 ， 

4a。 删 除 命令 D。 惑 CTRL-C 后 ,删除 的 内 容 送 进 复制 组 
冲 区 。 当 用 (ESC) 键 从 删除 方式 退出 时 ， 虽 然 没 有 装 入 复制 
缓冲 区 ， 但 复制 缓冲 区 里 装 的 是 前 面 已 接收 的 删除 内 容 。 

b. 插入 命令 I。 殴 CTRL-C 后 ,插入 的 文本 就 装 入 复 制 
缓冲 区 ， 当 用 (了 SC) 键 从 插入 方式 退出 时 ， 复 制 缓冲 区 是 
空 的 。 

c. 快速 删除 命令 QZ。 删除 的 内 容 装 入 复制 缓冲 区 。 

5。 更 改 命令 X 

和 命令 用 于 更 改 光 标 所 指 的 字符 。 在 编辑 级 键入 X ， 进 
人 更 改 方式 提示 行 : 

) 卫 XCHANGE:TEXT [(BS) A CHAR] 

[( 了 SC) ESCAPES，(ETX》ACCEPTS] 

在 更 改 方 式 下 ， 光 标 沿 文本 行 向 右 移动 ， 每 当 键入 一 个 
字符 ， 就 用 键入 的 字符 替换 光标 所 指 的 字符 ， 同 时 光标 右 移 
一 个 字符 ， 殴 入 “ 双 ” 键 ， 光 标 退 回 一 个 字符 ， 使 原来 被 在 
换 的 字符 又 重新 出 现 ， 只 有 殴 CTRL-C， 才 能 接受 赫 换 并 
返回 编辑 级 。 如 果 敲 ( 卫 SC) 键 ， 则 使 前 面 做 的 替换 全 部 
无 效 。 

例如 ， 要 更 改 文本 中 的 一 行 ， 


STITE (\TOO WISE') 

把 “ST2” 改 为 “WR”。 在 编辑 状态 下 ， 操 作 如 下 ， 
@ 把 光标 移 到 S$8 上 、 殴 和 键 。 

@) 项 W 有 R，ST 变 成 了 WBR (如 果 殴 两 次 要 键 ，ST 又 会 
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出 现 ) @ 

@ 蔽 CTRL-C， 更 改 完成 ， 返 回 到 编辑 级 。 

6. 替换 字符 串 命 令 及 

及 命令 是 用 替换 串 替 代 文 本 中 指定 的 字符 串 。 由 于 编辑 
环境 的 TOKen DEF 取 值 不 同 ， 类 似 于 查找 方式 ， 替 换 方 
式 也 有 两 种 不 同 的 提示 行 。 

当 TOKen DEB 为 真 时 ， 提 示 行 为 ; 

)REPLACE[1] : LIIT，V(FY (TARG)(SUB) 定 

当 TOKen DER 为 假 时 ， 提 示 行 为 : 

)REPLACE[1] : TI(OK，V(IFY(TARG)(SUB)=~ 

其 中 (IT 和 T(OK 为 两 种 不 同 的 寻找 目标 串 方 式 ， 
V(EFY 是 一 个 校 验 命令 。 

趟 换 方式 键入 的 串 的 格式 是 : 

《分 界 符 ) 目标 串 ( 分 界 符 )( 分 界 符 ) 替 换 串 (分 界 符 》 

编辑 程序 允许 用 字母 和 数字 以 外 的 任何 字符 作为 分 界 
符 。 最 常用 的 分 界 符 是 “/”。 目 标 串 和 替换 串 可 选用 相同 
的 分 界 符 。 

替换 方式 中 应 攻 虑 的 几 个 问题 ， 

@ 建立 光标 移动 方向 

寻找 目标 串 之 前 ， 首 先 要 建立 光标 移动 的 方向 。 如 果 光 
标 在 目标 串 之 前 ， 正 向 查找 ;如果 光 标 在 目标 串 之 后 ， 则 需 
反 向 查找 。 若 沿 指定 方向 查 完全 部 文件 ， 还 未 找到 目标 串 ， 
将 出 现 如 下 信息 ， 

ERROR : PATTERN NOT IN THBE FILE PLEAS 卫 

PRESS (SPACEHBAR) TO CONTINU 卫 
加 重复 因子 
。， 129。 


蔡 换 的 重复 因子 为 0 一 9999 整 数 。 它 显示 在 提示 行 的 方 
括号 内 。 如 果 文 本 中 有 几 个 相同 的 目标 串 ， 而 需 替换 的 是 第 
三 个 目标 串 ， 则 键入 3 及 。 若 不 键入 重复 因子 ， 则 表 示 重 复 
因子 为 1。 如 果 用 “/ ”作为 重复 因子 ， 那 么 所 有 相同 的 目 
标 串 都 被 替换 串 代 桂 。 

图 校 验 命 令 V 

V 命 令 替 换 执 行 前 检查 要 寻找 的 目标 串 。 进 入 替换 方式 
后 ， 键 入 V， 然 后 再 键入 目标 串 和 替换 串 ， 一 且 找 到 文本 中 
的 目标 串 ， 就 出 现 如 下 提示 行 : 

)REPLACE : (ESC) ABORTS，\R' REBPLACE,、′ DOESN'T 

此 时 著 键 入 及 ， 将 执行 替换 ， 若 胡 一 个 空格 键 ， 将 用 幸 
换 方 式 去 寻找 下 一 个 目标 串 的 出 现 ! 若 项 (ESC) 键 ,返回 编 
辑 级 。 

@ 选 相 同 串 

在 替换 方式 中 ， 在 目标 串 〈 或 替换 串 ) 的 位 置 上 敲 入 一 
个 $S， 表 明 目 标 串 〈 或 替换 串 ) 采用 前 次 已 经 说 明 的 串 。 例 
如 键入 ， 

S/( 替 换 串 )/ 
表示 使 用 先前 的 目标 种， 替换 串 用 本 次 输入 的 串 。 

例 1， 假 设 用 趟 换 串 BANANA 代 替 文 本 中 第 三 次 出 现 
的 目标 串 APPLE。 

从 编辑 级 键入 3 有 及， 出现 提 示 ; 

)REPLACE[3] : TI(OK，V(GFRY (TARG) (SUB) 咏 


然后 键入 : 
/APPLBE/ /BANANA/ 
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编辑 程序 自动 完成 这 一 替换 工作 ， 并 将 光标 置 于 替换 强 
BANANA 的 尾 字符 A 上 。 如 果 此 时 还 想 用 PAPAYA 代 幸 
第 五 次 出 现 的 APPLB， 键 入 : 

5RS/PAPAYA/ 

其 中 8 表示 目标 串 与 上 一 次 相同 。 
例 2. 从 编辑 级 键入 RELVQXVAYZ/ 


出 现 提 示 : 

)REPLACE[I] : LUIT，VGY (TARG) (SUB)=>L/QX/ 
/YZ/ 

这 个 命令 使 程序 行 : 


VAR SIZEQX : INTEGER 
变 为 ; VAR SIZERYZ: INTEGEKH; 


10.2.5 编辑 格式 命令 


1. 调整 编排 格式 命令 A 
编辑 级 的 人 命令 用 于 调整 一 行 或 多 行 的 编排 格式 。 键 入 
A， 进 入 调整 编排 格式 命令 提示 行 : 
)ADJUST : LIJUST,R(JUST,C(ENTERLLEFT,RIGHT， 
UP，DOWN-ARROWS)[(ETX) TO LEAVE] 


从 提示 行 得 知 ， 调 整编 排 格式 命令 用 到 如 下 命令 键 ， 


键 功能 

户 使 光标 所 在 的 整 行 字符 右 移 一 格 。 
要 使 光标 所 在 的 整 行 字符 左 移 -- 格 。 
工 使 光标 所 在 行 移 至 左 限界 边缘 。 
及 使 光标 所 在 行 移 至 右 限界 边缘 。 
C 


使 光标 所 在 行 移 至 左 、 右 限界 中 心 。 
CTRE-E 使 光标 所 在 行 与 其 上 一 行 左 边缘 对 齐 。 
CTRL-O 使 光标 所 在 行 与 其 下 一 行 左边 缘 对 齐 。 
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当 调整 完毕 ， 攻 CTRL-C， 编 蜀 程序 接收 调整 内 容 凑 
返回 编辑 级 。 

重复 因子 可 用 于 调整 方式 。 左 限界 和 右 限 界 在 环境 中 
设置 。 

2. 压缩 文本 命令 M 

在 编辑 级 殴 M， 执 行 压缩 文本 命令 。 该 命令 在 编辑 级 提 
示 行 没有 指出 ， 自 身 也 不 产生 任何 提示 。M 命 令 只 有 在 编辑 
环境 命令 提示 行 下 设置 的 装 放 为 真 ， 自 动 缩 进 为 假 时 才能 执 
行 , 同 时 ,在 执行 过 程 中 还 要 用 到 编辑 环境 的 另外 三 个 参数 ， 
左 限 界 、 右 限界 和 段 限界 。 如 何 设置 环境 中 的 各 项 参数 ， 参 
见 10.2.4 小 节 。 

如 果 环 境 参数 装 放 和 自动 缩 进 不 满足 条 件 ， 又 用 了 M 命 
令 ， 将 出 现 如 下 错误 信息 : 

BRROR:INAPPOPRIATBE ENVIRONMENT 

PLEASE PRESS (SPACEBAR) TO CONTINU 卫 

这 时 必须 进入 设置 环境 方式 ， 按 规定 设置 装 放 和 自动 缩 
进 值 ， 方 能 执行 M 命 令 。 

M 命 令 仅 影响 光标 所 在 的 段 ， 执 行 该 命令 后 将 重新 编排 
文本 ， 在 不 违背 上 述 三 个 限界 的 情况 下 尽 可 能 压缩 文本 。 

这 儿 “ 段 >” 是 指 上 下 均 有 段 分 隔 符 的 一 段 文 本 。 段 分 隔 
符 包 括 : 一 个 空 行 ， 文 件 开 始 ， 文 件 结束 。 以 在 环境 中 设置 
的 命令 符 作 为 开始 的 文本 行 。 

命令 符 是 在 环境 中 设置 的 。 如 果 目 前 在 环境 中 设置 的 命 
令 符 作为 行 的 第 一 个 非 空 字符 出 现 ， 那 么 该 行 就 被 保护 。M 
命令 将 此 行当 作 空 行 对 待 ， 即 认为 该 行为 段 的 分 邮 符 。 命 令 
字符 的 默认 值 为 “人 ? 。 

*。132。 


鉴 对 一 段 广 本 作 十 英 处 理 ， 必 须 将 光 慰 移 到 段 肉 任 一 位 
置 ,然后 键入 M。 压 缩 文本 命令 执行 后 每 一 个 单词 不 会 分 开 ， 
句号 、 问 号、 冒号 和 感叹 号 后 都 限 有 两 个 空格 。 

下 面 举 一 个 MARGHN 压 缩 一 段 文本 的 例子 。 例 如 在 下 
面 三 个 参数 下 用 正 缆 文本 命令 M 得 到 的 文本 为 ， 

Left-margin 0 

Right-margin 50 

P(aragaph margin 4 


A MAN AND HIS WIFE AT THE BREAKEFAST TABL 了 BR 
THEY HAVE BEEN MARRIED FOR ALONG TIME.THBEY AR 了 
NOT SPEAKING TO EACH OTHER. THEY HAVEN'T SPOKEN 
TOx*EACH OTHER ATTH 玉 BREAKFAST TABLE FOR YEARS， 
THE HUSBAND IS READING HIS NB 卫 WSPAPER，WE CAN'T 
SEE HIS FACE.THBE WIFEB LOOKS VERY BORED AS SHE 
POURS A CUP OF COFEFEBE FOR HIM. TODAY，SHBE IS 
USINGE A NBW KIND OR COFEFEB FOR THE *FIRST TIMGB。 
THE HUSBAND PICKS UP HIS CORR 卫 BE。，HE ISN'T VERY 
INTERESTED， HE TASTES HIS COFRFEE. SUDDENLY HE 
PUTS DOWN HIS NBEWSPAPER. SOMETHING IS DIFTEERERNT。 
CAN IT BE THBE COFRFEE? HE TAKES ANOTHER TARST， 
TT'8 WONDEREFUL。 HB SMILES、HE LOOKS HIS WIFI 
AND SAYS IN AMAZEMENT,“DORIS，WHEN DID YOU CUT 
YOUR HAIR?”DORIS IS PI 了 ASED，SHE ANSWERS, “TWO 
MONTHS AGO.” 


如 果 将 这 三 个 参数 作 如 下 修改 ， 
Left margin 0 

Right margin 30 
P(aragraph margin 2 


133。 


然后 再 敲 M 命 令 ， 上 述 文本 重新 编排 ， 以 下 述 形 式 出 现 ， 
A MAN AND HIS WIFB AT THB 
BREAKFAST TABLE. THEY HAVE 
BEEN MARRIED FOR A LONG TIMBE。 
THEY ARE NOT SPEAKING TO EACH 
OTHER. THEY HAVEN'T SPOKEN 
TO * 了 BACH OTHER AT TH 
BREAKEFAST TABLE FOR YEARS。 
THBE HUSBAND IS READINGE HIS 
NEWSPAPHER， WE CAN'T SEE HIS 
FACE. THE WIFE LOOKS VERY 
BORED AS SHE POURS A CUP OF 
COFFEE FOR HIM. TODAY，SHE IS 
USING A NEW KIND OR CORFR 了 TH 
FOR THBE *FIRST TIMBE.THEBE 
HUSBAND PICKS UP HIS COFREFEE， 
HE ISN'T VERY INTERESTED， HB 
TASTES HIS COFFEE. SUDDENLY 
HE PUTS DOWN HIS NEWSPAPER， 
SOMETHING IS DIFFERENT，CAN 
IT BR THE COFFEEY? HB TA 玫 也 S 
ANOTHER TASTBE. IT“S 
WONDERFUL，HE SMILEBS。 HI 
LOOKS HIS WIFBE AND SAYS IN 
AMAZEMET,“DORIS，WHEN DID 
YOU CUT YOUR HAIR?”DORIS IS 
PIEASED. SHE ANSWHRS,“TWO 
MONTHS AGO.” 
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10.2.4 其 它 命令 


1。 设 置 命令 8 

在 编辑 级 键 和 AS， 进入 设置 命令 提示 行 ， 

SET :ENVIRONMENT，M(ARKER (ESC 

在 8 命令 下 可 以 设置 标记 和 环境 。 

(1) 设置 标记 命令 M 

设置 标记 命令 用 于 在 文本 文件 中 建立 标记 ， 以 便 在 编辑 
大 型 文件 时 ， 可 以 通过 预先 建立 的 标记 ， 使 光标 直接 跳 到 所 
希望 的 位 置 上 〈 光 标 跳 转 命令 J) 。 用 复制 文本 命令 C 复 制 
文件 时 也 可 以 利用 标记 ， 将 要 复制 的 文本 复制 到 正在 编辑 的 
文本 的 指定 位 置 上 。 

将 光标 移 到 正在 编辑 的 文本 中 需要 放置 标记 的 位 置 上 ， 
在 设置 命令 提示 行 下 键入 M。 显 示 :; 

SET WHAT MARKERY7 

〈 标 记名) 以 (标记 名 不 超过 8 个 字符 ) 

之 后 ， 该 标记 被 置 放 到 光标 所 在 位 置 上 。 注 意 ， 文 本 上 
不 出 现 标记 名 。 

一 个 文件 最 多 只 人 允许 有 10 个 标记 。 如 果 放 置 第 11 个 标记 ， 
会 出 现下 列 信息 : 

MARKER OVFLW. WHICH ONE TO REPLACEY 

0) 《标记 名 ,》 

1) 《〈 标 记名 :》 


9) (最 记名 由 
这 时 标记 溢出 ， 必 须 先 除 掉 文 本 中 已 有 的 一 个 标记 ， 才 
能 设置 新 的 标记 名 ， 方 法 是 在 0~ 9 之 间 选 择 一 个 数字 ， 键 入 
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该 数 ， 则 除 掉 了 相应 的 标记 名 。 

(2) 设置 编辑 环境 命令 也 

设置 环境 的 目的 是 为 了 让 用 户 根据 不 同 的 任务 和 要 求 ， 
选择 适当 的 编辑 条 件 和 方法 ， 只 要 使 用 得 当 ， 会 带 来 很 大 的 


方便 。 

在 设置 命令 提示 行 下 键 和 也， 进入 编辑 环境 设置 命令 提 
示 行 ， 

)BNVIRONMENT : [OPTIONS] (ETX) OR (SP) TO 


工 也 AV 卫 
A(UTO INDENT TUREE 
了 CGILLING FALSE 
工 (EFT MARGIN 0 
RCIGHT MARGIN 79 
P(IARA MARGHN 5 
CIOMMAND CH 和 
TIOKEN DEF TRUE 
7436 BYTES USED，12020 AVAILABIE 了 允 
PATTERNS: 
(TARGET)='“APPLE'，(SUBST)=“BANANA' 
MARKERS 
START PARTI PART2 
DATEBE CREATED : 4-13-79 LAST USBHD ; 9-10-83 


提示 行 说 明 在 进入 环境 设置 时 有 两 种 做 法 ， 一 是 选择 织 
辑 环 境 参 数 ， 二 是 殴 CTRKRL-C 或 者 空格 刍 退 出 环境 设置 ， 
返回 编辑 级 。 下 面 分 别 介绍 编辑 环境 参数 。 

@ 自动 缩 进 参数 

项 A 键 ， 再 融 T 键 ， 将 自动 缩 进 参数 置 为 真 ! 贡 A 和 卫 
刍 ， 折 动 缩 进 参数 为 假 。 自 动 缩 进 参数 仅仅 影响 插入 和 压 缤 
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文本 命令 ， 在 压缩 文本 命令 M 前 ， 自 动 缩 进 必 须 为 假 。 一 般 
在 编辑 英文 文本 时 ， 自 动 缩 进 设 为 假 ! 编辑 PASCAL 或 
FORTRAN 源 程序 时 ， 自 动 缩 进 参 数 设 为 真 。 

@@ 装 放 参 数 

赤 卫 和 了 键 ， 装 放 参 数值 为 真 ， 吉 生 和 了 R 键 ， 装 放 参 数 
值 为 假 。 装 放 参 数 和 自动 缩 进 参数 值 一 起 影响 插入 和 压缩 文 
本 命令 。 编 辑 英文 文本 时 ， 自 动 缩 进 参数 值 为 假 ， 装 放 参 数 
值 为 真 ， 此 时 插入 的 英文 将 按 左 、 右 限界 值 规定 的 范围 ， 自 
动 换行 ,无 须 敲 回 车 键 。 编 排 时 一 个 英文 单词 不 会 分 行 编 印 ， 
当 修 改 了 左 、 右 限界 值 后 ， 再 用 M 命 令 ， 将 对 原 英文 文本 按 
照 新 的 限界 值 重 新 编辑 ， 最 后 显示 在 屏幕 上 。 

@ 左 限界 、 右 限界 和 段 限界 ( 即 起 始 行 第 一 个 字符 所 处 
的 六 置 )》 参 数 。 

仅 当 装 放 参数 为 真 而 自动 缩 进 参数 为 假 时 ， 上 述 三 个 参 
数值 对 插入 和 压缩 文本 命令 起 作用 。 这 三 个 参数 还 影响 调整 
编排 格式 命令 的 左 、 中 和 右 格 式 命令 。 

改变 这 三 个 参数 的 值 ， 其 方法 相同 。 以 左 限 界 为 例 ， 移 
键入 二 ， 接 着 键入 一 个 无 符号 整数 〈 规 定 无 符号 整数 不 多 
于 4 位 ) ， 然 后 再 融 空 格 或 。/ 键 ， 殴 入 的 整数 便 替 代 了 左 限 
界 参数 的 旧 值 ， 例 如 L3(SP》 (或 者 L3。./) 。 

图 命令 字符 参数 

命令 字符 主要 影响 压缩 文本 命令 。 键入 C， 接 着 敲 进 除 
回 车 和 空格 以 外 的 任何 字符 。 例 如 : 胡 入 C* ， 将 命令 字 符 
改 为 * 。 命 令 字 符 的 默认 值 是 人。 

如 果 命 令 字符 出 现在 文本 中 的 非 空 行 的 第 一 个 非 空 字 
符 ， 这 应 作为 压缩 文本 命令 的 段 分 界 行 。 
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@ 记号 项 参数 

记号 项 参数 仅 影响 查找 和 替换 字符 串 方 式 。 键 人 了 和 T， 
置 T(OKEN DEFE 为 真 ， 键 入 T 和 了 ， 使 TIOKEN DEF 
为 假 。 当 了 (OKEN DER 为 真 时 ， 寻 找 和 趟 换 目 标 串 都 按 
标记 方式 ! T(OKEN DEFE 为 假 时 ， 寻 找 和 替换 目标 串 按 
直接 方式 。 编 辑 英文 文件 时 ， 常 使 用 直接 方式 ， 编 辑 源 程序 
时 ， 和 常 用 记号 方式 。 

2. 检验 屏幕 命令 V 

编辑 级 键入 V 命 令 ， 重 新 显示 屏幕 以 检验 编辑 程序 的 状 
态 。 编 辑 程序 将 调整 屏幕 窗口 ， 使 得 光标 处 在 屏幕 中 心 。 该 
命令 在 心理 上 帮助 用 户 ， 当 用 户 还 不 能 确认 屏幕 是 否 真正 与 
自己 文件 的 内 容 一 致 时 ， 键 入 V 后 ， 屏 幕 便 能 准确 地 显 示 出 
文件 中 的 真实 内 容 。 

3。 退出 编辑 命令 Q 

编辑 级 下 键入 Q， 进 入 退出 方式 提示 行 : 

QUIT: 

U(IPDATB THE WORKEFILE AND LEAV 卫 

了 ECXIT WITHOUT UPDATB 

RCIETURN TO THRE BDITOR WITHOUT UPDAT 了 

WRITE TO A FILBE NAME AND RERTURN 

SCIAVBE WITH SAMHE NAME AND RETURN 


退出 编辑 状态 有 五 种 方式 ， 分 别 说 明 如 下 : 

J 更 新 命令 U 

U 命 令 先 删除 自 举 盘 上 的 工作 文件 SYSTRM.WRK.， 
然后 将 内 存 中 当前 的 工作 文件 以 名 SYSTEM. WRK.TE- 
XT 存 于 自 举 盘 上 ， 最 后 退出 编辑 级 ， 返 回 命令 级 。 

为 了 防止 意外 事故 〈 如 电源 断 电 ) 而 丢失 正在 编辑 的 文 
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件 ， 应 该 经 常 使 用 更 新 命令 ， 以 保存 工作 文件 的 最 新 版 本 。 
@ 退出 命令 也 
也 命令 不 更 新 工作 文件 ， 直 接 返 回 命令 级 ， 不 将 当前 工 
作文 件 存储 到 盘 上 。 这 意味 着 ， 在 编辑 状态 下 所 做 的 任何 工 
作 ， 都 没有 保存 下 来 ， 无 可 挽回 地 丢失 了 。 
@ 返回 命令 有 
及 命令 使 系统 不 进行 工作 文件 修改 ， 直 接 返 回 编辑 级 。 
该 命令 用 于 无 意识 地 敲 入 Q 或 是 错 敲 Q 后 ， 和 希望 迅 速 地 回 到 
编辑 状态 的 情况 。 
图 写 命令 
选 W 命 令 ， 将 出 现 新 的 提示 行 ， 
)QUIT: 
NAMBHE OF OUTPUT FILBE ((CR) TO RETURN) 一 > 
回答 一 个 合法 的 文件 名 〈 不 加 扩展 名 .TEXT) ， 就 
将 内 存 中 当前 的 工作 文件 以 用 户 所 给 的 名 字 存 人 磁盘 中 。 如 
果 不 想 让 工作 文件 存盘 ， 而 想 直 接 返 回 编辑 状 态 ， 涡 -… 键 
即 可 。 
， 当 工作 文件 存 人 磁盘 后 ， 会 出 现 类 似 于 下 列 的 信息 ， 
)QUIT : 
WRITING…… 
YOUR FILE IS 100 BYTES LONG 
DO YOU WANT TO HRCXIT FROM OR RETURN TO 
TH 了 EDITORY? 


此 时 ， 键 入 也 返回 命令 级 ;键入 及 退回 到 编辑 状态 。 
@@ 存盘 命令 8S 

键入 %， 将 从 退出 状态 转向 保存 文件 操作 。 

a。 编辑 的 新 文件 是 用 I 插 入 命令 建立 的 ， 还 没有 名 字 ” 
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键入 S 后 ， 会 在 自 举 盘 上 得 到 工作 文 件 SYSTEM. WRK. 
工 卫 XT。 

b. 如 果 编 辑 的 文本 是 从 盘 上 调用 来 的 文件 ， 例 如 用 文 
件 级 的 G(ET 命 令 取 到 WORKDISK : MYFILB 文 件 ， 编 
辑 这 个 文件 后 ， 殴 Q， 再 键入 8， 就 将 修改 过 的 MYRIL 了 文 
件 存放 在 原 盘 上 ， 且 出 现 如 下 提示 ， 

PURGE OLD WORKDISK:MYFILE BEBFORB S(AVE? 

如 果 回 答 Y， 则 用 修改 后 的 文本 代替 原 有 文本 ， 但 磁 打 
文件 名 不 变 。 如 果 殴 N， 则 新 文件 作 为 SYSTEM. WRK. 
T 卫 XI 文件 在 和 磁盘。 

在 上 述 几 种 退出 编辑 状态 ， 建 立 磁 盘 文 件 的 操作 中 ， 若 
磁盘 存储 空间 不 够 时 ， 将 出 现下 列 提 示 ， 

ERROR : WRITING OUT THE FILE PLEASE PRESS 

(SPACEBAR) TO CONTINUB 


此 时 只 能 项 空格 键 返 回 文本 编辑 状态 。 
习题 


1. 编辑 程序 的 主要 功能 是 什么 ? 怎样 进入 编辑 级 ? 

2. 编辑 级 包含 多 少 种 命令 ? 

3. 假设 要 在 程序 的 执行 部 分 B 了 GHIN 的 也 前 面 加 一 个 标 
记 ， 怎 样 操 作 ? 

4。 假设 用 替换 串 PBN 代 下文 本 中 第 二 次 出 现 的 目标 串 
PENCIL， 怎 样 操作 ? 

5. 查找 字符 串 命 令 和 替换 字符 串 命 令 有 什么 共同 点 ? 

6. 调整 编排 格式 命令 的 功能 是 什么 ? 
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第 十 一 章 EAs>CAL 编 译 程序 
和 链接 程序 


PASCAL 编 译 程序 将 PASCAL 源 程序 转换 成 了 代码 
程序 。 了 代码 是 PASCAL 虚 拟 机 的 机 器 语 言 ， 这 种 虚拟 机 
称 为 了 机 器 。P 代 码 程序 可 以 直接 在 任何 具有 卫 解释 程序 的 
计算 机 上 运行 。 


11.1 编译 程序 的 用 法 


命令 级 键入 C 或 尺 ， 系 统 调 用 编译 程序 。 此 时 若 有 工作 
文件 存在 ， 就 对 工作 文件 进行 编译 ， 屏 幕 显示 以 下 信息 

COMPILIN G… 

编译 完成 后 ， 以 3YSTEM.WRK.CODE 为 文件 名 将 
PP 代码 程序 存放 在 自 举 盘 APPLE0: 上 ( 双 驱 动 器 在 APP- 
LEBE1: 上 ) 。 

如 果 无 工作 文件 ， 出 现下 面 提示 行 ， 

COMPILE WHAT TEXT? 
系统 询问 以 何 名 存放 了 代码 文件 ， 如 果 殴 回 车 键 ， 则 以 SY- 
STEM.WRK.CODBE 为 名 将 代码 文件 存放 在 自 举 盘 上 3 
如 果 键 入 盘 名 和 文件 名 ， 例 如 ， 
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WORKDISK:HEXIAUV 
代码 文件 则 用 名 字 EX1A.CODE 存 人 和信 盘 名 为 WORKDT- 
SK: 的 磁盘 上 。 

当 编 译 正 在 进行 时 ， 屏 幕 上 将 显示 出 编译 进程 的 信息 。 

例如 : 

PASCAL COMPILER HIH.1 [B2B] 

(0》 

EX1IA [2091 WORDS] 

(3》，… 

6 LINES 

SMALLEST AVAILABLE SPACE =2091 WORDS 


编译 程序 一 且 发 现 源 程序 的 语法 错误 ， 则 显示 出 错 号 码 
及 提供 处 理 选 择 * 参 见 第 四 册 的 10.3.3 节 。 


11.2 编译 程序 的 选择 项 


UCSD PASCAL 编 译 程序 的 许多 特性 通过 编译 选择 项 
来 控制 。 编 译 选 择 项 和 注释 一 样 ， 人 允许 在 程序 的 任何 地 方 出 
现 。 在 编译 过 程 中 ， 当 执行 到 选择 项 时 ， 就 会 产生 一 定 的 
效果 。 

所 有 编译 选择 项 都 有 默认 值 ， 其 目的 是 优化 执行 速度 和 
极 小 化 代码 。 


11.2.1 编译 选择 项 的 语法 规则 
编译 选择 项 类 似 于 注释 语句 ， 它 的 形式 为 


(#Q9optionx》 


编译 程序 将 “(* $ ”和 “* ) ”之 间 的 内 容 作为 一 个 选 
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择 项 处 理 ， 在 “ (* $ ?之 间 和 其 后 都 不 能 有 空格 。 伤 如， 
(*$G-:*) 合法 的 编译 选择 项 。 
(xu$G-:*) 一 个 注释 行 〈 其 中 ?代表 空格 ) 
(* $G+*) 一 个 注释 行 。 

几 个 选择 项 允许 放 在 一 个 语句 中 ， 用 喜 号 将 它们 隔 开 。 
例如 ， 

(xx$I-，$++，G-x) 

选择 项 的 符号 “ + ”表明 编译 特性 被 启动 ， 符 号 “ - "表明 
编译 特性 被 关闭 。 


11.2.2 编译 选择 项 

1. 注释 选择 项 

注释 选择 项 是 将 版 权 或 者 程序 说 明 等 府 和 人 代码 文件 中 。 
例如 ， 

(#$C COPYRIGHT TURBO PASCAL 1983*) 

注释 选择 项 由 C 及 其 一 行 字符 组 成 ， 它 只 能 放 在 程序 之 
首 。 

2.GIOTO 语 向 选择 项 

默认 : G- 

GIOTO 语 名 选择 项 控制 GOTO 语 名 的 使 用， 打开 时 为 
(Cx$G+<)， 克 许 使 用 GOTO 语 句 ， 关闭 时 为 (* $G- 
* )， 编 译 程 序 将 GOTO 语 名 作为 出 错 处 理 。 

3. 输入 /输出 检测 选择 项 

默认 ， 工 十 

输入 / 输出 检测 选择 项 控制 输入 /输出 错误 的 处 理 。 打 
开 时 为 (* $ 工 + * )， 检 测 输 入 /输出 所 有 操作 的 错误 。 关 
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闲 时 为 〈* $ 工 - * ) ,就 不 检测 输入 /输出 操作 的 错误 。 

一 般 情 况 下 ， 总 希望 由 编译 程序 自动 检测 输入 /输出 中 
的 错误 ， 采 用 默认 值 I+ 。 当 程序 中 经 常 采用 有 民 了 AD 语句 时 ， 
用 户 不 希望 忆 下 AD 操作 失误 时 就 马上 停止 运 行 ， 返 回 命令 
级 ， 而 是 希望 有 改正 输入 失误 的 机 会 ， 节 省 编译 时 间 ， 就 可 
选用 [-， 由 用 户 自己 来 检测 输入 /输出 的 错误 。 

4。 识 入 文件 选择 项 

代 入 文件 选择 项 为 〈* $ 工 文件 名 ) * ) , 它 通知 编 译 程 
序 ， 在 编译 中 将 指定 文件 名 所 代表 的 文件 伐 入 。 广 意 : 

在 文件 名 后 不 能 有 其 它 的 选择 项 。 如 果 文 件 名 是 以 “+? 
或 “ - ?为 首 字符 时 ， 在 〈* $ I 后 要 跟 一 个 空格 才 行 。 

该 选择 项 常用 于 大 程序 的 编译 ， 因 为 编 钳 径 序 的 缓冲 区 
空间 有 限 ， 大 于 34 块 的 程序 就 无 法 编辑 ， 使 用 工 选择 项 后 ， 
可 将 大 程序 中 的 某 些 部 分 当 作文 件 , 仅 当 编译 到 这 些 部 分 时 ， 
这 些 部 分 才 进 入 主 程序 ， 从 而 节省 编辑 空间 。 

5.。 列表 选择 项 

默认 : 工 - 

列表 选择 项 控制 编译 列表 文件 SYSTEM.LST.T 了 EXT 
的 产生 。 打 开 时 为 (* $ 工 + * ), 产 生 - 一 个 编译 列 表 文 件 ; 
关闭 时 为 (* $ 工 - * )， 不 产生 编译 列表 文件 。(* $L 
(文件 名 》* ) 是 以 指定 的 文件 名 保存 编译 列表 。 列 表 选 择 项 
放 在 源 程序 首部 之 间 。 

在 编译 列表 中 ， 编 译 程序 从 左 至 右 分 别 标 出 : 源 程 序 行 
号 、 段 号 、 过 程 号 以 及 该 行 在 过 程 中 的 字 节 数 。 在 过 程 号 部 
分 ， 冒 号 后 用 D 或 者 0~9 整 数 分 别 表示 过 程 的 说 明 部 分 ， 或 
者 表示 该 语句 在 代码 部 分 允 套 的 层次 。 
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编译 列表 对 大 程序 的 调试 是 很 有 用 的 。 因 为 运行 时 提示 
的 出 错 信息 将 会 指出 错误 发 生 的 段 号 、 过 程 号 和 过 程 中 的 字 
节 数 。 例如 : 
了 XBC 卫 RR#10 
S#1， 王 ##7， 工 #56 
TYPE (SPACE) TO CONTINUE 
其 中 8# 1 是 段 号 ， 卫 # 7 是 过 程 号 ，I# 56 是 出 错 语句 在 
过 程 中 的 字 节 数 。 由 此 可 见 ， 编 译 列表 能 够 方便 地 找到 出 错 
位 置 。 
6. 装 入 选择 项 
默认 : N - 
(C*$N+*) 为 打开 ， 程 序 所 用 的 UNIT 代 码 仅 在 该 
代码 活动 时 才 装 入 内存: (* $N- *) 为 关闭 ， 程 序 所 用 
的 UNIT 代 码 在 程序 开始 执行 时 就 调 进 内 存 。 该 选择 项 放 在 
主 程序 的 开始 部 分 。 
装 和 人 选择 项 适合 UNIT 代 码 所 占 空 间 较 大 而 使 用 次 数 较 
少 的 情况 ， 可 以 解决 大 程序 运行 空间 不 够 的 矛盾 。 
7. 换 页 选择 项 
如 果 使 用 了 列表 选择 项 地 +， 同 时 在 程序 中 包含 了 
(x* $P*)》， 则 在 编译 列表 时 ，(* $ 了 *) 行 便 成 为 新 
的 一 页 和 角 起 始 行 。 
8. 静态 编译 选择 项 
默认 ，Q - 
静态 编译 选择 项 通知 编译 程序 是 否 显示 编译 过 程 名 、 行 
(* $Q+x) 使 编译 程序 抑制 屏幕 输出 。 
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C* $Q-:*) 使 编译 程序 输出 有 关 编 译 信息 到 屏幕 。 
9. 范围 检测 选择 项 
默认 :及 + 
该 选择 项 控制 代码 产生 ， 这 种 代码 用 来 检测 数组 和 串 下 
标 以 及 子 界 类 型 变量 和 串 类 型 变量 的 赋值 。 
(C* $ 及 + * ) 为 打开 范围 检测 (*$R 及 -*) 为 关 
闭 范围 检测 ， 使 源 程序 编译 速度 略 有 加 快 ， 但 对 下 标 超 界 及 
子 界 、 串 类 型 赋值 出 错 不 检测 。 
10. 驻 留 选 择 项 
该 选择 项 使 指定 的 UNIT 或 SEGMENT 过 程 保留 在 内 
存 ， 只 有 包含 该 选择 项 的 过 程 在 活动 。 它 能 使 S 有 GMENT 过 
程 或 函数 以 及 一 个 由 装 和 选择 项 产生 的 UNIT 不 被 自动 地 调 
换 出 内 存 。 例 如 ， MOBY 是 一 个 大 的 段 过 程 , 它 只 在 活动 时 
才 调和 内存 。 假 定 PART 过 程 要 频繁 地 使 用 MOBY， 为 了 
减少 调 入 、 调 出 的 次 数 ， 可 采用 驻 留 选择 项 ， 使 MOBY 成 
为 一 个 驻 留 过 程 而 保存 在 PART 内 。 例 如 : 
PROCEDURE PARTIHATS:INT 副 G 卫 R)8 
VAR MOON:STRING5 
B 了 BEGIN 


《人 #$R MOBY *》 


11。 交换 选择 项 

该 选择 项 控制 编译 程序 是 否 以 交换 方式 工作 。 编 译 程序 
有 两 个 主要 部 分 :一 个 部 分 处 理 说 明 ， 一 个 部 分 处 理 语句 。 
在 交换 方式 S + 下 ， 一 个 时 刻 只 有 一 个 部 分 留 在 内 存 ， 这 可 
减少 所 占 内 存 空间 ， 但 编译 速度 减 慢 。 该 选择 项 应 出 现在 编 
译 程序 进入 任何 PASCALL 语 法 之 前 。 
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开启 (* $S+* ) 时 ， 编 译 程序 采用 交换 方式 ! 关闭 
(* $S-*) 时 ， 编 译 程序 不 采用 交换 方式 ; 而 (* $S+ 上 + 
* ) 有 时， 编译 程序 比 $ + 采用 更 频繁 交换 方式 ， 编 译 速度 更 
慢 ， 但 提供 更 多 的 内 存 空间 。 

默认 值 为 8 - 。 注 意 ， 编 译 UNIT 时 ， 一 定 要 用 S+ 选 
择 项 ! 

12. 用 户 程序 选择 项 

默认 ，U + 

该 选择 项 控制 本 次 编译 是 用 户 程 序 还 是 系统 程序 。 

开启 时 为 (* $U+* )， 通 知 编译 程序 在 用 户 程 序 级 
上 编译 ， 关 闭 时 为 (* $U - * )， 通 知 编译 程 序 在 系统 级 
上 编译 。U 选 择 项 置 U - 之 后 ， 也 就 设置 了 R -,G+,' 工 -三 
个 选择 项 。 

13. 使 用 库 选 择 项 

库 文件 分 为 两 种 :一 种 是 放 在 自 举 盘 上 的 系统 库 文 件 
SYSTEM.LIBRARY， 用 户 可 在 源 程序 里 直接 调 用 ， 另 
一 种 是 用 户 库 文 件 ， 利 用 (* $U( 文 件 名 ) * ) 选择 项 ， 这 
儿 指 定 的 文件 就 变 成 用 户 库 文 件 ， 在 这 个 文件 中 寻找 随后 被 
使 用 的 UNIT。 例 如 ， 

USES TRANSCEND，TURTLEGRAPHICS; (系统 库 的 程 


序 包 ) 
(*$U MYDISK:A.CODEyDJUNIT24 - (用户 座 A 的 程序 包 )》 


11.3 ”链接 程序 的 用 法 


链接 程序 使 用 户 可 将 已 编译 〈 或 汇编 ) 好 的 了 代码 文件 
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与 系统 工作 代码 文件 〈 或 另 一 指定 的 代码 文件 ) 链接 。 
1. 隐 式 调用 链接 程序 
在 命令 级 键入 及 ， 便 自动 完成 链接 。 
如 果 工 作文 件 包含 有 外 部 说 明 或 USES UNITS，, 从 命 
令 级 键入 及 ， 对 当前 工作 文件 编译 后 ， 系 统 自动 地 调用 链接 
程序 ， 链 接 程序 搜索 自 举 盘 上 的 库 文件 和 外 部 子 程序 ， 并 将 
它们 链 入 工作 代码 文件 SYSTEM. WRK.CODE。 
2. 显示 调用 链接 程序 
以 下 两 种 情况 采用 显示 调用 链接 程序 : 
@ 当主 程序 是 用 编译 命令 C 而 获得 的 了 代码 文件 时 ,要 
链 入 UNITI 或 外 部 子 程序 。 
@ 被 链 入 的 UNIT 或 外 部 子 程序 不 在 自 举 盘 的 系统 库 
SYSTEM.LIBRARY 中 。 
显示 调用 是 在 命令 级 键入 上 来 完成 链接 操作 的 。 下 面 以 
一 例 来 说 明 其 方法 。 
设 PASCAL 源 程序 为 ，， 
PROGRAM TESTLINK; 
USES TURTLEGRAPHICS; 
(*$U MYDISK:A.CODEx)EXC 
VAR LI， J:INTEGER 
PROCEDURE DRAW(R:INTIEGER)) 
EXTERNALI 
FUNCTION NUMBER， 
BXTERNALI 
BEGIN 


END。 
用 户 库 文 件 MYDISK:A.COD 下 中 的 程序 包 UNIT 
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如 下 : 
(共有 十 关 )》 
UNIT EXC) 
INTERRFACB 
USES TURTLEGRAPHICS) 
VAR J:INTEGER 


END， 
假定 UNIT 已 编 为 MYDISK:A.CODE 代 码 文件 ， 外 
部 过 程 和 函数 也 已 汇编 为 代码 文件 ASMDEMO.CODE 存 
放 在 盘 上 了 。 上 面 的 PASCAE 源 程序 编译 为 TESTLINK。 
COD 了 代码 文件 。 
在 命令 级 下 键 入 荆 ， 调 链接 程序 ， 显 示 ， 
LINKING…… 
APPLE PASCAL LINKER[1.1] 
HOST FILEY? 
TESTLINK.CODEwW ( 主 程序 名 ) 
OPRENING TESTLINK.CODE LIBEILE? 
ASMDEMO.CODE。/ 
OPENING ASMDEMO.CODE LIBFILB? 
MYDISK:A.CODEv 
OPENING A.CODE LIBFILRE?( 最 多 可 链接 5 个 库 文 件 》 
以 (要 链接 的 代码 文件 已 全 输 完 ) 
MAP NAME? 
《文件 名 ) 凡 〈 以 该 名 字 写 一 个 映 象 文件 ， 它 包含 链接 过 程 中 的 信息 ) 
或 以 (不 产生 映 象 文件 ， 通 常 使 用 这 种 回答 。 链 接 好 的 程序 保存 在 自 
举 盘 工 作文 件 SYSTEM. WRK.CODE 中 ) 


最 后 显示 : 
READING TESTLINK 
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READING NUMBER 

RERADING DRAVW 

OUTPUT FIELB? 

BINALTEST.COD 下 UV 

LINKING TESTLINK#1 

COPYING FUNC NUMBER 

COPYING PROC DRAW 

至 此 在 自 举 盘 上 获得 了 名 为 FINALTEST.CODE 的 

代码 文件 ， 它 包括 主 程序 以 及 链接 进来 的 一 个 用 户 程序 和 两 
个 汇编 子 程序 。 该 代码 文件 在 命令 级 键入 X， 便 可 运行。 


习题 


1. 编译 一 个 PASCALE 源 程序 可 用 哪些 命令 ? 

2.， 注释 选择 项 和 注释 格式 有 什么 差别 ?它们 的 作用 是 否 
完全 相同 ? 

3. 要 想 在 程序 中 使 用 GOTO 语句 ， 而 不 出 现 语法 错 ， 
得 怎样 做 ? 

4。 输 入 /输出 选择 项 有 什么 用 ? 

5. 编译 UNIT 时 ， 为 什么 一 定 要 用 S + 选择 项 ? 

6。 将 库 中 子 程序 链 入 用 户 程序 ， 可 用 哪些 命令 ? 

7。 链接 好 的 程序 是 否 能 直接 在 中 华 学 习 机 上 运行 ?用 什 
么 命令 ? 
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附录 一 “DOS3.3 操 作 系统 一 览 表 


DOo53.。3 命 令 一 览 表 


BLOAD f [,Aa] [,Ss] [,Dd] [,Vv] 

将 软盘 中 的 2 进 制 文件 { 装 入 主机 内 存 的 指定 位 置 。 
BRUN f [,Aa] [,Ss] [,Dd] [,Vv] 

装 入 并 运行 机 器 语言 程序 f。 

BSAVBE f,Aa,Lj[,Ss] [,Dd] [,Vv] 

将 内 存 中 指定 的 2 进 制 信息 ， 以 { 为 文件 名 ， 保 存 到 指定 

的 软盘 上 。 

CATALOG [,Ss] [,Dd] [,V+ ] 

列 出 当前 或 指定 驱动 器 中 软盘 的 文件 目录 。 
DELBT 了 (文件 名 

删除 磁盘 中 指定 的 文件 。 
EXEC f [,Rr] [,Ss] [,Dd] [,Vv] 


执行 顺序 文件 。 

FP [,Ss] [,Dd] 

进入 浮 点 BASIC。 
INIT f [,Ss] [,Dd] [,Vv] 格式 化 磁盘 。 
INT 


进入 整数 BASIC。 
IN #8S 


选择 输入 设备 。 
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LOCK f [,Ss] [,Dd] [,Vv] 
对 文件 f 置 封锁 〈 写 保护 ) 状态 。 
LOAD f [,Ss] [,Dd] [,Vv] 
装 入 BASIC 程 序 。 
MON [5Cc] [,I [,0] 
置 监视 方式 。 
MAXFILES n 
置 文件 缓 钟 区 的 天 小 。 
NOMON [Cc] [,I] [,0] 
解除 监视 方式 。 
PR#S 
置 输出 设备 选择 。 
RENAME fl，f2 [,Ss] [,Dd] [,Vv] 


修改 文件 名 ， 用 f2 取 代 fle。 


RUN f [,Ss] [,Dd] [,Vv] 


将 软盘 中 的 BASIC 程 序 f 装 入 内 存 并 运行 。 


SAVE fT [,Ss] [,Dd] [,Vv] 


将 内 存 中 的 BASIC 程 序 以 f 为 文件 名 保存 到 软盘 中 。 


解除 文件 { 的 封锁 〈 写 保护 ) 。 
VERIFY f [,8s] [,Dd] [,Vv] 
校 验 和 检查 文件 f。 


DOS3.3 出 错 信息 表 
由 于 在 命令 或 程序 中 使 用 DOS 命 令 不 当 ,就 会 出 现 错误 


而 停止 执行 。 此 时 在 屏幕 上 将 显示 相应 的 出 错 信息 .DOS3.3 
出 错 信息 的 代码 可 由 BASIC 语句 卫 RR= 了 PEEK(222) 


e 152。 


得 到 。 
出 错 代码 


出 错 信息 
LANGUAGB NOT 
AVAILABLELB 
RANGE ERROR 
WRITE PROTECTED 


END OF DATA 


FILE NOT FOUND 
VOLUME MISMATCH 


I/O 卫 RROR 


DISK FRUIT 
IL 了 BLOCKED 


SYNTAX 卫 及 了 RROR 


NOBUFFERS 
AVAILABLE 了 

了 IIL 卫 TYPBB 
MISMATCH 
PROGRAM TOO 
直 ARGE 

NOT DIRECT 
COMMAND 


出 名 原 因 
没有 装 入 整数 BASIC 解 释 程序 ， 
而 使 用 了 INT 命 令 。 
命令 参数 取 值 超出 规定 的 范围 。 
执行 写 操作 时 ， 软 盘 上 贴 有 写 保 
护 。 
读 操作 中 ， 读 数据 指针 越过 文 本 
文件 的 末端 。 
文件 名 拼 错 ， 没 有 找到 该 文件 。 
命令 中 指定 磁盘 眷 号 与 盘 上 的 着 
号 不 符 。 
磁盘 没 放 好 或 有 损伤 或 驱动 器 故 
障 。 
软盘 存 满 ， 或 文件 个 数 满 。 
和 欲 对 锁 住 的 文件 进行 保存 、 换 名 
或 删除 。 
语法 错 ， 命 令 拼 错 ， 标 点 符 号 错 
等 。 
MAXFRIELBS 命 令 规定 的 内 存 
缓冲 区 不 够 用 。 
命令 与 软盘 中 的 文件 类 型 不 匹配 。 


装 入 程序 太 大 ， 内 存 不 够 。 


所 用 的 DOS 命 令 只 能 在 程序 中 作 
语句 用 。 
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附录 二 ”CEVM 命 令 和 出 错 信息 
CP/M 命 令 一 览 表 


COPY 《〈 目 标 文件 ) = 〈 源 文件 》 


复制 磁盘 文件 。 (外 部 命令 ) 
DIR 


显示 磁盘 文件 目录 。 (内 部 命令 ) 
BRA (文件 名 ) 


删 去 磁盘 上 指定 的 文件 。 (内 部 命令 ) 
BORMAT [驱动 器 名 ] 


格式 化 磁盘 。( 外 部 命令 ) 
PIP 《目标 文件 名 ) = ( 源 文件 ,》[,( 源 文件 ;)"…] 


复制 文件 ， 连 接 产生 新 文件 ， 输 出 文件 。 (外 部 命令 ) 
RBEN (新 文件 名 ) = 〈 老 文件 名 》 


用 新 文件 名 去 替换 老 文件 名 。 (内 部 命令 ) 
SAV 卫 n (文件 名 》 


将 用 户 区 中 第 n 页 内 容 用 指定 的 文件 名 保存 到 磁盘 上 。 
(内 部 命令 ) 


STAT 


显示 当前 设备 所 处 的 状态 。 (外 部 命令 ) 
TYP 卫 《文件 名 ) 


显示 磁盘 上 的 ASCII 码 文件 。( 内 部 命令 ) 
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CP/M 出 错 提示 信息 


1. 内 部 命令 出 错 信息 
在 执行 CP/M 内 部 命令 时 ， 可 能 出 现 如 下 的 错误 : 
NO FILE，NOT FOUND 或 FILE NOT ROUND 文件 没 找到 》 
表示 磁盘 上 没有 命令 所 要 求 的 文件 。 
BDOS BRR ON X:( 破 盘 出 错 ) 
入 :代表 驱动 器 名 字 , 如 A: 。 表 示 CP/M 没 有 找到 命令 中 
指定 的 磁盘 或 驱动 器 ， 说 明 磁 盘 装 置 有 问题 ， 也 许 是 没有 放 


好 磁盘 或 磁盘 没有 做 过 格式 化 等 。 如 : 

BDOS ERR ON X:DISK R/0 

表示 磁盘 装置 有 错 。 原 因 是: 

@ 换 了 磁盘 后 没有 执行 引导 。 

@ 磁盘 有 写 保护 。 

这 时 按压 任意 键 ， 则 会 热 引 导 ， 回 到 A>。 

BDOS BRR ON X:SELECT 

不 存在 指定 的 驱动 器 。 此 时 若 键入 任 一 字符 ， 则 热 引 导 
回 到 A>。 

BDOS BRR ON X:BAD SECTOR 


表示 磁盘 装置 有 问题 。 键 和 CTRL-C 则 热 引 导 。, 
BDOS ERR ON X:FILB R/0 


表示 指定 的 磁盘 文件 原先 用 STAT 程 序 指定 为 只 读 文 
件 ,不 能 执行 号 和 命令。 此 时 键入 任 一 字符 , 则 执行 热 引 导 ， 


回 到 A>。 
fILB 了 XISTS (文件 已 存在 ) 
在 执行 了 REN 命令 时 ,磁盘 中 已 存在 与 指 定 新 文件 名 同名 
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2. 外 部 命令 的 出 错 信息 
BDOS ERR ON d:BAD SECTOR 
可 能 磁盘 没有 格式 化 ， 或 磁盘 上 某 一 遍 区 有 问题 ， 或 磁 
盘 没 有 放 好 。 
BDOS ERR ON d:SELECT 
驱动 器 指定 错 或 门 没 关 好 ， 或 电源 未 打开 。 
BDOS ERR ON d:R/0 
磁盘 写 保 护 ， 或 换 了 磁盘 没有 执行 热 3| 导 。 
PIP 命 令 错误 、 


DISK READ ERROR 读 磁 盘 错 。 

DISK WRITE ERROR 写 磁 扒 错 。 

VERIERY ERROR 常 与 BDOS 错 同时 发 上 上 。 

NOT A CHARACTHER SINK 不 能 把 字符 送 到 该 处 。 

了 READER STOPPED 读 入 设备 停止 。 

NOT A _ CHARACTER SOURCE 不 能 取得 字符 。 

ABORTEDP 处 理 过 程 终止 。 

BAD PARAMETER [IC ] 参数 错 。 

INVALID USER NUMBBER 用 户 编号 错 。 

RBECORD TOO LONG 记录 太 长 。 

INVALID DIGIT 格式 不 符 。 

END OF FILBE CTREL 一 Z? 文件 末尾 ,要 求 CTRL- 
乙 键 予以 肯定 。 

CHECKSUM ERROR Intel 格 式 与 读 入 记录 不 符 。 

CORRHCT ERROR 校正 错 。 

INVALID FORMAT 格式 错 。 

NO DIRECTORY SPACR 文件 目录 错 。 

NO FIEL 瑟 不 存在 指定 的 文件 。 

START NOT FOUND 不 能 找到 起 始 字符 串 。 
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QUIT NOT FOUND 
CANNOT CLOS 了 FIELD 了 
DBESTINATION IS 及 /0 


UNRECOGNIZED DESTINATION 
CAN NOT WRITE 
INVALID PIP FORMAT 
CAN NOT REATD 
INVALID SEPARATOR 
NOT FOUND/NOEFIL 卫 
REQUIRES CP/M2.0 
STAT 命 令 出 错 
Bad Delimiter 
Invalid Assignment 
Invalid File Indicator 
X%#TOO MANY FILES # 间 


Invalid Disk Assignment 
VrrongF CP/M Versiom 


不 能 找到 终 正 字符 帅 。 

不 能 关闭 文件 。 

目的 文件 为 只 读 型， 车 按 Y 
键 删除 文件 后 复 制 文 件 ， 
车 按 太 不 删除 ， 中 止 复制 。 
指定 的 外 设 不 存在 。 

不 能 写 。 

命令 格式 错 。 

不 能 读 。 

标点 错 。 

没 找到 / 没 文件 。 
PIP 与 CP7M 不 匹配 错 。 


定 界 符 位 置 错 。 

指定 设备 格式 错 。 

指定 文件 格式 错 。 

超过 STAT 能 重 排 的 文件 
数量 。 

指定 磁盘 错 。 

STAT 与 CP7M 不 匹配 

错 。 
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附录 三 “UC9D PASCAL 


命令 一 览 表 


1. 在 各 种 状态 下 都 可 以 使 用 的 命令 

CTRL-A 。 显示 其 余 的 40 个 字符 “页 ”。 

CTRL-Z 显示 的 内 容 跟随 光标 左 、 右 移动 , CT RL- 人 取消 本 命令 。 

CTRL-F 停止 程序 输出 到 屏幕 或 打印 机 上 ,直到 再 项 入 CTRL-F。 

CTRL-S 。 暂停 任何 程序 或 处 理 ， 再 殴 CT RL-S, 程序 又 继续 运行 。 

CTRL-2 “中 断 ” 信 号 ， 做 一 次 热 启动 。 

电源 关 - 开 完成 一 次 冷 启动 。 

2. 命令 级 的 命令 

每 当 系统 启动 就 自动 达到 命令 级 ， 当 任 一 程序 ， 包 括 操 
作 系统 任何 一 部 分 结束 时 ， 也 到 达 命 令 级 。 


了 (IDZL 卫 进入 文件 管理 级 ， 它 包含 了 存储 、 读 、 传 送 、 删 
除 及 其 它 磁 盘 文 件 的 命令 。 

也 (DIT 进入 文本 编辑 级 ， 可 建立 或 修改 工作 文件 。 它 包 
含 了 插入 和 删除 信息 ， 寻 找 和 不 换 字符 串 ， 修 改 
文本 格式 以 及 更 新 工作 文件 等 命令 。 

C(OMPIEL 卫 调用 编译 程序 ， 将 PPASCAL 源 程序 转换 成 可 执 
行 的 P 代 码 。 

A(CSSEMBEL 了 调用 汇编 程序 ， 将 6502 汇 编 源 程序 转换 成 6502 机 
器 代码 。 

LOIN 开 将 外 部 子 程序 与 PASCAL 或 了 ORTRAN 源 
程序 组 合 。 
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XCECUTE 
RUN 


D(EBUG 
U(S 了 ER-RESTART 
ICNITIALIZ 巴 


HIALT 


装 入 并 运行 实用 程序 或 其 它 卫 代码 文件 。 

运行 工作 文件 。 如 果 必 要 , 先 自动 地 编译 和 连接 ， 
然后 执行 工作 文件 。 

未 提供 ， 不 要 用 。 

再 运行 刚刚 运行 过 的 程序 或 刚才 执行 过 的 命令 。 
完成 一 次 热 启动 ， 但 不 支持 中 华 学 习 机 ， 不 要 使 
用 。 

完成 一 次 冷 启动 。 


3. 文件 级 的 命令 


T(RANSF 了 BR 


M(AK 也 
CIOHANG 了 BE 
及 ( 卫 MOV 忆 
K(RUNCH 
Z( 卫 RO 
GET 
S(AV 忆 

N (了 EW 
WHAT 
VOLUMES 
LIIST-DIR. 
卫 (XT-DIR. 
B(IAD-BLKS 
X(CAMIN 卫 
卫 ( 及 也 了 IX 
D(AT 卫 
Q(CUIT 


文件 传送 。 它 复制 一 个 或 整个 磁盘 文件 到 另 一 个 
磁盘 或 设备 上 。 开 始 时 ， 源 盘 需 在 驱动 器 中 。 
在 磁盘 上 建立 一 个 空 文件 目录 项 。 

更 改 磁盘 名 或 文件 名 。 

从 盘 目 录 中 删除 一 个 文件 。 

正 缩 磁盘 上 的 文件 ， 以 便 集中 用 块 。 

清除 磁盘 目录 及 更 换 磁 盘 名 。 

指定 下 次 使 用 的 工作 文件 。 

保存 工作 文件 到 磁盘 上 。 

清除 工作 文件 。 

告诉 当前 工作 文件 的 原名 以 及 它 是 否 存盘 。 
显示 联机 的 输入 /输出 设备 。 

列 目录 。 

列 详细 目录 。 

检查 磁盘 并 列 出 坏 块 号 。 

检修 也 命 令 查 出 的 盘 上 坏 块 。 
设置 默认 卷 名 或 卷 号 。 

设置 当前 日 期 。 

退出 文件 级 并 返回 命令 级 。 


4。 编辑 级 的 命令 


JIUMP 


光标 跳 到 文件 的 B( 了 EGHINNING、E(IND 或 预 团 
9， 159。 


M(ARKER' 涉 。 


PC(AGE 光标 移 到 新 页 。 
了 IND 查找 字符 串 。 
IINSERT 插入 文本 。 
D(ELET 卫 删除 文本 。 
Q(AP 删除 从 光 标 到 上 次 了 (IND、R(EPLACB 或 
IINS 卫 RT 的 开始 位 置 之 间 的 所 有 文本 。 
C(OPY 拷贝 BIUUFE 了 BR 中 上 次 插入 或 删除 的 内 容 ， 或 
者 磁盘 文件 了 (ROMFIL 也 的 内 容 到 光标 处 。 
X(CHANG 卫 用 插入 的 字符 替换 光标 处 字符 。 
有 REPLACE 替换 字符 串 。 
A(DJUST 调整 文本 的 编排 格式 ,使 光标 所 在 行 向 右 及 JU- 
ST， 左 LIJUST 或 中 心 C( 了 ENT 卫 BR 移动 。 
M(ARGIN 重新 编排 两 空白 行 之 间 〈 一 段 ) 的 所 有 文本 。 
S( 了 BT 设置 标记 M(ARKBR; 或 设置 环境 耳 (NVIR- 
ONMENT 的 参数 自动 缩 进 A(UTO INDE- 
NT、 装 放 了 (OILLING 和 记号 项 TIOKEN 
D 了 BE 等 的 值 。 
VERIFY 重 显 有 错 的 屏幕 内 容 。 
QUIT 退出 编辑 程序 。 你 可 以 U(PDAT 卫 工作 文件 
卫 (XIT 不 修改 工作 文件 及 (ETURN 编 辑 级 
W (BRITEB 文 件 或 S(AVE 一 个 文件 到 磁盘 上 。 
5。 光标 移动 命令 
要 左 移 一 个 字符 。 
[> 右 移 一 个 字符 。 
CTRL-O 上 移 一 行 。 
CTRL-L 下 移 一 行 。 
CTRL-I 光标 按 建 立 的 方向 向 前 跳 过 8 个 字符 。 
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